﻿М М BOTVINNI© iDlîURA CULTOPÂ PISICA Sl 0PORV И \ 3( ■ • ■•■N* •■« '■pun, 95' pugut 2 itgun • 2 u sa u мам a deni/nă a școalet șahiste sovietice Ar Г' qresiî Să presupunem că toată chestiunea se reo» □ uu ni deosebit al oamenilor sovietici in domeniul șanuiw »est >' r • talente in număr foarte mure, dar importanta '• n au eondițiunile care există în societatea socialistă oev'ru progresul și educarea talentelor Acest adevât n i in occident o revistă de șah conservatoai -a >a :ă dacă Botvînna ar fi trăit in VS 4 sau n n -' Sov • *' el H ti ț fos campion al lumd D' / nl\area ne-mn întâlnită în stoTic omenir et р'Чс sa enherească UtJul de cdrhpion mondial pentru r 1 cărți Dar pen rv nn pianatylu- mondial cn pr/mui raad se ce ycryraat â м м RQ'I'VINNI ' in qowo șahiștii ь ілеЬл'л яе aewlto ondt ' deosebit d^ favorabile ei suin educați de Раттлки еп'п iS'ta^bi Aceste ccditfyi în general тугоргі >an> ni 1 ' eti M ' к7/, у/î i( cfj, mu> tar/ din ' -urne ’■ d> ? • •>■ editare oie Hotârireti C 'F C (b‘ ai L'H S S asupra or- 1 "Iînmfwce ș rportu'ut va ajuta in și mu maic masa' >d carea maesi 'ti și desvdlta^ea unor noi ?ahi$t >al*ni U '’' H a> ela$ această hoiărîre (nnstitue a^w ■» i rmara marpi stalîndd penrru oameni xn »* or 'Tpnrcin? ѵоггіегц / & firrt reușit n doinea /d șah,bLn> iu st !■ mt ain p’ nat carrea de fată La această in^rebare nu e>ie aii oe așif le ѵ^> -псе rnnncaa est* incă le^m/natc Se pot »■ u* тг> аь і ■■>y ‘d ,и т / n Q rp^dtat^e ae oânâ a am O -L ■ ■ " • h iu ■■■■■■ Л 1 , p 1Г 4( ■ У 1 и • ■’ rL-•u enta'ik ’i^'i de care tehnica șahistu^ul nu o - a cr^'i n fata tablei de șah Репсгч алеві scov au to«t спгнп'*> lî 4 im — rw^'ouda din І 9ИЗ până ш 1927 In 1927 Io al V tm onoi ui U Л S S la Mostoim, am câștigai âe muest > “ cu ■••■,,mta sn incoetat mima perioadă а а,еяъоі 7 т> -, m* fim PAKT1DE Аі-ESF • ace cu uptătov de turneu exper im'n-■ »П *>■ bine pregătiți d)n punct de vedere tehnic In al do o ea іча dacă te remarci repede, alunei împotriva ta se joacă cu o ne^g/e duble Ы ai treilea rând frecare pas pe scara ѵаюгч Oi Г'пс din e e >■! i-r mai greu 1 wes* stadiu cm-ере necesiiarea de i învăța sa analize m ș, să comentezi partide, pentru a putea critica greșelile > 'ilizăr h propri Este absolut necesar să te obișnuești cu >j bine să lucrezi siriaur și să ț » ' itid, dcai гитг'о școală superioară 'după părerea mea !lf;mac 4 >ah 'hviu > ch ar absoivr necesar); nicâen nu se ooatt iioâLa ( dm ai e mco nuna ca in mediul tov&râșesc al Corn 'Urmnlului !♦' această pe^ oaaă am învățat să analizez și să comentc' •oriidt de șah i ■ afara unei munci sistematice l i r^ista yiihrru^uo l is ■ ir' nai târziu „Satimati v S S S R ) am luai ;нѵіе a ' edacareaтин/ s‘ > J dt- i-âr > Matchul Alehiu-Capa - л regulat ре тае’ггі $» mat, greu de fdeut este următorul pas inamts să ium -a pe acei care se remar ă d>n rândurile maeșrrUu‘ aci te a i învinui ce marți maeștri ut jabului i'enlrn re?vloarea u ib' f'i probleme a 'ost necesara acumwarta >ne> елѵ **иіе itiu men a^e uiâlnv'd e iwte^CMonuie la ■urt au var r •vn^s) ■-' sr- euc? începând dm 93 3, a> făcut posibdâ ■ >»u a-?a tcesu i experiențe Pen\ ru асеая* i a fost necesara t să desăvârșesc metodele d* oregătire pentru >r - Cum ora pregătesc pentru concursuri l »,p-n// acesta a jost niciodată un serrc> ai nr Чч3 SC câud'aesi teănica pregătirii, mi am >-j as - > h го сатгеч „Matehul Flahr Botvînnic" Mat ат и am ■ tr i e despre acest subiect șahiș1 ■•or de ог Г'Ч л *» ^enmgrad, іц *'-■ tea ,A* XT ea campione^ ai L’ R S S ' Mai aainir ie orice înaintea unui conimrs reb^e sa n -uo"4>-in i starea năna^or i căci, numai având o stare bună ’ г о л; peru a un succes spor Реиь ч uceasia 1 ( mai bine p sa perrec> 15-20 de ?Ue la aer # aiam O ^eyci rea -ariiSLă o încep cu trecerea levata i -o șa1 S'e Aceasta este aLsolwi ne- esa-’ p^niru а '-илитліе гы» hi-'1 /«• interesante Trecând n •- Me/vna/îe fp in^e/rmar? ь( (egaturâ зтобіетеіе are mă ij erent i/ ă -f и с аъ rn p, >t însemn toai' partidei? vi^ ricor adrerrqr l'i ’ 4»f' ’ • • im e uâua s’> ni i e ALKSF 4 lașitățile juinui acestor maeștri și variantele lor preferate de deschidere; aceasta trebue să folosească la pregătirea pentru •ecare partida in timpul turneului După aceea, pregătesc acele schemă de deschidere pe cure > >if nti(inez să le joc în concursul respectiv Aci trebue obse-ат Л sahistul nu poate și nu trebue să joace, după părerea t,ea ' întâi, adversarul său va fi bine pre-■й ' н pentru pariiaa In al doilea rând ș> cel mai importam, -znr^ul șa»'St l unui asemenea maestru va f o~ea ngus ' n multe poziții el va „înnota“ Astfel schemele sunt preparate, dar asta esre încă puțin fnele din ete acelea n care autorul schemelor nu Se simit s M — trebue experimentate in partide de ani renam cm Se înțelege aceste partide trebue jucate cu un adversar rre >e va ține secrete, căci aitfel viitorii adversar vor i ve^d carea scriemelor de deschideri dar $i pentru an г iumen-ul in alte anecți' Astfel de exemplu, eu am sfătui1 de m^t ă inerne pe maeștrii noștri oare intrau sistematic ^n ir,ză de mp sa utd/zeze o caie de nptă cu această lipsa regret, după căi st pa”' , nuli d^ de antrenament concentrând atenț ’• ’и ,)■ mu- "ска nu asupra calității jocului sau asupra rezulintulu i v na ea^ti' i Acest exercițiu trebue prelungit pană se 10 М м B^yrv’VN- h's-h^mț-! ue n toihva ? aie vv mantei e necesare Cred c ă pro a eastâ metodă 90 -»» n cei care su eră ae boa'a crizei de ump ar ou ea fi D пеи'иЬ mt oda pot )i înlăturate și alte i psu> ' > іпр ц partidelor ae antrenament aienția s> p onrev'1 іга asupra wf' anum 1 r vs( până a e imintirea ei 1 n am acestor parrtâe de antrenamem maestrul ș pnoi e trai j $> t i ъгяреот>г»6 î hrpă ^ceasta nu mai rămâne decât pregăr:4-" oen -n ecat e part1 dă de turneu in parte o iazul când maestrul joacă, slab t'natul e; trebue ai fina те SMidv ai oi parr/delt de an:r i ■ ape e exper enta ca^p-t psesie Cu aceeași metodă г 'тр >П'ір lacunele uaruca, de mijUțC, deși a /pli cCLta Insfurșit eu супы zile înaintea іѵтпеч u> frehue '>n- - na ai ad>vitaie sahistă Trebue odihnă și lucrul artx’a чГпнніа necesar penxru a ni pierde gusrid oen ru 1щи а suhifito \u se poai so nv amintesc despre пса о ро^Ь ЪіаГе ar T>c' fpct^»aare pe are eu personal m am străduit înh tdeauno ■ , ut'l i/ez ’n ci constă a^a unui maestru de șah ‘ /> >nd ec •>■ ș'onxa de a anvi za pozezi de șah: este adeourot -a m n esirut stând i tablă trebue să poată analiza destul de repede si fârr> >>a m e f/ gur ie dar [n wtima mstanti soc specifice muixi ’ui ни es l moiat in im,i> »■ puoie mișca figurile Си i 'П'е ac sb •ъ ierențe intre ana ' â șt jocul eradic inTre e'- s • mi l i ■ ohcLuz '-i irrtpunf- (lei i ine acela «• * ел karttde ALESE 11 divina un șahist remarcabil, trebue să «e perfecționeze $■• hi domeniul analizei sakiste Trebue ținut seama si de o deosebire caracteristică a ana munca analitică este continuu verificatei de către adversar и cai e servește drept critic, in analiza de acasă poți deveni usurmță neobiecirv Pentru a lupta cu această lipsă pentru combate in ace las t'vrvp calitatea inferioară a analizei est bine ca unele analize să poată fi apreciate public Aceasta da posibilitatea de a auzi o critică obiectivă Cu alte cuvinte uhw i za publicată, sau mai simplu, comentarea partidelor oenu-or^ă — esie cea mai bună cale de perfecționare Se înțelege că acele comentară de partide, scrise „in fugă in 1-2 ore, nu pot ti considerate ca analize O astfel te un ză“ joacă пита un rol negativ, Dentfuca se poate transtnr m ci- i proastă obișnuință lată toate sfaturile pe care pot sa le dau >• pe cm > >> sum mă străduesc să le urmez Este posibil ca pentru unu șahiști ele să f>e mai puțin j aar de с тге а mtrodupere Cartea сопит acasemem „țoale1 - eie șase studi> >i mele 'n oarte suni cuprinse două ap icole — Deswe ) спте problema debni^ă comb na ie Despre școala sahistâ sovietică Această problema necesită S• • t a- a ■ 'ș se ■!(IS r ns școala străină ia fei cum nge ttieaga cultură șoca ii iă ’ii lupta istorică dintre s -m t socialist și capitalist Sar- ade să se ocupe de afaceri De dragul acestor afaceri el :ind campion mondial lăsa ahul rare de nef oj î; t r 1 4 М ГЛ eOTVIW r burgher/ fj se supunea aceste’ concepții Să li-ăm un a’i maestru du» t ■ cu ’ iai numai do; aut In Rusia pi im ii’ i tcător care >ă iu se ' are vorbi decât nc*tpând cu dgc • n A D ?etrov *H99 ’867) a ?ost ur jucător tare, da: n ютпрагат'е mi Cîgonn rolul iui în crearea școaiei safru ;te ruse n’a fosb alai de mare Cigonu considera sat u asa ciiui s’a • obișn ui să-t cor siden-s&htști sovietic Ы a serv arta șahului сц dezinteres p abnegație Acesta este mei:’, cel mai mare a! lui ^igo» i Având un talent excepți o» o deosebită popularitate t reușit în condițiile grele du» Rusie țarista să dea o cri cepție avansai* asupra șan x in iîtOT generații ae șahșîi rus Ar fi însă neadevărat sâ a mâ-n că maeștri) sovietic-’ » > limitat numai la pie?jia»-ea a tuidinil cigoriniene fată de sa La noi ea este completată c t u a r divertisment numai p? але a editat p, și a «cecai яраг-ț л •ііпяі dator1 ă iLptu’ u; «a na fo 11 posibil să se adune r ima il necesar de abonați 250 ( de șahiști din toata Rusia jentru a’i asigura ret/п la’itot* ax :;iei nUR SS l-mă sen noi <>■» cetățeni st*vieti i și marele ’■ iaj aJ reviste npastre d*- sap se cp uzează repede T »a>r fapt cel mai iimportarl est- â a ♦ • :â 4 no; n aeșt ’ * and studiem șanul, noi ișevlc Față de măreața cau zâ e im Lemn și Stalin Un a • constă, desigur deose ■ гея principală a atitudinii нчтге fața de șah în compa • яре cu aceea din timpul lui CigO) ir ■ «vn-așul lui Cigonn, ca atr '♦dine devotată fală de arta saJ)ului a fost celălalt mare ■aestru rus A Aldhiin și de' atemer i A l'limzovici și A Ru biirstein care fuseseră crescuți r- Rusie Este adevărat că la Хітг/л ѵцг- această atitudine se ’mfpie • a c-u o oarecare tendință spre и’gPudrate, spre trucuri, a» totuși ei avea o atitudine •l” rii ianâ fata de șah Și Ru bmstein avea oarecari uaracte • specifice de exemplu amiul excepțional sar putea •spiinH fatalism, credința în ■л a1 ’a șahiști Aceasta, deși ? t nu corespundea atitudinii • live și optimiste țață de sah care o au maeștrii sovietici r* care au avui-o într’o mă - jr? «semnată Cîgorin $ A Phîn M I CIGOR1N Mi hai! Ivanoviici Cigorin (185u-1908) a fost un talent neotnș nuit Trebue amintit că el a cunoscut șahul abia la vârsta de 16 ar ; și după aceasta timp de 7 anii n’a ju,vai sab deloc Intr un nterval de timp foaite scurt (începând din 1873; el a parcurs un minunat drusm spre perfecționare: întâi a devenit cel mai bun jucător din Rusia, apoi unui dilntre cei mai tari, aacă nu ai doilea juicâtor dm lume Cigonn a eșit din rândurile poporulm Bunicul Mu a fost soldat, ia» tatăl său meșter în l z fabrică de pulbere Râma ân3 de nuc orfa) e* a nvățat a nstitutul pentru orfani deia Gatcina ’ar după aceea a fost I 6 М М BOTVINNIC nevoit ->â ucreze «а mu: Силс ‘ опаг la Perersburg Clgorin a progresat în condi ți uni greie im 1873 a intrat in cafeneaua șahista Dominik din Petersbmg (pe vremea aceea singurul loc unde se adunau șahiștii din Fete^burg! ’n a eastă cafenea jucând e varia ' sau pe ban; si a făcut primii pași în șah Clgorin (Soartă de ne’fvidiat a unoia dintre șahiștii cor temperai j din s'răinâtate!) Pa rv t iin suîccec ir' 'urua' tunneul dela Paștir*gs (1395 a a" ^t concv- el - a clasai al 1 ■ '-я * "O -vi*- ma i'ARTîDt Ai^ES'r де tânărul Pllîsoury, lăsând In urmă pe toți maeștrii cu faima a’ timpului Șahiștii ruși sperau că Cigo m va fi campion monditu Chiar după pierderea секи două matchur cu Steinltz» in "ederea lor în Cigorin uiu scă xuse Câteva luni mai târziu ь’а lesfășunat la Petersburg match irneul celor patru, in care upă prima jumătate, Cigorin a suferit înfrânge’! atât de se as încât devenise clar că el va mai putea ajunge nici >cata 'ampion al lumii Lucrul acesta a ca ist it uit pcnt’ u el ea mai outemică lovitură M î Cigorm a jucat un rol Н л ле cele mai însemnate im desvoltarea mișcării șahiste din Rusia Lui îj revine cinstea de a fi organizat primul cam©»' a aceia are are n atitudine •’ ‘4 rață de чпе ți fată de • it* v h săi pa’ 1 aneri, poate peia planurile strat? f/ic*’ adeseori СщотЪ merge» чоге țintă făiă >ă și nea >ея na de intenții'e adv?^sarulv șl faiâ să a în considerare p amei s a consioetaf intotd*ai unfeiLd și alți maeștri N i mai putina «лпропяЩа an ■eaț’umile lui Cigorim în do meniul locului de mijloc și al finalului S Tarrasch M Cigonr 1 ăn :l am văzut penii и pi a oară această poziție îdln partida Cigorui Tnirascb Bu ciapesta 18961 »-a m vedind forța рісілніщ său i e cut Eu personal când ] aiacu м м wi іі avanei o excepțională pu tere cornbinativă și intuiția in p»z:dl complicare și tăioase EI sacrifica -ni' numai pe baza unui caicul exact, dar și la xându se condus de intuiția sa șah istă La bătrânețe, fivio greu boi av, Cigorin n a mai abținui -accese deosebite *n turnee T»acă era msă vorba de con-4>-sui iernatice cu deschidere liga tone de gambit în are t^"' se decidea pr n sacrificii, • іасші si contra atacuri, Cigo- • im an âuea neîntrecut Să examinăm o poziție care dtxitfe ' este bine cunoscută ^crcmai pe exemple cunoscute p P ’t remarca ma» a , as pe i'a ’e ir sen sul exact a acestui s și Glgorin a făcut nenu-m rate asemenea sacrificii ft/'ai târziu Lasker a demon > at că această poziție putea că irigată și în alt mod mai ilșik Calea aleasă de Cigo-este linsă cieatoare și ii ■ t caracteristică Ea i a adus t timpul Iul o largă populari •xte orii b7 b5 n giul a asigurat o poziție mex пг r-la calului centralizat ■ и d5 Este de observat « ă în ace laș mod iși consolida ca iul m centru (cr ajutorul celor doi pioni la b5 și f5), marele maestru ‘Nimzovici un >;Crt de veac mai târziu! Poziția pare cu șanse de ambele părți, căci după 16 Thl gl se amenință 17 g4, cu deschiderea liniei g și atac a su pra regelui (negru Defectul principal al poz' țlei a’bului cons ă n poziția ,puternică” a nebunii v alb ia e5, deși de acea-tă poziție erau legate oate ?ne antele albului La e5 însă, neounu alb stă prost pentruca nu poate lua parte la apărarea regelui său asupra poziției căruia negru* începe un contra-atac energic Au Cost necesare numai pati, mutări 16 Dgb e7 1? Tdl fi, De7-a3+ 18 RcLd2, bnb4! 19 c3 c4, Nc6 a4 și atacai negru lui a devenit knparabii Poz’ția aceasta m piace mei mult decât precedenta deoarece, este o pozVie diin zilele noastre Maeștrii de as lăzi cu toate ca tehnica sair ■ lai a progresat loarte mult, n • ar fi rușinat să joace o ase rrerea partidă, ci din c-zd a ar fi fost mândri de ea Ui Cigorin a jucat o acum 45 de ani ’ Astfel m •■or at»br rus a fost A A Alehin • 892 J946) în creațhunjie lui Aiehin se ămbihau armonii іг lentul caracterul, forțele fi ic- si pregătirea Sunt de pâ r^re că acestea suni 'alităule (ere determină succesul unui sahâbt P’-’n forțe fizice treoue -ă intetegerr fo'^a sistemului erv^s pentrxcă in timpui ' niou'su r se lase de tutui Cu toate a cestea pentru a se simH m^; bine din punct de vedere fizic, peptru a și îmbună tău L>rma Alehân s’a lăsat de frnat in miatchul cu Capabiafnca Al eh ir a juca mai bin* -s» niciodată în v*ala sa Pe Alehin a icunosou: мт» marele maesinu Flobr £’> &<> vestește că йп perioada іязо 34 or Tide s'ar fi a «ai Aiehin la restau -ant ia concert sau (tiiai îni hali ut hotelului scotea sahn de buzunar s’ a i ailza căuta m- ren ceva «mi A’ehin a fost campion medial profesional ‘r> '^еЬ-^Л creator înalt al acestui cuvânt In viața Joi e1 a ica- probaț i tot atâtea partide cât aiu yucat Laske* și Capabla»»ca pnennă Alehir a tc-st un ’utât cu i ат si a fost considerată ca ‘ avo rab: a negn i iu i De a ate fi văzută ae oricare maestru, ăci sacrificiul de pion este noirpiet neașteptat ideia lui ele să slăbească punctul f6 Anii reușit să mă descurc din această situație grea, deși nu fără em<>i j neplăcute In momentul critic căutând sal ■■ атеа a trebuit a găsest eșirea din oursa i nsă Daca i n prima și a d bț ■ avantaj varianta aceasta *-ste dacă ir artea mea- , Matenul revanșa Alehin Euwe ) (Vezi diagrama d:r pag Алі/ні împotriva maret-i maest’" olandez lacica 1 PARTIDE A -ESE 27 M Euwe A Alehin * ehin a avut succes și ei a obținut inițiativa Dar, în a \eeași pai Udă, 5-6 mutări mai târziu, albul a intrat fără mo tiv un alte complicații și ar fi i-ebuit să piardă Alehin știa probabil cu cine are deaface: Euwe sa încurcat din nou și a pierdut Desigur, o asemenea con -/)n; v j v-rstitu* b'ate a ^8 И М в гп-viNMC ■ au desen! deschid osibilitău nelimitate pențru uesvo1 tarea creatoare Dacă un rânăr șah ist începe sâ promită e esie îndrumat cu deosebită erija si atenție Se știe, de exemplu, că ii Leningrad a apărut un jucător de prima cf iegor ? in vârsta de 12 a : Soris Soas sk‘ Acest tânăr sa hist est' ^пежг urat de grijt> generală și are toate posibili ’ăule de a învăța bme la șcc-a , ș de a și desvolta latentul șahi st Aceasta >e poate - eai * 'а потчі în'ir’o bară socialistă Cred insă că chestiunea nt ieduce nun?a la acele con Hium favorabile n mijlocul ■ arora se iesvol tă talenrele noastre șahis^e consta și în? acea atitudine deosebită fată de sq care iste caracteristică ^anișcllor sovietic Noi ipre i nm ■ maeștri, dar că cea та» т»я е influență asupra desv'r ;-’ școalei sovietice au avui gonn Si Aiehm iJela Cigorin am luat о ■ de idei de aesihidere ca răspândite astazi de âtif н hiștii sovietici in coaia *-»*•*-» șahistă Maeștrii sovietici au 1lu i c Cigorin tehnica u«a:^â v acest domeniu noi ?nvăța«n ș» von invăța de’!a Cigciln Г 'eia e am luat $■ ч’гАкіп „ -n reținerea i’ itaa’jvei ba i hsu ju ат de oioase tar 1 ipâ а ее a îi treoan la arhivă ’ncepem cercetări pentru цгмгея unei iun ,,ar>me‘‘ (In exemplu clasic a» i iei asemenea atiuuoi-m rrea« oa»e iată de practica șahului ii poare -constitui sistemul mare • a maestru 1 Bok*>iavski n - a nan ta deschisa a partidei spaniole legată de mutarea ’ Nf8-c5 După e am scos ■Pn aihivă ’n 1941 vechea mu care у Nicft Bole>lavsk’ a răsturnat o denionsTrar» i i a tsstiii sovietici suni duât -n-profunde ș’ se deosebesc a Tăi cie mult de regulile stabilite - >câî a prima vedere >e ,ряге că ele pot fi ușor răsturna1' Din această cauză asemenea isteme oot f jucate de mu ’t* ori, ele dovedmdu se r >a, dabile Intr adevăr cu toate • â ат analizat timp de două săpi1 mâni ѵатіалга i i; Bvleslavsk ' ram cât pe-aci -»ă pierd im p ?A 11945) asup^ia ui ReshevslL se explică în parte prir* faptul ct marele maestru атепкіаг nu cunoștea analizele maeștri kr sovietic* Este interesai/, m arr intit că peitn- рг’тпеіе PARTIDE ALESE 31 2b de mutări, Smîsiov a utili zat mal puțin di 8 minute ÎT> timp ce Reshevski se aifla deja în mare criza de timp bste adevărat că după analize jlterioare, verificate înlr'o se-• e de partide prin corespnn Jența sa văzut clar că siste mul lui Boleslavski nu este chiai aiâr de periculos ^pentru negru acum n a re le maestru sovietic a propus o nouă •continuare 17 Tf2 :aie pune în fata negrului noi piobleme Io nici o școală șahistâ nu a «xistat o tehnică a deschideii bir atât de fină ca a maeștrilor îovietici Astfel în 1935 am av Jt ocazia să catig o partidă împotriva marelui maestru R Spielmann, in apararea Caro-Kann, in 11 mutări într’o vâri antă pe care Spieimann ,o pregătise special' pentru întâlnirea cu mine Unul dintre sistemele bine v «gătite care determină nu n uima й desfașu rarea (deschide ci și conținutul viitor al i icului de mijloc, a fost aceia pe tare 1 am aplicat împotriva 1 -Capablanca, la turneul deia Amsterdam 1938 i V ?;z i diagrama din coloana 2 a Diagrama prezintă poziția o *ă a 26 a mutare a albului Albul domină centrul și • flan 1 r«gp| 1 Negru, are ava- laj pe flancul damei dar calw negru dela b3 este izolat de teatrul principal de „operați militare" In această partida dbul a reușit să capei- după 26 Te8:e6 27 f5 e6 Rg8 g? 28 Df2-f4 Da4-e« 29 Df4*e5 un atac impar abil Fstt necesar să amintim ca această poziție, survenită fin jocul de mijloc n’a apavut in iâmplător ea a fost urmarea logiică a unui sistem de des chidere bine gândit In anii următori acest sistem a fosi aplicat in partidele: J Capablanca M Botvinnic Reshevski Fine (1941) Во ivi o mc ALexdixier (1946] biuwe Donker (1946) TUu§ Кeres f 1946), Resihevskr Ster ne rl (1946 aiteie Cu toate ace*t«a si- BOTV1NNK г р'пщ тпаі «lecesită analize si г rif icâi i practice iată acum unul dm exem piele cele mai reușite de pre Atue ui descindere Li 1940, la Moscova V vii kenas a câștigat împotriva m a cu albul, intr’o variantă ta ioasă a apa • ani Nlmzovici Imediat 8upă aceea sau n cepul cercetările teoretice $ maestrul moscovit V iSimaghln a găsit aproape cel mai just plan de joc pentru negru Pe de altă parte, ?’ eu am găsit calea justă, după cât se pare varianta a fost studiată și de Keres A fost o muncă crea >aie colectivă dar cu oare can „lipsuri1 căci fiecare ș«-a pregăti’ analizele în secret M Botvinnic P Keres Ln paitida mea cu Ке'еь (L e ■ ngrad 1941) a urmat 10 c5 d4 'deschizând nnia „c ' pe tvu atacai fmnta» asupra ege u| alb) ii Dc3:d4 Ob8 c6 12 Dd4 a4 iVx?8 f5 (prinzând o*»/’ ia regelui aib și din flanc; ai hm nu mai are apărări Satisls ' аьиаге) Astfel, au fost nei sare jn total 3-4 mutări pen a lamuri această poziție până ia această parod eoreticieni i ‘ ‘ considerau v a anta ca favorabilă albului Există po?i(i im care pă> t rimei mu că r! este гм d tf uri i <> decât calcularea unei variante forțate de 10 15 mutări m altă ooziție Aplicând sisteme de deschidere ca cele din partid* cu Keres, pot f: obținute re ui bate bune Spre legret n cazul acesta totUi sa redus ’a o singmâ partidă: ea a fost atâi de con vtngătoare încât nimeni i»c mai 'iscat să joace acea^ti va ama deși poate fără o i iști ficare deplină Exempiui urmău>r este a acteristic și mdtcă drumul Docare -e va desvolta taie • creator a1 șahiștilor soviet Este necesar să se n ței ragă э șahiști; sovietici nu caută eme simple in desenadere caută să elaboreze astfe’ retică și în ultimii ar ut jucat zeci de partide cu a ceastă apă rar ae 18 Cg4 f2' vnu j>e ouat juca 19 R f2, C:b3, aici U* 1 ’f2 Cd3H a d:1 repede pe a'b ia catastrofă Interesant este fa pt il ca biu'ște in a câștigai i асеіл-malehi si d Pacnma cu -mumatie as mănătoare In nche ere poziție ia a’♦-ar i putut să viseze M 1 Cig' rin Ea э sui venit in partid1 Euwe Smîslov (Moscgv* 1 ааш е ir ioc u usu 1 u PARTIDE ALESF 35 toate figurile Mai mult decât •atât, negrul va trebui sa se despartă de nebunul său din g4 și să acorde albului avama-,,ui perechii de -nebuni! Și cu ; )atc acestea, poziția negrului ' s e pe deplin v:abilă și el poate începe •acțiuni ofensive im potriva centrului alb Dece oare principiile poziționa e comune s au dovedit nesatisfăcătoare m cazul acesta ? Fondul chestiunii stă în faiptul că aloul a tiebuit să piardă • mp pentru a ocupa cern* ui cu pionii, această circumstanță, ca poziția expusa a damei, per mit negrului să câștige un tempo decisiv pentru desvoltarea jcontra-inițiativei! Mulți maeștri au avut inain te o atitudine critică față de acest sistem, dar practica con-’ tue singurul criteriu pentru abilirea adevărului Marele maestru Smlislov a jucat multe partide cu această variantă și cied că acest sistem a intrai pentru mulți ani in practica șa hului Sistemul acesta ine face să re vizuim și să apreciem de o ma i ir ră nouă principiile — pare se acceptate ale luptei pozi-ponak Întrecerea școlii șah iste sovietice cu cea străină a fost iskOilcă rncă în 933 a sos t in U R S S marele maestru Flohr care reprezenta pe atunci R Cehoslovacă și era primul can dictat la titlu! de câmp cu топ dial, ica examinator, pentru p verifica forța șahiștilor so-ietici Pe atunci jucau în apus maeștri remarcabili ca Lasker Capablanca, Alehin, fcubinste '-Nimzovici iar atitudinea fa a de maeștrii sovietici era deșt ! de sceptică Chiar »n 1933->4 itosă, tânăra școală șahista sovietică a trecut examenul ternațional De atunci au trecut 15 ani Care sunt realizările? Astăzi șahul în străină tai se află într'o situație jalnică El trece printr e criză grea care este caracteristică pentru întreaga cultură capual stâ In zilele (noastre, vn țări ea Marea Britanic USA, Franța Italia, Olanda n ? apărut nicwn maestru tânăr de mare tăiem Astăzi în aceste țări se observă vi’ regres al artei șah lui Cu totul a’tfel se prezintă lucrurile în țări'e de democrație populară, unde șahul, aiă tur! de celelalte forme a‘e culturii se bucură de sprijinul Statului Este d* așteptat ca in timpul cel mai apropiat, rândurile maeșt 1 «t■ mc ie de desfider? din turneele sovietice Când maeș-ii sovietici pleacă n străina-юте ei constata că creațiuniîe • sunt studiat? acolo cu a ten Ге și sunt destul de bine cu noscute Astfel î-ntr’o scurta perioada de timp 15 ani — șahiștii sovietici au ansforma din eievi“ în profesori Dai noi nu trebue sa ne O[ rim a ceeace am realizat: toate forțele noa^ tre trebue să se concentreze spre dezvoltarea șahului >e masse spte creșterea cât mai lapida a xețslei do сшонч ce șah, spre editarea de no> ’M de șah și iintârirea -ig i ілаѵні sahiste sovietic-’ Trebue să răspândim și in viitor șahul, T lungul și in la tul țării noastre, atrăgând aure practicarea 'ui roi grupul ne muncitori, acât deia oiașe Col și deia sate Cei maibun maeș u i a' noștr trebue s* joace și mai tare și sa creeze ș mu1 te valori artistice pentru floria patriei ioasire a pf po'u'u sovîetic, a partidului boișevic ș* a marelui Staiu, Partide alese 1926 — 1946 La începutul anului 1926 nu ram un novice in șah deși ex penența mea de turneu de doi ani nu era cine știe ce mate Ii semifinalele campionatj lui orașului, la care au luai parte jucătorii de piima cate gorie dii Leningrad, am reușit să obțin rezultate destul de bune Pentru a intra in finala campionatului era necesară câștigarea primului loc „curat1 ’), a durat in jurul 3 ore și is’a terminat cu in • 'rngerea lui Astfel am reușit intru in campionatul Lemn ă adulul Adică faiă a a clasai ia jumătate de punct avantaj maestrul A Ilin Jenevski In toam'na anului 1926 schi pa selecționată a siidicatekn din Leningrad a plecat în Sue dia pentru un matca cu selec ționata orașului Stockholm In matchul leningrad Stoc к hoim a trebuit să joc cu G Stoltz, astăzi un maestru mie-național cu experiență Pe vre mea aceea G Stoltz era numai unul dintre tinerii șahiști taien tați dar cu toate acestea, sue dezii au fosl mirați cân i prime, partidă s’a terminat remiza a în a aoua Stoltz a fost învins •vezi partida Nr 1) Rezultatul general ai ma hului a fest 12 : 11: în f- caiecb'ppî leningradului 40 M Vi BOTVINNIC Tui m 1926 am început sa t elaborez :a rev^ta «Șahmatnii I istok ‘ Fiind invitat ie un ii dinți e organizat n ii re in st a, S Vainstein am comentat -a’e -cai tide MATCHUI leningradstockholm Noembrie Nt 1 GAMBITUL DAMEI M Bntvinnic G Stoitz 1 d2 d4 d7 dă 2 c2 —c4 e7- e6 3 CM duri Astăzi, probab aș prefera 10 N '4 ev ard simț • ' a rîle si creind greu ta j în legătuiă cu amenințarea cd ed 12 N:c7 D ând ат и іиер ccmb * r i a a luasem in considerați* ce mi nuă ’ e 13 Nd5 sau 3 Tl^ In ambele cazuri albul căs’ig-, prm 14 Ce5 M italia simplă dar ta-e făcută de Stoirz - an observat И 14 Nd3 bb Aceasta mi S a parul cea ma nună șansa in realitate /corect a) fi fost 14 Ne21 Dd6 15 Dcl - 16 N 13, Na6 17 N a8 N fl l8 T:a7 câștigând u; j ai treilea p-on pentru cal •4 e4:I3 \egrul lasă să-i scape lut avantajul Trebuia jucat 14 I’d8 15 T;c8, T c8 rămânând • и calitatea în plus 15 DdJ:f3 De7 —d6 0 nuia re tentantă după i și presiune puternică 16 Df3 - ei școli supei f d locurrti 's-e 1 Ad că fâ' ca pane dm ц o- re/f '’ i\ I > partide alese (1927 43 La 20 Octombrie 927 după cașngarea partidei la I Rohli i (Cu acest punct a fost depăș'tă norma de maestru), un grup de jurători din Leningrad (după cât îmi aduc aminte, printre ei se aflau A Model, A Perfiliev я V Aiatorzev) m’au dus întro a alăturată 'turneul se desfășura în Casa Sindicatelor) și ай început să mă „salte pe brațe Așa era tradiția ,,consa crării’ ca maestru Trei partide din acest сап onat си I Rjabi novici V Nenarokov și A IlinJenevski Nr 4, 5 și 6) sunt , probabil tot ce am obținut mai bun in turneu MATCHUL LENINGRAD MOSCOVA Mai Nr 2 Apărarea Indiană nouă M BOTVINNIC d2 24 Cg8 - f 6 2 c2 -c 4 el— ■e6 3 Cgl- -f 3 b7 b6 4 g* g3 Nc8 b7 ,1 Nfl g2 Nif8 b4 6 Ncl d2 Nb4 d2 7 Ddl d2 0 0 8 0 -0 d7- d6 9 Dd2 c2 Varianta aceasta a sui venit de nenumărate ori în partide oe turneu Pe vremea aceea, jucam întotdeauna la mutarea a ireia Cf3 și studiasem' toa:e subtilitățile continuărilor caic derivau din mutarea aceasta bacă atbul joacă direct 9 ( c3 aiunc’ urmează 9 Ce4 șj ne-împiedică 'nahna’ea 010 N GRIGORIEV nulul „e” După mutaiea din partidă, 9 Dc2, la 9 Ne4 и mea га 10 Db3, urmai de 1 Cc3 9 Cb8—d7 10 Cbl c3 Ud8—e7 11 e2 e4 e6 eă 12 Tal—dl g7-gt Negru] apăra punctul fă im potriva pătrunderii posibile a aiului alb, «pregătind în acelaț ’imp 1 ^ainUrea viitoare a pio nulul „f“ 13 Tfl ei c7 06 Necesar Intr’adevai activitatea nebunului b7 se micșorea ză simțitor în schimb г>е li deazp total amenințai ea e i manentă ^-d1- 44 М Л BOTVJNNîC 14 b2 o3 a 6 e8 15 Dc2 d2 Ta8 -d8 16 Ng2 Jh-3 Î7 f 6 « Dd2- —h6 Lăsânduse tenta' ne o mea cursă, anume >7 Dg' 18 D;g7 Rg 7 19 NTd7, T d? 20 de cu câștig u ivu’ pion, albul nn e arată ia i lAlțimea situa Vei Planul just era 17 Ch4 irmat de £4, după care avaria !a 1 albului m V fost real ж7 08 c7 18 Cf3 h4 748—f 7 Negrul a fi trebuit să con tinue cu 18 06 forând 19 N efi căci ba 19 d5 urmează nu 19 Cd4 dl n cauza 20 Ce2’, el 20 Cg5! ntc-hizând dama Г bA 19 d4 d5 Nu 19 h5 hl6 Rg« h8 Daca 27 Cf d5 ar »nc 28 T:d5 T:f5 {28 C d5 29 ) 29 T d6 ,1 # «Hgl cnerdc 28 Tel e5: d6 eh La 28 D:e5 urmea -a -7 D:f8 i > Cg8 30 Df7 C *6 chiar 3 Tdl 29 d5 —d6 Der' dd 30 d6 ir•• dueștr cu dârzenie să împingă pionul , e”, dar aceasta m fa- -decât ;ă i grăbească V»frân$re rea Fra de considerat 13 Nb8 14 Ncl—h6 Tf8—F7 15 Ddl- d2 e6 e5 16 d4 • e5 Fra posibil sj 16 C:c7 D 30 Dg4 g6 -Î8 31 Dg6 Rf8 e8 32 Tfl el Re8 18 33 Dg7—e7 Rd8 -c8 34 Tel ci Cadeaza partide ausse (ізэт> 47 CAMPIONATUL U R S S Octombrie Nr 4 PARTIDA OLANDEZĂ L Rabinovict M Botvmnic 1 d2- a4 «7 —e6 2 «c2—c4 17- 15 3 g2 g3 Cg8 f6 4 Nfl g2 N18-e7 5 СЫ -c3 0 0 6 Cgl f3 d7 - d5 7 0-0 c7 c6 S’a ajuns la o variantă cu-osculă sub numele de ,,zid de piatră * (stanewall), in care ne-gru- are un ]Cic greu, dar nici albului ntri este ușor să și uti ■ zeze superioritatea de spațiu Probabil cs problema că se fi complicat pentru negru, dacă albul și-ar fi desvoitat calu! egelui la h3 8 DU c2 Dd8 e8 9 Noi f4 Abia zece ani după ce s’a ш ca această partidă V Ccthover a găsit, după cât se pare, ipla-ul cel mai bun de joje pentru -♦ b In partida V Cehover v R-'umin iturneul maeștrilor tineri 1936) in poziția aceasta i urmat 9 Ng5!» Db5 10 N f6 N f6 11 cd ed 12 e3 Prin schimbul la f6 albul a Ichidat • ate «încetările reg» jlui de a ataca pe flancul i egelui și a putut începe atacul de pion pe flancul damei 9 De8 - h5 10 Tal dl Cb8-d7 11 Ь2 b3 înainte de aceasta, nu era bine pentru negru să ia pionul c4 din cauze Cd2 Pentru a șl liber? mâinile, albul consideră necesar să apere acest pion dar nai târziu, slăbiciumea câmpului c? se va face simUtă 11 CÎ6 e4 12 Cf3 eb ! Mutai ea aceasta nu era bună mai devreme, din cauza ra> punsului «C "5 și Cg4 Acu ni a’ bul are două amenințări: întâi; 13 Ce4 urmat de 14 f3, iar în al dc lea rând, direct 13 f3 și 14 e4, cu avantaj clar în am bele cazuri Negrul ar fi puiuț Câștigă acum un pion, contmuâînd cu 1? C c3 13 D-сЗ C:e5 14 N-e5, D:e2, dar după 15 Nf3, Nb4 16 D b4 D f 3 I - X avantajul este de partea a1 : Ului *8 М М НО Г VIN NIC 12 Се4 g5 Probabil, mai bine era 12 Nffi dar negru vrea să obțină perechea de nebun! sau să forțeze slăbirea flancului -gelui advers, pentru a compensa poziția sa stânjenită- Albul ar fi putut însă răspunde aci simplu 3 3 si după 13 Ch3 să continue cu 14 N*h3 D:h3 î e4 cu joc excelent 13 h2 n4 Cg5- e4 14 Ng? f3 Șovăitor Continuând cu 14 Ce* fe 15 ГЗ, albut эг fi obti-i ut un ;oc mai 1 un căci sacri ticlui cabtăth 15 T f4 16 gf nu oferea negrului nimio bun 14 Dh5 e8 15 Ce5 d7 NeS dfZ 16 Rgl g2 Ne7 b4’ 17 Nf3 e4 O prese^lâ serioasă Trebuia ucai , desigur 17СЫ cu posibi lită” de ap&rare 17 f5 e4 18 Tfl-hl 1)ек b5 19 f2 f3 Dh5- g6 O inexactitate Coreei e^a • 9 e5! 20 de Dg6 ci aceeași r-oziti • care a survenit și în paradă Acu n albul ar ti putut m-piedica desvo’tarea atacului negru 20 Rg2 fl еб еб Câștigul unui bion după 20 21 b g6 hg 22 T i este indoc-inic să fi adus vreun avantaj negrului Tocmai ac prin 21 h5 al* -ar fi putui să scape de ce -n? mai rău deși după 21 Df5 22 de eF 23 D 15, ti 24 i‘ i, d4 25 Cd: Ne4 negrul ar fi trebuit sa câștige în iia' Albul a ales însă o eoni tiuare care a permis negrul să termine frumos partida 21 d4 e5 Tf8 : f4 ’ 22 g3 f4 Ds6 g3!' ’З Ce3 e4 Nu exista nimic mai bun, căci negrul ameninț nu numai 2 3 Nc5 ci și 23 e3 La 23 ed, urmează 23 Nc5 24 1927* 49 Mai exact decât 23 NhJ după care albul ar mai fi putut opun: rezistență Acum nu merge 24 D:e4 dîm cauza 24 X-5 25 e3 M5 ! 21 Tdl :d7 Nb4—c5 Era Încă posibil ca negrul piardă partida i g7 •! 24 c3 25 25 e2 e3 Dg3 f3 2b Dc2 f2 Df3 ліі 27 Rfl -e2 Dhl h3 28 f4 f5 r>h3 -g4 29 Re2 -d2 Ta3 f8 30 e5 -e6 Dg4 : f5 Nu insă 30 T:f5 31 Tdo VfS 32 D:f5! Restul este ușor de înțeles 31 Df2 f5 T:8 : £5 32 Td7 bJ Tf5- f2 33 Rd2 el Tf2 f6 34 b3—b4 Nc5 : e3 35 Rel e2 Ne3 g1 36 e6—e7 Rg8 f7 37 e7—eR И Г7 : e8 38 Tb7 g7 Tf6 g6 39 Tg’’ : h7 Ngl d4 40 c4 -c5 Tg6 -g2 | 41 Re2 îl Tg2 f2 42 Rfl -el Albul cedează e4—e3 Nt 5 APARARFA CEHA VI Bolvinnu V Nenarokov L d2 —d4 Cg8 -£6 2 c2 c4 07—c6 3 Cbl—c3 d7 d5 4 e2 e3 g7- g6 Vananla iui К Schlechtei r apărarea cena Ea dâ negrului un joc strâns, dar solid 5 Cgl £3 Nf8- g7 6 Ddl -b3 Deobicei albul joacă 6 Nd3 ceeace este, probabil, mai tare 6 0—0 7 Ncl d2 e7—eo 8 Nfl d3 Cb8 d7 9 0 0 Cd7 06 10 Cf3—e5 Rău Manevra calului negru Cb8-d7 b6, recomandată de E Grtânfeld este îndoelnică O a parare complet satisfăcătoare pentru negru (în locul mame vrei lui Grunfeld) nu sa găsit până acum, deși unii maeștri sovietic, au obținui un joc sa tisfăcător, conțin rând cu 7 b6 sau 9 b6 In locul continuării corecte 10 TfdL urmat ae e4 albul icacă ’a complicații, care a> f i ebuit să se termine în favor rea negrului 10 Cf6 -d7 11 f2—f4 Od? e5 12 f4 : e5 d5 c4 13 Nd3: c4 c6 c5' Desigui, ma bine dee&t 13 N*e5 4 de, D d2 15 Tf3* ' u 50 М М ВО VINN4 гпА- nu 5 Ce* dir cauza Da5) Acum negrul pierd- i’ortat allratea pentru do» pioni, dar căpătă perechea do nebuni și «anse exc -'eîH: de câștig ’4 СсЗ @4 со d4 15 Nd2 b4 Ng/ e5 Oi 'cum calitatea u* i oate f I •ctivalâ căci ia 15 ,pe8 urmea z5 16 Cd6 • 6 Nb4 f8 Dd8 f8 17 e3 d4 Ne5 d4 18 Rgl— bl Df8—h6 Distiuge rezultatele -mtiegu ui joc de până acum Coreei • a 18 N473 după care albui -n к ei tmai bun caz, ar fi putui spera la -emiză Anim orizontala a op’a es h4 însă 21 г 3 din cauza 2! 21 Nc8 d7- Șansa cea mai bună Ailul a rienmtă 22 Db4, cu ac de mat Da’ la 22 3 a8 negrul as-junde cu 22 Nc6’ și câștigă ușor Urmează o mică surpriză 22 Td8 d7î Cb6 d7 23 Nc4 «6 ’ Fo» at, căci la 23 ( 16 ш mează simplu 2i 6 Df8 29 Ng7 (6 Desigur nu 29 N’b2, л cate urmează 30 Cd8 h5 Bl Cf7 Rg7 ,31 Rg8 32 Cg‘5, 33 Df7 R’h8 : bun 8 Nf8 -e7 9 Ch3—( f4 0—0 10 Ncl— d2 e6—e5 Terminând ciesvoltarea ne grul 'rece la atac In legătura cu faptul că la 11 Ce2 negrul răspunde ll Cd5, urmat de 12 І5 albul este silit la schimburile care urmează 52 М М ВО^ ГМС 11 C 4 16 Cd7 : f6 12 Ng2 c6 b7 : c6 13 C14 g2 Dd8 d7 14 Cg2 e3 Cf6 d5 15 Ce3 c4 f7 f6 Negrui are in lecți a să pună turnul a8 la e8 nebunul la d6-după care să ace £5 El n i se grăbește insa cu mutarea Nd6 dorind să si mascheze înfr’o oarecare măsură pianul 16 Nd2- еЗ ТаЗ e8 17 a2—a3 Desigur nu se putea juca 17 M a7 d?n cauza 17 c6—c5 17 a7 a6 18 Rgl g2 N©având posibili ta tea de a n,piedica pe negru sa și -eaJl z e/ e olanul, albul j$i organizează O puternică poziție de apăra re a că>iii dărâmare se ara a a ti foai ie dificilă 18 Ne7 d6 19 12 f3 f6 f5 20 Ne3 g! Tf3 f6 Nu însă 20 T i avantaje sau a ncepui să se t edu *e timp să schimbe minunai J ach 29 Тгб atunci 30 D f4 e aiând iocu 29 Te8 30 Tfl gl IM15 h6 31 b2 04 *Pf4 hi4 32 Dg2 e2 0 c eș?ia de neiertat : Obt ga ton u e artidă 8- b7 b6 c4 d5 e6 d5 l\zia' rău este, desigur 9 cd ■t 1 ii a i- [rf-e flan cui damei negrului In pozr a ia care sa ajuns, nu este consee vent pentru alb sa continue cu Ю r>84 cum recomandă Dura*» căci iunm^ază 10 Nh/ și nu merge И Na6 din cauza ’ 1 b5 Deaceea albu' este forțai ă si îndrepte atenția sp 1 a» fi obținut remiza, de exemplu 21- Te51, Cg6 22 C:f7i, D d4 23 D:d4 od 24 Na2! C:c5 25 fe Na6’ 26 Tf2 ihl6! 27 Cd6 Rh7 28 C e8 T e8 29 e6, d3 21 Cg5 h7 Dd6- d5 ! Albul după cum se vede, n a observai manevra ingenioasă a damei negre, asteptându se fiu mai la 21 D:d4+ 22 Dd3- h3 Ddb d4 23 Rg- -hl Dd4 f2 24 Tel -cl Daca 24 Tdl, atunci 24 Tad8 forțând ioturi mutarea turnului la cl Nu merge nici 24 C:f8, Tel șl regele negru scapă de șah uri la e7 8 М М BOTVTNN1C 24 Nb7 g2 32 Tdl d8 Tel- ci 25 Dh3 g2 I >f 2 g? 33 Td8 d2 C5 c4 26 Rhl : g2 Of8 h7 34 Td2 d6 t 27 Nbl Ihf? Disperare ! Nici ev- -p- a schimbului figu- 34 Rf6 e7 iilor ușoare nu ar Ii adus 35 Td6 d2 c4 c3 schimbări slnvtoare poz’ t e’- 36 Td2—e2 Re7 d6 27 Rg8 h7 37 Rf3 f2 c3 • b2 28 Rg2 f3 Ta8—d8 38 Te2 b2 Tel )c3 29 Tel dl Rh7 g6 39 Tb2 d2 Rd6 e6 30 Tfl el Rg6 f6 40 Td2-e2 Re6 ^ 31 h2 -h3 Te8 : el Albul cedează MATCHUL CRECEVIȚA-NOVGOROD Iulie Nr 8 GAMBITUL DAMEI M Boivinnic V Sozin 1 d2 -d4 d7-d5 2 c2—c4 c7 c6 3 Cgl f3 Cg8 46 4 э2—e3 e7 e6 5 Nfl d3 Cb8 d»7 6 0- 0 P- vremea aceea mă lemeirr de varianta de Meran bine cu i»o 5 a4 54 a2—a3 Negru a eliminai pericol ч’ de pierdere pe f acrul damei ciar criza treoue să se producă pe flancul '•egeiui 54 55 Rdb e7 Ng8 h7 După 55 Re6 Ng8 56 R■ Nh7 57 R£8 câștigul se obț’nea ușor 55 Nh 7—g8 56 Re7 d6 A>bul se străduește sa rrsta PARTIDE ЛГ ЕЯЕ (1П2Н) 61 ollească poziția, dar acum negrul este în gardă 56 Rg6 f5 57 Rd6—e7 Rf5—g6 O poziție care merită să fie remarcată Este clar că dacă negrul ar fi la mutare, ar pierde Deci, albul trebue să câștige un tempo Acest lucru poate fi obținut *în felul următor 58 Rd7 Rf5 (58 Nh7 59 Re6 și аса 58 Rf7 59 f5, Nh7 60 g6 - , N-g6 61 fg Rg6 și ne grului ii lipsește un tempo pentru remiză) 59 Reb! Rg6 60 Re7 și câștigă In loc de aceas ta, albul provoacă pe negru să-și deplaseze nebunul pe diagonala bl -h-7, sperând la un câștig și mai ușor dar se arată că poziția la care se ajunge este insuficientă pentru câștig 58 59 60 61 62 63 Rel -e8 Re8—f8 Rf8 e7 Re?—d6 Rd6 -e6 Re6 e7 Ng8—e6 Ne6 f5 Nif5 c2 Nc2 d3 Nd3 c4 Abia acum a văzul albul că 63 Re5, Nd3 64 f 5 • , N:i5 65 h7, R h7 66 R:f5 duce ia remi za, fiindcă regele negru are timp să ajungă la câmpul a8 Dtaceea, după câteva mutări adversarii au dat partida remiză O partidă interesantă în toate stadiile CAMPIONATUL U R SS (SEMIFINALA) Odessa, Septembrie Nr 9 APĂRAREA INDIANĂ M Во vinnic B Silici 3- Cbl c3 Nc8 -b7 1 d2- -d4 Cg8-f6 1 Ddl -c2 2 c2 -c4 b7 b6 Aceasta este o variantă cu- 62 М М BOTVINN’C n oscii t а, nefavorabila n-grului, datorită faptului că nu are po sibilități de a împiedica e2 e4 Cel mai bine eățe ar», proba cil, 4 d5 rautâiid complicarea jocului La cor Urmarea aleasă de neg ti, albul căpătă un centru foarte puternic 4 e7—e6 5 e2 34 Nf8-b4 6 Nfl d3 Nb4 c3 Acest schimb care dublează pionii albului, este necesar, căci după 7 C 2 albul ai fi reluat ia c3 cu calul 7 b2 : c3 it calea justă spre complicarea luptei In cele dlr urmă am reușit să ajung în fruntea turneului aicesta a fost primul meu succes între maeștri Următoarele trei partide CNj 12 13 și 14 cu maestrul I Kan sunt toate din matchurilt Leningrad-Moscova Гг oue or serva! că după ce maestrul i Kan a câștigat partida contra mea la al VI lea сап piot at a* U R S S (Odessn 1929; obf nând locul ai treilea, im-ulți an considerat că și Boumnic șj a găsit nașv!" Părerea aceasta sa întărit când i Kan a câșt gat din nou la mine a doua partidă din ma tenul L^ni igrad Moscova în Mai 1930 ba» toamna toate discul,ide au ir cetat 1 Kan a pierdut am l-ele partide in matchul Lemn grad Moscova Anul 1930 a constituit рептги mâne o + 1 e2—e4 e7- -e5 5 0 0 Cr6 ■ 2 Cg —f3 CbR —c6 6 H -el d7 -do 3 \l*1 c4 Cg8—f6 7 Chl— c3 РЛКТТПЕ ALE8E (1930) 65 In ultimul timp , s’au găsit multe continuări bune împotriva acestei mutări, introdusă în practica turneelor de către Canal Negrul preferă însă să a ducă jocul m varianta care sur vine după 7 N:d5 7 8 Tel :e4-| 9 Cf3 : d4 0 Te4—f4 11 Cd4 : c6 12 Cc3 : dl 13 Tf4 : c4 14 Ncl— figură, sau 22 T c6 Nb7 23 Cc5 (23 Tc4 N:e4 24 fe T:e4) 23 N c6 24 C e6, Te8 25 C;g7, Te2 cu atac |foarte puternic Acum po-ția, datorită faptului că este mchisă, capătă im caracter de remiză 22 Nd6- b4 23 ТсЗ- -b3 Na6 c4 24 c2—c3 Nc4 : b3 25 a2 b3 Nb4 f8 26 b3 b4 a5 a4 27 Rgl— 3 Trebuia adus regele- 31 Ce4- d2 Tb3—b5 După aceasta albul capătă chiar șanse de victorie, căci câș tigă ipionul „a“ 32 b2—b4 ! g7—g6 (Vezi diagrama din col 2) Pentru a schimba ce! puțin nebunii 33 Re2 2 Cgl-f3 Cb8- Я 3 СЫ -c3 Nf8— И 4 Nul—b6 Cg8 fB 5 d2 d3 beobicei ^e joaca ac 0-0 și după aceea 6 d3 Este aaevă rat ică negrul nu obține acum avantajul decisiv pe -are ob •ne albul în varianta ana oagă 5 0 0 d6 6 Cd5: dar în orice Ta- f8 18 N h7 , Rh8 19 Ne4 Nc8 și deși albul trebue sa câș tige, realizarea pionului în plus prezintă încă mari dificultăți tehnice In loc de aceasta, ne grul își caută salvarea în atac, care este dinainte condamțnai la insucces 1 7 Ce6 c7 Ta8—c8 18 Cc7—b5 O greșeală ar fi fost 18 Ce6, din cauza 18 Cf6, după care albul nu poate scăpa im acelaș timp de icele două aimenințăj i 1) 19 C d5 si 2) 19 C ‘?4 20 D:e4, T:e6 18 a7—a6 19 Cb5—a 7 Tc8 -f 8 20 Ca7- -c6 De7—g5 8 М VI BOTVINNIC Permite un final amuzant Mai multa » zistență se puica >pune cu 21 Nc8 Un acest oa? cia pregătită următoarea va riantă 22 TaeL Of6 23 f4 Dh5 24 h t ef 25 Tf4 g5 26 Ni'3’ și câștigă 22 Dc2—1$ Dg5 h5 La p erd 7 Era posibil, de sgur, direct 11 Nd7 Cu mu tarea următoare- albul imipie dica temporar mutarea 12 06 12 Cf3 e5 Cf6—d7 Și aci ai fi fost «posibil 12 Nd7 Dai -negi ul se trăduește -ă schimbe nebunul din g5 ceeace duce 'a o slăbire s* mai simțitoare a pionuim 14 Este greu pentru alb să ev re acest schimb PARTIDE АІ ЕЯЕ 1931 8b 13 Ng5 eî Cdb e7 14 ГХ11 e2 Tare era deasemeni și 14 Ce4, folosind slăbirea câmpuri k>r negre în lagarul adversarului 14 Cd7—f6 15 Tfl-dl Ь7-Ь6 16 Tal—el Nc8—b7 17 f2 T3 ! Negrul are intenția de a aduce calul e7, prin d5 la f4, cu presiune asupra pionului g2 Al bul împiedică din timp această manevră asigurând in acelaș timp un punct oe susținere în centru Sacrificiu) de cal care se întâlnește in pozi-ln semănătoare — 17 C:f7 T:f7 13 D e6 — în cazul acesta se ara tă incorect, după 18 Nd5 Negrul ar f’ trebuit să joace acum 17 Ced5 18 Ce4 Tc8 19 T:c8 N c8 20 Nc2 cu un joc aproximativ egal In loc de aceasta, negrul face o greșală decisivă 17 Ta8—c8 (Vezi diagrama dm col II) 18 Ce5 : f7! Tf8 f7 19 D?2 e6 Dd8— pe flancul dame' comb» • >ac cu poziția excelentă a ne bunului g7 Supei ion tatea a bului în centru s • neutralizează ușor 10 d7—d6 11 TU-el Pentru a elibe’a calul d2 de apărar a pionului ₽4 11 Tf8 e8 12 Cf3 h4 Dd8—e7 O mutaie importanta' Alba avea intenția sa toace 13 f4 dar din cauza amenințăr i 13 C:d5 este silit să împiedice a cum cu ?alul înaintarea piosiu lui , f‘ 13 Cd2 Î3 Cb8 d7 Și acum ș’ ma târziu 13 C e4 '14 Cg5! a - fi fost i fa voarea albului 14 Nel—d2 b6 b5 Terminând desvoltarea ne grul începe aiacu pe flancul damei, unde are trei pion con t*a doi Este evident că singura contra-sansâ a albului este aia tul ue flancul regelui, căci o cel al damei n’are ce face Al hui se străduește să realizeze a l poate juca nici 20 Cfl, N:fl, nici 20 g4, Nd4 H 21 Ne3, С И O Salvare se găsește totuși 20 Ng2— fl ! c5—o4 Nu se poate juca 20 C g3 21 N a6, T;a6 22 Dd3! Acum albul este forțat să mute cu regele, căci la direct 21 g4, urmează 21 |Cg3 22 Ng2 Cc5! 23 Rf2, b3 24 Dbl c3! apoi Nd3 și C:e4 21 Rgl—g2 Te8—c8 22 Nd2 e3 Cd7 -c5 Din punct de vedere pozițional partida esie câștigată de către fnegru el a obținut un a vamaj real pe flancul damei, în timp ce albul încă nu s'a pregătit de atac pe flancul regelui Chiar anim negru) ar fi putut da lovitura decisivă cu mutarea 22 b3!, de exemplu: 23 ab, c3 24 N a6 cb 25 N c8 baD 26 T:al, T:c8 șt rezultatul partidei nu pcate fi pus la îndoială Dar poziția negrului este atât de tare, încât el poate să nu se grăbească 23 g3 g4 Ch5—f6 24 Ne3 c5 Tc8 : c5 25 g4- g5 Albul se grăbește să utilizeze răgazul căpătat și reia atacul la rege, întrerupt de operațiile niegrulu1 pe flamcul damei 25 Cf6—h5 26- f4-f5 Df8—d8 Cel ma simplu Câștigau insă și alte continuări 8H М U BOTVtNNIC 27 £5—»£6 Oh5 : f6 ! Sacrificând о figură negrul aduce partida rdrun final câș tigal 28 16 Dd8 f6 29 CM-43 CH6 Ъ2 30 Dc2 b2 Ng7 b2 31 Tal- -bl c4- -c3 Această mutare are neajun sul de a închid? nebunul b2 Deaceea ma exact era întâi Ng7 și numai după aceea c3 iinnătoareie sase mutări suni făcute în mare criza de timp de ambele părți 32 NY1 a6 T^8 a6 33 Cf3- -d4 a5 a4 34 Tel fl a 4— 7 e6 Cg8—f6 Cb8—d7 Numai cu scopu de a evita șablonul Dealtfel, mutarea a ceasta nu este lipsită de sens: negrului îi este mai greu să simplifice jocul și să joace atacul hii Pilhbury (asupra punctului c3), decât după 5 Ng5 Varianta 5 dq 6 e3, Cdb 7 N:c4, C f4 8 ef, Cb6 9 0 0 este considerată favorabili albului Ln partida aceasta, negrui cau tă drumuri noi 5 Nf8—b4 Negrul urmează totuși sistemul lui Pillsbury după răspunsul corect 6 cd! ed (6 C:d5 7 Nd2) 7 e3, el n’ar fi putut nsă organiza atacjl asupra purctu lui c3 Cu mutarea următoare albul separă nebunul f4 d — h4 Nc5 e7 14 Tfl 11 Cf6 h5 Ir felul acesta negru! obține schimbul nebunilor nu mai este atât d-э periculos pentru negru 15 Ce5, ce’ puțin din cau za 15 N M 16 l>‘h5 De7 17 C d7 N:d7 18 T d7 N f2 15 Nh4 e7 L>d8 e7 16 Td ~d2 Este evident că neg’-ul n a reușii sa împiedice pe alb să si realizeze plănui 16 Cd7 b6 17 Tal—dl De7 c5 Ta 17 Nd7 ar fi putu' urma ’8 05 Cffi 19 a5 C:c4 20 T-d? C d7 21 T:d7 și 22 D:c4 sau 22 C :c4 Albul amenința 18 Td6 mutare care ar ti m mat și după 17- e5 Mai slab era și 17 Db4 din cauza răo punsului simplu 18 Td4 18 Nc4 a2 Ch5 f6 19 e3—e4 e6 e5 Negrul nu putea permne e4 e5 Acum ei mtemțianeazâ să ezoive prin Ng4 sau Nă6 ches tiun&a atât de arzătoare a des voltării nebunului daunei 20 De2—e3 Această muta>e - - a'P nu PARTIDE ALESE (1931) 93 este deloc ușor de văzut — este t'ea mai tare în poziția aceasta Prin schimbul damelor, care nu poate fi evitai, lipsurile poziției negrului devin mai perceptibile Fiind urmă cu desvol tarea, negrul nu poate să opună nimic presiunii pe linia „dG Pionul e5 devine foarte slab și pentru a apăra negrul va fi revolt să schimbe nebunul pe calul f3, după care se slăbește nu numai flancul damei, ci și punctul f7 Dublarea pionilor alb- pe li nia ,,e‘ n’a:e mare importantă 20 Dc5 ѳЗ 21 f2 e3 Nc8—g4 22 a4 - a5 Cb6 c8 Este îndoeinic dacă 22 Cbd7 ai fi fost mai bine Ar fi putut urma 23 h3 N:f3 24 gf Cc5 (24 Tfd8 25 Cd5!) 25 b4, Ce6 26 N e6 fe 27 Ca4 și 28 Cc5 cd joc excelent 23 Tdl—cl , Reluând atacul asupra pionului e5 23 Ng4 f3 Oricât ar fi de trist, schim bul este necesar La 23 Te8 era posibil 24 h3, NhS (24 Ne6 25 N еб, T ев 26 Td8 - ) Ch4-si amenințarea g4 este foarte neplăcută 24 g2 : f3 Cc8—e7 25 Cc3—d5 Albul provoacă un nou schimb care îi concretizează definitiv avantajul Dacă negrul joaca 25 Cf:d5, având în vedere 26 ed, Cf5 27 e4 Cd6 atunci cel mal simplu pentru alb este să răspundă 26 N:d5, și dacă 26 C:d5, finalul de tururi este câș ligat Mutarea următoare a negrului duce la pierdere din cauza slăbiciunii punctului f7 25 Ce 7—c6 26 Cd5 f6- g7 f6 27 Td2 —d7 Ta8—p8 Sau direct 27 • C:a5 28 Tl c7 Deocamdată negrul mal apără încă punctul f7 28 Rgl f2 ! După aceasta negrul este ne voit sa recunoască că pionul f7 nu poale fi salvat căci nu e xistă apărare împotriva ame- n țării 29 Tgl și 30 N:f7 2« Сев a5 29 Tel— -c7 Tb8 c8 30 Td7 17 Tc8 c7 31 Tf7 c7 Rg8 h8 32 Na2 d5 b7—b5 Negiul permite să fi; acut pai calu căci după 32 Cc6 32 Tb7 se pierdea un pion La 94 М М HO'T'VINN1C 32 ТЬ8 urmează simplu 33 Tf7 33 Ь2-Ь3 Tf8—d8 34 Rf2 g3 Era posibil și 34 T‘7 Td6 35 F g3 Cc6 36 Rg4 Albul insă nu vrea sâ dea drumul calului ne gru 34 f6- -f5 35 Rg3 h4 15 4 36 f3 e4 Td8—d6 37 Rh4—h5 Td6 f6 38 h2 n 3 Tf6 d6 39 h3—h4 Td6 b6 40 Rhâ g4 Tb6 f6 41 Tc7 — a Tf6 b6 42 Ta7 ?7 Tb6 16 43 Te7—c7 Td6 i6 44 Tc7 a7 Tf6 n6 Se înțelege ca repetarea m țărilor se datorește faptului că albul a vrut să câștige timp de gândire Acum el executa ipia nul pe care I a elaborat 45 Ta 7—c7 Tb6—f6 46 Rg4 h5 Tf6 d6 (Vezi diagrama din col a 2-a) 47 Nd5—47 ’ Td6 f6 Nu se poate 4 ? Ftg7 din cauza 48 b4! și сакъ nenorocit >e pierde! Nebunul se deplasează la g6 după caie legele negru in tra :nn \ plasă ie ma 48 Nf7 g6 Ca5 b3 49 Rh5 : h6 Tf6—!8 Pierde »mediat Desfășurarea normala a evenimentelor era 49 Rg8 50 Rg ) Tfl 51 hb’ și eg -ll’ este fără apărare impo 1 va pionului ,,h 50 Tc7 h7 Rh8 g8 51 Th7 g7 i Rg8 —h8 52 Ng6 f7 Tf8 f7 53 Tg7 f7 Rh8 g8 54 Rh6 g6 Cb3—d2 55 Tf7 d7 Negrul cedează vr 21 APĂRAREA INDIANĂ VECHE Зл Boivinnic V Alatorzev d2 d4 v-g8 2 c2—c4 g7 $6 3 f2 f3 N(8 g7 Aștăz nimen nu >c mai tc ' e de mutarea 3 f3 căci se • m ră varianta 3 d5’ 4 cd, C d5 5 el Ch6 ’uce a jo« egal din cauza slăbiciunii pionului RAKTIDK АІ Е8Е (1931 > 95 alb n’ era cunoscută 10 Nc8—d7 S’ar putea pa rea straniu, de ce a’bui evită cu încăpățânare să inace e4 Se știe doar că des i h’derea cu succes a centrului orin j4, dă întotdeauna un a var ta simțitor albului în pai ida olandeză Lucrul acesia este adevărat dar mu atunci când albul desvoltă nebunul da ігеі ‘a a3 Nu trebue uitat că la a3 el nu este aparat De °хѳтп piu ll e4 fe 12 C:e4 C:e413 D 4 d5 si albul pierde o fl gură Dai a bui nici nu este obligat să tindă spre e4 e are la dis poziție și alte posibilități nu ma: puțin tari 11 d4—«d5 ' Cc6—d8 Ca tră desvoltarea calului la e5 lin cazul acesta, continuând cu f4, tumul ar fi fost foarte folositor pe linia ,f“ Deaceea mutarea corectă este aci 11 Tadl 11 Ta8—c8 O greșeală foarte serioasă * La analiza de acasă a acestei poziții, am presupus că voi con tinua cu 11 h6 (necesar, căci la 11 Ce4 urmează 12 Nf4) 12 Nb4, Ce4 13 N e7, D e7 14 C;e4, de 15 Cd2, c5 cu joc egal La tablă însă, negrul a renunțat la această intenție, deoarece nu voia să simplifice poziția, și s’a încurcat imediat Foarte tare era 11 Te8, împiedicând 12 Ce5, prin 12 C;e5 13 de, Cd7 14 Nf4 Nf8' cu câștigul pio nului e5 Acum albul joacă Ce5 cu succes 12 Cf3—e5 Cd7 ; e5 Negrul este silit să schimbe caii, căci după f4, albul ar fi re luat la e5 cu pionul ,f" 13 d4 e5 Cf6—d7 14 Ng5—f4 ! Excelent! Albui n are câtuși de puțin nevoe de schimbul nebunilor Se amenință deja 15 e4, împotriva căreia negrul este nevoit să ia măsuri extreme Insuficient este de exemplu, 14 f6 15 ef, C:f6 16 Ng3! și 102 М М BOTVTNNK •amenințarea е4 este impara-O’lă Mutarea următoare a negrului e te în-dcelnic dacă este pe deplin corectă din punct de vedere combinatoriu Ea a fost făcută î'n parte pc baza principiilor generale; negii: a presu pus ca după schimbul nebunelor trio ul de pioni e5 f4, e3 se va -*râta insuficient apărat 14 Ne7 g5 Provocând i aib la operații active în centru și având n vedere o mai ievrâ interesantă a •damei (vezi comentariul după mutaiea a 18 a a negrului), care iq pnima v d^n răstoarnă a ta vii aibulv ; 15 N14 g5 Fără înde a’â co ect Săritura elegamtă a calului^ 15 Ce4, ar fi dus după 15 N f4 V’ ef, de 17 еб, Tc7 i8 Ng4 Rh8 ia avan ta] pentru negru 15 Dd8 g5 16 f2—f4 Dg5- -e7 17 еЗ —e4 I (Vezi diagrama din coi a Tl-a) 17 De7—c5-1 Un sah n gândit Mutare» a 17 e a bului r ’a fost câtuși de uț r neașteptat * pentru negru ?’ evăzăndo e câteva mutai i îp’nte și dând șah, negrul a t'g Pe со conta negnu citito iui va vedea am come"iar u1 lela imutarea următoare Con hnuarea corectă suficientă pei tr* egaîareu iotului, ra i Cc5! 18 Da3, Tfd8 19 ed, cd 20 l> a7 dl 21 Ct5, Ta8‘ 22 D bti Так» 23 Dc7 Td7 24 Db8 T88, remiză rin repe taiea mutărilor 18 Rgi—bl 1 c8 d8 Abi acum am observai că manev'- damf i pusă la cale ’a mutarea a 14-a anume 8 Dc3 (cu amenințaren 19 d4 și 19 Г) 4) nu merge din 'auza sui prizei nep'aci te, deși destul dt vsnr de văzi 1 19 C d5: si a bul câștiga ușor A trebuit să caut o continuare care să pc mită ’чпеэ „p scuitui în ana tul bure“ După 18 d4 '9 Ca4, PARTIDE ALESE (1931) 103 De7 20 T:d4, c5 21 Tc4 (sau 21 Td6) este înaoelnic dacă ne grai ar mai fi avut o șansa de salvare 19 e4 d5 Dc5—e3 Complet rău era 19 cd 20 Nf3! (20 C:d5, Себ!) și albul câștigă un pion cu o ipoziție liniștită 20 Db3—c4 Considerând, probabil că după câștigul pionului restul este , o chestiune de tehnică", albul arată tocmai necunoașterea ’eh ici lealizării ax antalului Câș liga ușor 20 N£3’ (fără a ține seama de pionul f4), D f 4 21 dc, Cc5 22 Da3 N П C 6 D tare era 12 Cf6’ for ’ând continuarea 3 D d4 (13 Ng5 N-?i7! 14 N f6, N f6 15 C d4, Db6!) C o4(13 Te« 14 NgS!, Ne7 15 Tel!) 14 D e4 despre caro va mai fi vorba n a’ jos 13 Ne4—c2 Posibil era și direct 13 D d4 dar după 3 C e4 14 D:e4 Te8 15 Dd4 Nf5 sau 15 Dd3 Df6' negrul ar fi capă tai pentru pionii! d4 excelentă еошее” satie m ce d > nebuni D^ceea albul accepta dublarea pionilor săi pe flancul regelui, numai ca 8? rămână el c p**recnea d • nebuni Este adevărat și acum negrui ar Ъ căpătat perechea de nebuni cu continuarea 13 d3 14 N d3 C d3 15 D d3 Prin acea* ta nsă ar fî pierdut un 'em po în comparație cu aceeași continuare, pe care a ri putu’ s’o forțeze mai înainte 13 H Ddl 15 g2 d4 f3 Nc8- g4 Ng4 f3 Tf8 e8 Excelent jucat La mutarea PARTIDE ADESE 107 mai superficială 15 Dd7, albul pi fl răSpurns 16 Dh4 și, pu nandu și regele în siguranță, ai fi căpătai la rândul lui posibili tatea de a ataca regele advers Doasemeni 15 f5 16 Rhil ar fi produs negrului neplăceri Mutarea din text conține amenințarea primejdioasă 16 N 5, căci după 17 Dc5 negru] are la alegere, fie remiza — prin 17 Dn4 18 f4, Dg4 — ’e recâștigarea figurii prin 17 Tc8 Albul găsește continuarea corectă, caie ii consolidează avantajul material 16 Tfl—dl’ Te8—e2 Este clăi că la 16 Neo, albul joacă 17 r>g4 17 Nc2 -f5 g7 g6 18 Nf5—h3 Cc5—d7! Negrul manevrează cu multă maestrie El amenință 19 Nc5 și 19 Nc 5, cu atac asu/pra unuia dintre pioni Dacă însă adâncim cu atenție poziția, nu este greu să ne convingem că inițiativa negrului aie un caracter temporar Este suficient să se înapoieze adversarului pionul și atacul negrului dispa re, după care, datorită perechii de nebuni și pionului liber d5, albul poate decide repede par t da în favoarea sa Dar albul poate să nu înapoieze pionul probabil, mai astfel, suficient pentru câștig este și 19 Dd3, Te8 20 f4! Prima metodă aleasă de alb trebue să ducă, repede la țintă 19 20 21 Nd6 -e5 Te2 b2 Ncl—e3! Dd4 c4 Tal—cl Chiar dacă nu scapă câștigul dar în orice caz îl complică in mare măsură Continuarea logică era 21 d6! (profitând de faptul că pentru a câștiga pionul b2 negrul a ridicat blocada pionului d5) și negrul n are apărări suficiente, de exemplu 21 d6 Cb6 22 De4 N:d6 23 Dd4! sau 21 d6 Tc8 22 De4 Nf6 (22 Ng7 23 De7) 23 Dg4! împotriva pianului d6 -negrul n’ar fi putut lupta prea mult 108 М М BOTVTNNTC Ca răspuns la greșeala albu-lu urmează o greșeală a negrului Se știe de multă vreme că dama este un blocheur prost, căci poate fi gonită de oricare figură Corect era 22 Nd6, după care albul ar fi stat ceva mai bine dar n’ar fi avut nici o continuare forțată Acum partida se decide in câteva mutări 23 f3- f4 Ne5—g7 Și după 23 Nf6 24 Nc5, Dd8 25 d6 negrul ar fi trebuit să depună repede armele 24 Ne3 c5 Figurile albului domină toata tabla Restul este simplu 24 Dd6—d8 25 Nc5 e7 Dd8—e8 26 d5—d6 De8—b5 27 d6 —d7 Cb6 d7 28 Nh3 : d7 Db5—b6 29 De4 e3 Db6 : e3 30 f2 e3 Tb2 a2 31 Nd7—c8 h7—h5 32 Tdl —d84- Rg8—hi7 Aci criza dim timp s’a termi nat și negrul a cedat, fără să mal aștepte mutarea adversarului Nr 25 DESCHIDEREA ENGLEZA G Kirillov 1 c2—c4 2 Cbl—c3 M Botvinnic c7—c5 Cg8—f6 3 g2—g3 După cum a arătat practica, acest sistem nu dă albului vreun avantaj, dacă negrul are timp să schimbe pionii în centru, ducând după aceea calul la c7 unde ocupa o poziție favo rabllă 3 d7-d5 4 c4 d5 Cf6 d5 5 Nfl—g2 Duipă aceasta negrul impie di că mutarea d4 și albul nu-si n ai poate crea iun centru de pioni Dar și cu presiunea de figuri, lucrurile nu stau complet satisfăcător (pentru alb Nebun i1 regelui singur nu poa te face nimic ar cel al damei dacă va fi desvoltat la b2 se va împiedica de avafntpostul de ia e5 Corect era aci 5 d4’, care ar fl dus la un joc complet sa tisfăcător pentru alb 5 Cd5- -c7 A fosr utilizata de numeroase ori di- către A Rubinstein șt este, după cat se pare mai taie decât 5 Cb6 căci la *c7 calul nu 'mptedică pionul , b", care la nevoe trebue împins pentru apărarea punctului c5 6 Cgl-43 Cb8- cS 0-0 e7—e5 S a ajuns la varianta drago PARTIDE ALESE (193» 109 nului" din apararea siciliana, cu culorile inversate, dar iîn-tr’o formă favorabilă negrului, căci /pionul „c“ stă deja la c5 in mutările următoare, planurile celor doi adversari sunt destul de transparente Albul organizează atacul asupra pionului c5 negrul tinde spre o desvoltare rapidă și întărirea a-vantposturilor centrale -c5 și e5 8 Ь2—b3 Nf8—e7 9 Ncl—b2 0—0 10 Tal -cl Albul amenință deja 11 Ca4 cu atac simultan asupra pionilor c5 și e5 El a întrecut pe negru în desvoltare și are inițiativa Problema este dacă va reuși să obțină vreun avantaj real prin atacul asupra pionului c5, daca atacu] acesta va fi respins, inițiativa se termină și Începe să-și spună cuvântul superioritatea negrului în centru 10 tf7— f6 11 Cf3 el Necesar! Dacă direct 11 Ca4 atunci 11 b6! și continuarea 12 C:e5 C:e5 13 N:a8 C:a8 este evident proastă pentru alb Negrul ar fi putut sa joace acum 11 Nd7, pentru a conți nua totuși împotriva 12 Ca4 cu 12 b6 Dai considerâfrid că pionul c5 va putea ti apărat și cu alte mutări, mai energice -negrul împiedică mai întâi mu tarea Cd3 11 Nc8—І5 12 Cc3—a4 Cc7—a6 13 Nb2—a3 Dd8—a5 14 Cel- C2 Albul nu mai poate întări presiunea asupra pionului c5 in timp ce negrului nu-i mai rămâne decât să aducă în luptă turnurile pentru a termina des-voltarea Schimbul 14 N :c6 ar fi dus desigur, la dublarea pionilor „c“, dar ar fi dat negrului posibilitatea să înceapă opera țiuni împotriva flancului slăbit al regelui alb cu ajutorul pe rechii de nebuni 14 Tf8—d8 15 Cc2—e3 N:5—e6 Nu se poate 15 Td2 16 Del, Ne6 17 N c6 (lipsind de apărare dama neagră) bc 18 Tdl, Tad8 19 Ncl și albul câș tigă 16 d2—d3 Recunoașterea falimentului planului legat de atacul asu-pia pionului c5 Negrul acum, desvoltându și ultima figura e-lim jnă amnnir/area N:c6 și trece la atacul decisiv Cele mai mari greutăți pen 110 М М BOTVTNNir i»u regn; -ar fi produs după 16 N o 6 bc 17 d3 deși în cazul aresta, continuând cu I? Tac8 18 Dc2 Cb4 negrul a> fl păs tiat avantaj 16 17 18 19 Ce3 c4 Cc4 d2 Na3 b2 Ta8 c8 Da5—c7 b7—b6 Albul și a pierdut calmul șl joacă fără niciun pian 19 Dc7—d7 deală de pirni și figuri Cai’ săi ocupă Ipozitii ^atacabile căci mutările a3 și e3 ar slăbi in med decisiv poziția albului Acum albul nu observă o combinație destul de vizibilă 8 adversarului care duce la câș tlgul unui pion Dar este în- doelnic că se mai poate indica 0 cale do salvare pentru alb 22 Cd2-f3 Cb4 a2 ' 23 Cf3 : d4 23 Ca2, C:b3 24 Dd2, C f3 25 N:f3, N a2 26 N e5 Nd5 este deasemeni fără spe ranța pentru alb 23 Ca2 c3 24 Tel c3 c5 d4 25 Tc3 c8 Td8 c8 26 e2~e3 Ne7 b4 27 Tei- e2 Nb2—c3 28 e3 : d4 Nc3 b2 29 Te2 d2 Dd7 d4 30 Tb2 a2 Nu este mai bine nici J Tc2, T e2 31 D c2 Dat 32 mi, Nh3 33 Dc4 Ь Rh8 34 d4 ed și 35 D fl cu câștig ușor 30 a7—a5 31 Га2—a4 Dd4- c3 32 Ta4—h4 Dc3—cl Albul cedeaza Anul 1932 a fost pentru mine un an șahist relativ liniștit am jucat numai 11 partide 'în campionatul Leningradului A trecut un an dela cel de-al Vll lea campionat al U R S S , dar lipsa de antrenament nu mi a influențat rezultatele: am lemizat două partide și le am câștigat pe toate ce’elalte Cinci dintre ele (Nr 26 30) sunt date în cartea aceasta Lipsa de antrenament n’a avui importanță, probabil dato-iită faptului că am lucrat mult la cai tea partidelor celui de-al VIT-lea campionat (aceasta a fost prima mea lucrare șahistă serioasă) fiind astfel (suficient dv antrenat ca analizator Concediul meu de vara l-am petrecut în regiunea Mordovia pe malul râului Mokșa, în vechiul oraș Temnikov care se află la 60 de km depărtare de linia ferată Acolo am analizai й? cele mai bune cundițiuni toate partidele campionatului U R S S și am sosit la Lenin giad bine pregătit In primăvara acelui an am terminat institutul cu tltiul de mginer-eiectrician și am rămas în cadrul lui, in calitate de as pirent CAMPIONATUI LENINGRADULUI Septembrie Nr 26 apArarea nim 4 Ddl—b3 c7—c5 ZOVICI 5 d4 c5 Cb8—c6 M Botvinnic G Miasoedov 6 Ncl—g5 1 d2 -d4 e7—e6 Mutarea aceasta am jucat o 2 c2—d4 ■Cg8- f6 î n partida cu I Mazei (Campio 3 CbJ c3 Nf8 b4 riatu U R S S 1931) Albul 112 М М BOTVINNIC caută să nu permită 6 Ce4, care da negrului joc egal In partida amintită- ca răspuns la 6 Ng5 s’a ’ucat 6 N:c5 și albul a păstrat avantajul G Mia-soedov alege o al^ă cale de desvoltare, care deasemeni nu dă negrului egalarea partidei 6 Dd8—a5 Minusul acestei mutări este că după 7 N f6 neg nul rămâne cu poziția pionilor stricată Metoda ]ustă de ioc împotriva 6 *g5 a fost găsită de V Rago-zin în partida cu miine (turneul Casei Savanților din Lenin grad, 1932 33), în care a urmat 6 h6 7 Nh4, g5 8 Ng3 Ce4 9 *3 N:c3-4- 10 bt Df6 11 Ce2 e5! cu joc excelent pentru negru 7 Ng5 ■ f6 g7 f6 8 Cgl—f3 Dab c5 Era de considerat 8 N c5 9 a2 -a3 Nb4—a5 Negrul deplasează nebunul pe câmpuri proaste De prefe »at era 9 Da5 10 Tel, Ne7 urmat de d? d6 si N-d7 10 e2—e3 a7—a6 11 Nfl— e2 Th8—g8 Negrul lasă să i scape continuarea 11 d5! 12 Tcl (12 ccd N:c3 13 bc D d5) dc, care l-ar fi eliberat în oarecare mă sură jocul Aceasta arată că și albul a jucat inexact la mutarea precedentă în locul 11 No2, trebuia jucat 11 0 0 0! cu luptă ascuțită 12 0—0 N 14 N f5 N f5 15 Of4, Ce 7 16 Ch5 Sta diul următor al jocului de mij le se comipune dini'-o serie de manevre vemnat 14 0- -0 15 Cc3—a2 Dd7 d6 16 Ddl d2 h7—h6 17 Tal—dl Ta8 d8 18 g2 g4 aștigând spațiu pe flancul iegelui Mutarea aceasta (nu este periculoasă pentru alb d6 e7 Mai slab este 19 Dd7, din cauza 20 Nb5 c o legătură pe • iculoasă 20 Na6—Ь5 Ccb a5 După aceasta aloul se decide să schimbe damele și să treacă în final Negrul rnu putea îm piedica acest lucru, in varianta 20 Cb8 21 c3, c5 22 Nd3 Cc6 1 Nbi poziția albului a f fost preferabilă 21 Dd2 b4 c7— 932) 115 mic avantaj Acum însă situația se schirn bă Desfășurarea următoare a evenimente «or nu este lipsită de interes 28 Td8~d7 29 d4 : c5 Este dar că j29 Ce5 N:e5 30 de, Td3 nu putea -eeita pe alb 29 b6 c5 30 Tdl d7 Ne6 d? 31 Cc6 a5 Ev ideii t plenul nu se poate lua din cauza pierderii unei fi guri 31 Kd7—еб Cu Mecetul se clarifică în ce consta greșeala mutării a 28-a a aloului Calul stă la &5 în afară de joc, pionul b2 este slab, flancul regelui alb nu inspiră încredere lin schimb pionii negri na“ și „c“, care la prima vedere par slabi, nu suni atacabili, și 32 Cb7 Nd5 33- C:c5, Ch4 și 32 Nd6, Td8! 33 N C5, Td2 34 Na7, Ce5! 35 Cd4 Nd5 sunt la Iei de rele pentru alb La conți luarea cea mai bună 32 Tdl negrul avea de ales între sa crificiul de pion 32 Ce5 33 Nt5, N:e5 34 Cc6, №7 35 C a7, f5 cu șanse m tunate sau 32 Ne5 33 f4 Nc7 34 T5, N:a5 35 fe, fo cu joc ascuțit și un picn în plus Muiatea următoare a albului este evident rea: treptat nebu nii negri stăpânesc toată tabla si flancul regelui alb devine foarte slab 32 f3—f4 Ne6 g4 33 Ca5 c4 h6 h5 ! 116 М М BOTVINNIC О înaintare neplăcută! Amenință 34 h4 cu câștigul pionului f4 Ca răspuns la 34 Ce3 negrul continuă nu cu 34 N:c2 35 T e2, h4 36 f5, hg 37 fg, gh P38 T:h2, fg și nu este clar dacă există câștig, cl simplu 34 Nf3, păstrând o presiune puternică Mai slab era 33 Te8 34 Ce5î, N:e5 35 be C:e5 36 Cd4! f6 37 N e5, fe 38 Cc6 34 02—el TF8—d8 Ia 34 h4 urmează 35 Nf2 cu atac asupia pionului c5 Dar negrul n'are pentru ce să se grăbească 35 Cc4—e3 Ng4—№ 36 Tel-dl Pierde un pion și partida Dar salvare nu mai are Rău «£ te de exemplu, 36 f5 Cb4’ și negrul câștigă 36 h5 h4 37 Tdl a8 Nt6 d8 38 Ng3 -f 2 Cg6 Î4 39 Ce3 r4 Nd 8 e7 40 b2 b4 Nh3— -e-6 41 Cc4- a5 Cf4 h34- 42 Rgi-g2 'Ch3 : f2 43 Rg2 f2 c5 b4 Un exemplu conclud nt al supenorltătu nebunilor asupra cailor 44 аЗ b4 Ne7- dfi 45 RB-g2 h4—b3-t- 46 Rg2—gl gl gs 47 Ca5 c6 Ne6— d5 48 Cc6 -d4 Nu se poate, desigur 48 Ca7 Nf4 49 C-8 Ne3 1 50 Rfl Ng2+ și 51 N cl 48 Nd6—f4 49 Cel—e2 Nf4- еЗ -1 50 RgJ -fl Nd5—e4 51 Rfl- el f7—f5 A sosit timpul când se poate schimba unul dintre nebuni pe un cal ceeace lichidează ulti mele șanse aie adversarului 52 Ce? g3 Ne3 d4 53 •сЗ a4 Rg8—4f7 54 Cg3- e2 Rf7 e6 55 Ce2 c3 Ne4—c6 56 Rel—f2 f5 -f4 57 Ce3—e2 Nc6 g2 58 Ce2—c3 g5 —g4 59 Rf2 gl Ng2—b7 60 b4—b5 Re6 -f5 61 Cc3- -a4 g4 g3' Albul a ceda» căci nici 62 Cc5 nu împiedică pe negru să joace 62 , f3 Nr 28 GAMBITUL DAMEI M Botvinnic V Alatorze\ 1 Cgl-43 d7 - d5 2 d2 d4 Cg8 - fb 3 С2 04 c7 —c6 PARTIDE ALESE (1&32) 117 4 e2—еЗ e7—e€ 5 Nfl—d3 d5 : c4 Rezultatul este că se ajunge la Gambitul Damei acceptat 6 Nd3 : c4 c6—c5 7 0—0 Cb8—c6 8 Ddl—e2 O mutare importantă Ma) slab este direct 8 Cc3, căci după 8 Ne7 albul nu mai obține avantaj prin 9 De2, cd 10 Tdl, e5, etc Negrul evită inutil mutarea a6 dacă albul vrea să împiedice înaintarea b5, atunci el trebue să joace a4, slăbindu-și flancul damei 8 c5 d4 9 Tf1—dl Nlf8—e7 10 e3 d4 0—0 11 Cbl—c3 Cc6—b4 O manevră obligatorie, care asigură negrului stăpânirea punctului centra] d5; altfel albul scapă de singura sa slăbi ciune — pionul izolat — prin îraitatarea d4-d5 și deschide jocul, ceeace îi este favorabil căci este mai bine desvoltat 12 Cf3—e5 Cb4—d5 Corect este aci 12 Nd7, căci după 13 d5 ed 14 C:d5, Cb :d5 15 N:d5 C d5 16 T:d5, Ng4 17 Dc4, D:d5! 18 D:d5, Tad8 negrul egalează jocul Varianta aceasta a fost găsită de către maestrul V Cehover 13 Ncl—g5 Era de considerat 13 Df3 a-tacând încă odată punctul dft Și în acest caz insă, negrul ar fi căpătat un joc satisfăcător prin 13 Dd6 (urmat de Nd7) 13 9 h7—h6 La 13 C:c3 urmează simplu 14 bc, Cd5 15 Nd2 și pionul d4 este solid apărat 14 Ng5—h4 Nc8—d7 ! Mai slab este 14 C;c3 15 bc- Cd5 16 N:e7, C:e7 (16 D:e7 17 Cg6) Negrul a pregă tit o continuare ingenioasă, ai cărei sens va fi înțeles din comentariile următoare Deoarece albul nu poate permite mutarea Nc6, răspunsul său este forțat 15 Cc3 : d5 Cf6 : d5 Mult mai slab este 15 ed 16 N;f6, gf 17 C:d7 D:d7, 18 Nd3 și negrul nu poate rezista mult timp (Vezi diagrama din pag 118) 16 Nh4 : e7 Nu există ni-mic mal bun La prima vedere se pare că albul câștigă pionul b7 cu mutarea 6 N:d5, căci 16 ed 17 C d7 1J8 М М BOTVTNNIC urmează 16 ed 17 C d7 Те8" 18 Ne7 Dd7 19 Tel Tac8' și negrul recâștigă figura cu re miză probabila 20 Dtf3, T:e7 21 Te7, D e7 22 Dd5» Tc2 23 r>b5 De4 16 Del 8 e7 16 C e7 pierde imediat: 17 d5 ed 18 N d5 C d5 19 T:d5 Ng4 20 Dc4’ cu o figura in plus; pentru alb 17 Ce5 g6 f7 g6 18 Nc4 d5 In cele din urmă albuT a obținut totuși o poziție mai bună Pionii negri sunt deslăuuți $i necesită apărare iar figurile albului sunt așezate ma> activ Ta8- -e8 Apărând indirect pionui b7 La 19 Nb7 negru) restabilește echilibrul material jucând 19 Wa4 20 b3 N b3 19 Tdl-el De7 M 20 Nd5—b3 Tf8- -f6 Se înțelege, nu 20 D:d4 din cauza 21 Tadl Planul de apărare ales de negru nu este just El dublează câmpie*, inutil turnurile pe linia „f" unde n’au nimic de făcut Trebuia pus nebunul la c8 și pregătită dublarea turnurilor pe linia ,d“ După ce negrul și a scos turnurile dfin jdc albu1 reușește să forțeze sdhâmbul damelor obținând un finai favorabil 21 Ta1 xH 22 f2—f3 23 De2—d2 24 Tel e5 25 Dd2 e3 Te8— £2 £3 negrul ar fi fost blocat și n’ar fi reușit să se elibereze Albul a tras condu zi a că £5 nu este în general po sibil, și a greșit Spre regret, dn cauza aceasta partida și a perdut unitatea 15 Tdl—cl f7—£5 16 Ca2—c3 For’-at Albul intenționa să joar e 16 Ce5, dar a observat a cum că negrul are răspunsul simplu 16 f4! Nu mergea nici 16 d5, cd 17 eo N e5’ 18 C eS De5 si dacă 19 N:b6, atunci 19 C:b6 20 D:b6 D:c2 De-aceea albul apără pionul e4 și nebunul e2 16 Rg8—h7 Parând amenințarea 17 d5 la care ar fi urmat acum 17 fe1 18 de ef 17 Tfl—dl f5 e4 Se amenințase dfin nou 18 d5 și daca 18 fe 19 de dama М М BOTVINNIC nragră este atacată Ace asia >orț-?ază pe negru ,chimbe la e4 18 Cc3 e4 Dd6— b4 Goana după un pion este e ga;ă cu cedarea partidei Nu trebue nici măcai vreun calcul pentru a înțelege cât esve de primejduită poziția regelui ne grU Trebuia jucat 18 De7 de$! ș aces: caz este posipilă icoutinnarea 19 Dc2, Cd5 20 Cg 1 Rg8 23 D:g6 Tf6 șt negrul a pâră tot iu Acum negrul nu poate apăia punctul g6 La 21 Tfb urmează 22 g4 iar dacă 21 a* 22 Tb! ab 23 Tb3 Da2 24 Tb2, Da4 25 Dbl negrul nu 31-tine schimbul damelor 21 Da3—e7 22 Ch4 gfl Caștiga deasemeni și 22 Cgb nig 23 C g6 și 24 C f8* 22 Rtl7 g6 23 Ne2—hă ! Negrul a cedat deoarece ma J este imnarab’l MATCHUL CU FLOHR Noembrie - Decembre Partida a 9-a Nr 33 APARAREA CARO KANN M Botvinnic S- Flohr 1 e2- -e4 Cf' c6 2 d2 d4 d7—d5 3 e4 d5 c6 ■ d5 4 ă apere punct I dă In partida aceasta, negru: renunță genera1 la apăra' a punctului d5 si intră cb-’a vnce put într o poziție grea In iuti mi’ an?; au fost propuse multe sisteme dr'er^* pe D f6 12 D:d3 negrul stă foarte rău (nebunul f8, n’are nici-o mu tare iar regele a rămas în cen iru) m am decis să joc diffi nou această variantă Nici nu mai este de discutat că Ю Nf5 11 0-0 este dease meni rău Avantajul principal a) albului este avantajai de des voltare In toate variantele, ata cui alb capătă un caracter amenințător înainte ca negrul sa aibă timp să-și aducă in luptă rezervele Răspunsul următor al negru lui nu poate fi în niciun caz recomandat 10 g7—gb 11 Ng5 : f6 Acum mutarea aceasta, se înțelege, este foarte tare căci albul a câștigat un tempo impor tant în comparație cu prima part'dâ șl turnurile sale încep să activeze cu o forță teribilă pe liniile centrale Picnul liber „d“ se arată deasemenea neplă cut pentru negru in unele va r ianie 11 e7 : f6 12 0—0 Dd8—bfi Se poate afirma cu tcaiă în diăa іеа'а că partida negrului este pierdută Nu ușura situația nici 12 Ne? 13 Tadl’ (mai rău este 13 Ce4 I >06 14 db Г-o4 134 М М BOTVINNIC 15 C:d4 15! 16 Tfel fe 17 T e4 Rd7) 0 0 14 T d3 N15 15 d2, Nd6 16 g4 Nc8 17 Ce4 șl "ftgrtd trebue să cedeze Este posibil ca aci sau m altă parte egiul să fi putui juca mai tare dar aceasta nu poate aduce vreo schimbare esențială în aprecie-rea poziției Negrul sa decis să se împace cu pierderea rocadei, soerând că regele va găsi un a dăpost solid pe câmpul id8 Dar i'n ooziție des tisă și cu foitele -♦mp'et nedesvcltate, un astfel de joc în stihii iu: Steiritz i u poate* salva partida Cea mai rare continuare a a tacului După 4 Dd3 Nd6L este îndoelnir dacă albul ar fi ■ itut să si ducă avantajul pozi țional până 'a victorie Amenințarea principală a al bului este 15 Ce5! cu avartaj decisnv, de exemplu: 14 NdT 15 Ce5 Ne8 16 Cc4 Da6 17 d6 sau 14 Ng7 15 Cc5 Tf8 16 D±7 La 14 Ne7 albul răspunde cel mai simplu cu 15 d6, Dd6 16 Tadl' Nd7 (16 Nf5 17 Cd4) 17 Te3 Altă apărare (, disperată ’) împotriva Ce5 este aceea !a care se decide negrul 14 g6—g5 15 Dh4—>h5 La 15 Dc7 urmează 16 04 și pionii negri mad unui după altul Negrul desvoltâ” două diln figurile sale, dai cu prețul sacrificiului a do: pioni buni, după care albtfl ajunge »n avantaj material 15 Nf8-d6 16 Dh5 f7 Th8—f8 17 Df7 hî g5— g4’ Singura posibilitate de on tra ioc La 13 CM vprevazanH 18 Dc? 19 D:c7t N c7 20 Tadl) negrul râ ^unde 18 d2! creind con plierii care nu i sunt aeiavoi abile Deaceea următoarea retragere a calului este forțată 18 Cf3-d2 Jb6 c7 Se ute*ege tara speranța es>e pesntru negru 18 D b2, la care urmează 19 L d3 cu atar e fel de puternic Acum însă a hui PARTIDE ALESE (І93Э) 135 trebue sa joace foarte precaut Astfel după 19 Dc7 N:c7, ■câștigarea pionului d3 nu este atât de simplă și chiar dacă albul ar obține apeși lucru, fina Iul tot ar fi prezentat mari dificultăți tehnice Mutarea urmă toare distruge speranțele negrului Slab era 19 D d3, N:h2+ 20 Rfl și regele alb ajunge în poliție periculoasă Acum se amenință 20 Cb5 Turnul 18 nu este apă at prea bine și deaceea ne grul se grăbește să 1 acopere cu dama Dg6 i(22 D:c4 2 3 D:f6) 23 Df4 Albul câștigă un al doilea pion, luând în acelaș timp ne grului avantajul perechi de nebuni și trece partida in final Ceeace urmează este o chestiune de tehnică Mai târziu S Tarrasch a de monsirat Că albul putea obține victoria și prin atac direct, după 21 Cb5 Cred însă, că dacă ar trebui să joc din nou c albele în această poziție, aș juca tot asa ca în partidă, căci mtr’o po zitie elementar câștigată, flecare maestru trebue să aleagă calea cea mai sinjplă 21 Cc4 e5 f6 e5 22 Dh6—g5-h Df7 -e7 23 Dg5 e5 De7 e5 24 Tel e5 Nc8 —Î5 25 Tal—fl Rd8 —d7 26 f 2- -f 3 b7 -b5 încă o încercare de a compli- ca jocul 27 f3 : g4 Nf5 g4 28 h2 h3 b5 b4 (Vezi diagrama din pag 136) 29 Cc3—e4 ! 19 Dc7—f7 20 Cd2—c4 Nd6—e5 F erde deasemem 20 Nb4 21 a3 N c3 22 Cd6, Dg8 23 bc, sau 20 Nb8 21 d6, Tg8 22- Te7 Ultima finețe Dacă 29 hg, bc 30 bc, T fl 3i R fi, Tc8 rezultatul luptei ar fi fost încă nelămurit, căci pionii albi s ar fi pierdut unul după altul Cu mutarea următoare, ne ■ 6 М М BOTVHWiC în centru, după oare continuarea rezistenței se dovedește za darnică bai si după 2У Ne2 30 T f8 T:f8 31 d6! Tf’ 32 Rh2, T ll 33 Te/ Rc7 35 Cc5’ albul f ionul în damă Rc6 34 d7 transformă 29 Tf8 : fi 30 Rgl fl Ta 8- f8-*- 3- Rf 1 -el Ng4 -f 5 Dacă 31 Ne2, atunci 32 Cg3 32 g2—g4 Nf 5—g6 33 Te5 -e6 Negi ul *CS* aează Partida e 10 a Ni 34 PARTIDA OIzANDEZĂ S Flohr dZ—d 4 c2 c4 3 g2 g3 M Botvinnic e7 -eb f7—f5 I erna considera mutarea a cearta ca cei mai bun răspuns к apărarea olanoeză In a 4 apar tidă a matchulu Flohr a picat 3 Cc3 3 Cg8-f6 4 Nf1—g’ Nf8 —el Negrul nu schimbă nebunuj 4 Nb4 ' pentru a nu snrup linca iociu, intenționând să adop te varianta cunoscută sub numele de zid de piatră” (vezi și partida Nr 4) Fe vremea când sa iucat această partidă, se con siaera că albu obține ir varian i:a aceasta um avantaj incontestabil Dar sistemul acesta conți ne multe primejdii și poate "fi i liza* cu usoces împmnva u n ui adversa neprevenit 5 Cbl c3 d7- d5 6 Cgl—П F Griinfe d a recomandac n Ch3 Așa о а шсаі n partide Capablan H Kmoch era un experimentat maestru internațional La început M Euwe a fost icaderul turneului, car apoi a pierdui la N Riumin și I Ra btnovici pierzând șansele la un bun in clasament Eu am pierdut deasemeni la G Lisiffir» nar treptat mi-am îmbunătățit Siuația în turneu Partida dec'’ sivă cu ( Rabinovici care sa pre'ungit 10 ore sa terminat cu înfrângerea lui, după am ocupat locul I la juma ta te de punct avans față de N R umin și P Romanovski Ai atrulea 5 a clacat T Rabinovici iar al cincilea T Kan M Euwe s a clacat al saselea, H Kmoch și M I idovici pe locuiile șapte și opt Astfel cel de a’ doilea >exa men" in tma'vu, al a iost trecut cu succes de către maeșt 'ii noștri și nu ni mai din puroi de vedere sportiv ci și dm (el crea toi Dmtre celelalte ă joc două partide interesante ou S Beiaveneț MATCHUI SINDICAL LENINGRAD-MOSCOVA Mar Nr 35 APĂRAREA INDIANA NOUĂ S Belaveneț 1 g2- d4 2 c2—c4 M B el e6 3 Cgl f3 4 g2—R3 5 Nfl- g2 G 0-0 C’>1 c3 Ь7 06 Nc8 b7 Nf8 e7 0—0 d7 d5 partide alese ESE (1S34) 143 insă, au decis să nu mai aștepte analiza și au declarat poziția ca remiza Cum era și de așteptat, analiza poziției întrerupte a dus la concluzii oarecum diferite Să presupunem întâi, că albul a-dopta o tactică pasivă, jucând, de exemplu 41 Teci In acest caz daca negrul reușește să schimbe nebunii și să ocupe cu calul punctul d4, atunci partida este evident decisă Este ușor de văzut că după 41 Ne5 42 \ e5 Ce5 negrul objține căști gul fără greutate Daca însă albul joacă 41 Re3 atunci negrul poate răspunde simplu 41 Tr8 amenințând 42 Cd4 Tactica pa> Ivă duce repede la pir*i lere și albului nu i rămâne decât să caute complicații cu mutarea 41 b4 Dealtfei, dacă negrul ar fi jucat direct 40 a5, această posibilitate ar fi iost aninată Negrul trebue să accepte sacrificiul căci în caz contrar, după cum arată analiza, estt îna mu re șanse 13 Dd8-d5 14 Ddl—e2 Ta8—a5 Această „inovație" a fost pregătita de S Beiavenei Dai nu pe o astfel de cale poate fi răsturnat atacul lui Rellstab! Tur nul stă prost m portantă daca 16 Tb! Ce4 17 N e4 c5 negrul ar fi ega’a locul 16 Od7 f6 17 Toi - -bl c6 c5 Negrui nu poate temporiza Dacă joacă 17 Cd7 (p ntnu a ba e >a c5 du cai ui di ?ipă 1 8 c5), atunci urmează 18 b4! și atât după 18 со 19 dc hc 20 b5 N f3 21 D f3 Ne5 22 Del, g6 23 N:e5 D:e5 24 D:e5, C eo 25 Ne2, Td4 26 T «14, cd 27 f4 13 28 fe de 29 Rf2 rât și după 18 Tfe8 19 Nai avantajul este de partea albulu 20 05—g4 Cf6 g4 21 De2 g4 Nf4— h6 Ceai a fă apă» are a punctului g7 — 21 eă ar fi dus după mutarea simplă 22 Nc2' numi-, la slăbirea punctului e5 Nu era posibil 22 Tdl-*- 23 T:dl, 1 d8 24 N;h7 șj câștigă 22 Nb2 f 6 Td8—d7 Vezi diagrama din pag 149) Dacă 22 Tc8 negrii ar fi cedat fără luptă imia d ia» dacă 22 T d3 23 T d3, Ne4, a tunci 24 Tg3!’, Ng6 25 Dh4 șj albul ar f păși at calitatea Cu tocte acestea, negrul ar П trebuit -;a a'eagă prima 'posibilitate căci acum albul ат (f« pu obține avantaj decisiv prin ■ 1) 24 gf 25 D’e6, N:g2 26 T:f7+, T f7 27 D:f7 Ng7 *8 Tel, Ne4 29 Dho-t-,Rg8 30 f3 Nc6- 31 Te7, Df8 32 Tc7H i$i albul trebue să âștige 2) 24 Nc8 25 Td8 gi 26 Tbdl Db7 27 Ti:S8, Nif8 28 Td8, f5 29 Dh4 4- Nh6 30 Te8, Dd7 31 Dd8 cu final câștigat pentru alb Ambii adversari nu observă această posibili ța le ceeace scade valoarea a-cestei partide, care părea u ni tară Acum lupta trece în final și se prelungesc multe mutări 23 Nd3-fl Da8—c8 Negrul tot trebue să cedeze liria „d”, dar cel puțin imbu x ătățește poziția damei 24 Tdl : d7 Dc8 : dl 25 ТЫ—dl Dd7—c7 Momentul critic Atacul albului a ajuns la im punct mori și nu se vede nici un mijloc de a 1 întări De exemplu, la 26 Td3, negrul răspunde 26 Ne4! 27 N g7, N:g7 28 I) e4, Td8’ urmat de 29 a5!, cu remiză a siguratâ, cu tot pionul în plus al albului Deaceea albul evită tentația atacurilor de cavale-rie’’ și trece la realizarea supe rlorităui de pioni pe aripa da mei folosind pentru ac?asia stăpânirea liniei deschise „d“ 26 Nf 6 g5 Nh6 g5 27 Dg4 g5 h7 h6 28 Dg5—d2 Nb7—e4 Negrul ar fi putut One nebunul și pe flancul damei, dar in cazul acesta el n ar fi putut forța pe alb să schimbe damele, așa cum s a întâmplat în partidă Pe de a»tă parte final nebunul rămâne afară din joc pe diagonala bl417 inicru pe care albul il și folosește 29 Dd2—d7 Tr8—c8 30 f2—f3 Ne4—c2 31 Td1—d2 Nc2—bl Numai prin această amemn care de a câștiga un pion, poate negrul foijța schimbul damelor Acum însă albul capătă un J50 М М BOTVINNIC tempo important pentru atacul pe flancul damei 32 Dd 7 : c7 Tc8 : c7 33 a2—a3! pată un caracter mai real De oarece continuarea 33 a5 34 Td8 Rh7 35 Tb8 șl 36 Tb5 nu-i este favorabilă, negrul este silit să permită înaintarea pto- îiului „b” 33 Tc7—b7 34 rrd2—b2 Nbl—g6 35 b3- -b4 *Rjg8- 118 $i acum și mai târziu, negrul este pus m fata alegerii urmă toare 1) Prin mutai ea a5 el poate forța înaintarea b5 Dar atunci a’bu ocupă linia „ci” și folosind slăbiciunea pionilor negri a" șl , c”, trebue să câștige fără greutate 2) Negrul poate schimba la b4 Și aceasta este rău căci afa> ă de faptu’ că se eliberează pionul „c ‘ albul capătă linia „a” pentru operații 3) Negrul poate să adopte o tactică ae așteptare Aceasta este calea corecta, pe care a și ales o 36 Rgl— f 2 Rf 8 -e7 37 Rf2 e3 Re7—d7 38 N f5- g4 Ь5- Ь4 Aceasta este insă o pierdere -de timp inutilă Trebuia jucat 21 N h6! și nu merge 21 gh din cauza 22 e6' fe 23 Dg4 Rf7 24 Dh5 4-, Rg7 25 Ce5 D d4 26 Df7 4 Rh8 27 Nh7’-cu mat inevitabil După greșeala albului, negrul are timp să înceapă jocul ipe flancul damei și figurile iui pătă libertate ae mișcare 21 c6—c5 22 Nbl—f5 Tc8—c6 De preferat era, probabil 22 Tu7 Albul se decide să saci ifice o Ixgură, dar tnîci aceasta nu se a rată suficient pentru câșrg Albul ar fi câștigat frumos, in cazul când negrul ar fi jucat 158 М М BOTVINNIC 28 Ne3 29 ef-K Rf8 30 N -g6 Nh6 31 Te:1 ș> nu exista apărare împotriva 32 DI5 ! (31 Dd8 32 Te8 sau 31 Dd4 32 De2) 29 e6 f 7-+- Ne8 £7 30 Ne3 : d4 Totuși ma bine era 30 N g6 31 Dg6 N g6 32 N d4 ba 33 ba, Tb8 deși nici aici nu era ușor pentru aib să realizeze pionul in plus 30 ПЬ6 d4 31 Nf5 g6 Nf 7 32 Dh5 : g6 Dd4 b2 33 Dgb— Rg8 h8 34 De6 ; do Ta8 -c8 35 Dd5 115 Rh8 £8 3b аЗ b4 a5 b4 37 Dh5-d5 Rg8 h8 38 h£ Rh8—g8 ЗУ Dh5—d5 Rg8 h8 40 g2- g4 Ultima încercare Șl 40 Dg5 b3 dădea numai remize 40 Tc8—c L 41 -g^ Tel 1 1 + 42 Rgl f 1 Db2—bl-*- 43 Rf l -e2 □4 — b3 4J Dd5 d3 Dbl—a2-r 45 Re2 -f 3 Da2- -c2 45 b2 ducea ч nv i după 46 gO blD 4? Jd8 Dg8 48 Dh4 +- 46 Dd3 d/ Rh8 h7 47 IX’7—h3 Rh7 g6 48 Dh3—eb Rg6—h7 Remiză 4 In urma celor două ntâlniri internaționale (mate hui cu Flohr și turneul cu participa ea lui Euwe), am fos d 1) 8 Cb8 9 Nd2; 2) 8 Ca5 9 3) 8 Cd8 ' Vb5 Nd7 11 De2 4^ 13 14 Dg-i etc >ta na fus pr- Probao l R u pun a că al b4 9 , Ce4 11 Ne3 b n raport cu circumstanțele străpungerile d4 sau f4 4 d7 : c6 5 Cbl—c3 f7—f6 6 d2—dB Nf8—d6 7 Ncl—e3 c6—c5 Nepermițând 8 d4 8 Cc3—a2 Pentru a juca 9 Cd2 și 10 f4 având n vedere deaseme nea c3 și d4 8 Cg8—e7 9 Ce2—g3 Se axată ca albului nu-i este atât de ușor să pregătească 14, căci la 9 Cd2 urmează 9 Cg6 Dacă mai departe 10 0 0 0 0 11 Cb3, b6 12 Rhl De7 13 f4, atunci (ca în partida Tarta-kower Alehin Senunering 1926) 3 f5! 14 fe, C:e5 15 ef Cg4 cu joc mai bun petntru negru 9 Nc8- e6 10 c2—c3 Dd8 d7 11 0—0 0—0 12 Ddl— f6 51 Re4, Tg4 52 Rd5, Dd6 mat) T;fl 50 R:fl Dgl mat 48 Rf2 -gl Mf3 e2 49 Te5 e2 Sau 49 D e2 Dg4 cu schimbul damelor 49 Dg6—’h5 50 Te2—e4 Tf8-f4 51 Te4 f4 Nh6 : f4 52 Dc2 b3 Rg8—h7 53 Nh4- -f2 Ea 53 Nf6 urmează 53 Df7» 53 Dh5 f3 54 g2“ g3 Df3 d3 55 Db3- e6 N14—h6 56 De6 Jh3 Tg7—£7 57 Cfl—e3 Jhima speranța a albului ■eia 57 T:f2 58 Cg4 ceeaue-dealtfel, nu salva partida măcar din cauza cdntra-loviturii 58 Tfl ! 59 D:fl, D g3^60 Dg2; D:g2 61 R g2, Ncl 62 b3, c4 63 bc, a4 64 Cf6~r ■Rh8 65 Cd5 c5 57 Dd3 bl 58 Ce3 —fi Dbl—- A Ale hin Mai natural este aci (cum a jucat Em Lasker in partida eu mint din acelaș turneu) 4 Cbd7 urmat mai târziu de c7 c5 la fel ca în variantele descmaerh catalane 5 Da4 c4 No8 -^f5 6 Cbl c3 Cb8 d7 g2—g3 Cr6—e4 O mutare bună Este favora 166 М М BOTV1NNIC bll să se schimbe caiul din сЗ, pentrucă după aceasta nu este ușor pentru alb să pregătească e2e4, iar negrul joacă Ne4 forțând alte schimburi 8 Nfl—g2 Ce4-d6 Neconsecvent Corect era 8 C c3 9 bc, Cb6 10 Db3 Ne4 11 Ce5 Nd5 12 N dă D:d5 13 f3 cq ioc egal 9 Dc4—a4 Manevra aceasta pare puțin stranie, dar ea este necesară dacă 9 Dd3, Db6! albul tot ar fi fost silit să joace 10 Ddl 9 Cd7—b6 Negru trebue sa joace foarte inventiv căci altfel urmează 10 Ch4 și e4 10 Da4 dl TM8—c8 11 0—0 După • 1 h3 rocada albului ai fi fost t :ite îngreuiată 11 Nf5—h3 Negrul apreciază mejust* pozi ția Mutarea 10 Dc8 ar fi putut avea o importanță profilactică deosebită: ea anua же-nințarea 11 Ch4 datorită fap tului că negrul avea răspunsul 11 Nh3i Nu sunt însă motive in această poziție să se lege mutarea 10 Dc8 de un atac pe aripa regelui (în astfel de poziții este favorabil să se schimbe nebunul fi anchetat) Nebunul de câmpuri albe trebuia ținut cât mai mult timp la f5, unde împiedica înaimtarea e2 e4 După răspunsul just li g61 12 Tel, Nh3; (12 Ng7 13 e4, Nh3 14 e5, g2 15 ed, N:f3 16 T:e7 | ) 13 e4 N g2 34 R g2, Ng7 negrul ar fi păstrat șanse de egalare a joculvu 12 e2—e4 Nh3 g2 Nu este bine 12 g6 din cau za 13 N h3 Dh3 14 e5, Cdc8 15 Cg5, Df5 16 g4, Dd? 17 Df3 e6 18 Cge4 Ng7 19 Ng5 13 Rgl : g2 e7 -e6 După aceasta, negrul intră in poziție grea Mai bir e ar fi fost totuci 13 g6, la care ar fi urmat probabil, 14 a4 ah 15 Ng5 Ng7 16 Del (albul poaie Р/ХКТГОЕ ALESE (1935) 1 69 iealiza această manevră, căci stăpânește centrul și are o dezvoltare mai bună) 14 d4—d5! Nf8r-e7 O hotărîre decisivă Dacă 14 cd 15 ed, Ne7 16 Nf4 0-0 17 de Dc6 (17 D:e6 18 Tel și 19 T:e7 18 ef-, T-f7 19 Rgl ne grul pierde un pion fără conr pensație suficientă Deaceea el se decide să permită crearea u nui pion liber la d6 sperând că poziția închisă va fi greu de străpuns e«—eb Cd6—b5 Sau 15 Cf5 16 d6 Nd8 17 16 d5—d6 Este îndoelnic aaca 16 C’b5 cb 17 d6 Nd8 este mai tare, căci în acest caz calul negrului ar fi ocupat la d5 o poziție excelentă !6 Cb5 : c3 După 16 d6, răspunsul 16 C:c3 este fortat căci dacă 16 Nd8 17 Ce4, amenințarea 18 a4 ar fi desorganizat complet forțele negrului 17 b2 c3 Ne7—d8 18 Ddl—d4 c6—c5 19 Dd4 g4 Th8—g8 Singura nuutare Dacă 19 0 0 atunci 20 Nh6, iar la 19 g6 albul ar fi răspuns 20 Cg5 sau 20 Ng5 20 Dg4—e4 Nimic nu dă 20 Ng5, din cauza 20 Dc6 21 N d8 T d8 22 Dh4, Rd7 23 D«h7 (sau 23 De7-h, Rc8 24 D:f7, Tgf8 25 D:e6+, Td7 26 Dg4 h5 27 D:h5, Tdf7 și albul pierde o fi gură) Rc8 cu ]O»c promițător pentru negru 20 Tg8 -h8 21 Ncl—e3 împiedicând mutarea 21 Dc6 21 Cb6—d7 22 Cf3—d2 f7—15 La 22 Dc6 ar fi urmat 23 D:c6, bc 24 Cc4 cu un fina1 câștigat Acum nu este bine pentru alb să continue cu 23 ef, din cauza 23 C:f6 24 Deâ T?c6-! 25 Rgl, Dd5 23 De4—a4 Re8—f7 24 f2—-f4 a7—аб 25 Rg2~gl La o intervertire de mutăr’ ar fl dus 25 c4, b5 26 Dc2 (26 cb Db7-f ) Dc64- 27 Rgl șj mai departe ca în partidă 25 b7—b5 26 Da4—c2 Dc8—c6 170 М М ROTVTNNie La 26 с4 ar fi urmat 27 ' f3, Nb6 28 Df2 Ne3 29 D:e3, Dc5 30 Cd4 h5 31 a4 și albului îi este mult mai ușor să spargă frontul adversarului S a ajuns ia o poziție, intere sântă începând deia mutarea a '4 a negrul, aflându se în poziție grea, sa aparat excelent șl acum datorită caracterului închis al poziției, are omo-î’ve să spere la remiză El ai fi trebuit să se străduiască să închidă jocul pe flancul dame’ păstrând în aceiaș ’frnțp max’ mim de mobilitate pentru f’ gurile sale lucru necesai pen- ii respingerea străpungerii albului pe flancul regelui Corect era 27 b4’ 28 a4 (28 a3, a5 29 ao, cb, sau 29 ab) a5’ Acum ?nsă prin 28 a4!> b4 29 a5* albu ar fi putut „in-morm£nta‘‘ definitiv nebunoI d8, după care â‘ fi putut trece la străpungerea pe flancu e gel u i 28 Cd2—b3 b5—b4! După 28 Nbf 29 cb ab 30 ( d4 aibui ar fi câștigat un рил 29 a2 аЗ b4 a3 Cu toate scăpările negrului în faza anterioara abia muta' ica aceasta constitue greșeala decisivă Deschiderea li rma atac, ci de apărare Altfel negrul ar fi obținut avantaj decisiv in centru și pe flancul regelui, cu mutarea 16 f5 Nu ușura situația nici 16 Dc2 atunci urmează simplu 16 Ca7 (nu se poate 16 Dd7 17 Na4) și figurile albe s ar fl încurcat și mai are 16 Nh5— g6 17 Cf3-h2 Ne7—h4 Negrui avea de pe acum învedera aducerea nebunului la g3 18 Ncl—e3 f?—f5 19 P 14 Nh4 g3 Nu era atât a u* ho târăști ia aceasta manevră In continuare, nebunul se află nu numai >data m pnmeidie ceea PARTIDE ADESE (1935) 173 ce a obligat pe negru să aprecieze cu exactitate poziția Se amenință 20 fg cu atac asupra punctului f4: dacă albul apără acest pion cu turnul, a-tunci urmează 20 Tfl, fg 21 hg, Nrf4!! 22 T14 T:f4 23 N:f4, C:d4 24 De3, c5 25 Cf3, Cb3 26 D:b3, Dd7 27 Ch2 Tf8 și negrul câștigă fără greutate lată pentruce albul este silit sa împingă ia mutarea următoare pionul g“ 20 g4—g5 h7—h6 Desohizălnd linia ,g” pentru atacul decisiv șl pentru apăra rea nebunului g3, sub acoperirea căruia își va concentra ne* grul forțele 21 g5 : h6 g7 h6 22 СЫ—d2 Cc6—el 1 Cei mai dificil moment al partidei Pentru a ataca cu succes negrul are neapărată ne voe să pună nebunul la h5 Lu crul acesta nu poate fi făcut decât sub apărarea damei Dar dama este legată de apărarea pionulu d5, de aci decurge necesitatea de a apăra pionul d5 cu calul Afară de aceasta negrul parează amenințarea albului de a schimba la e4, de exemplu 23 C:e4 fe 24 Cg4 Cf5 25 CF6 T:f6 26 ef, c6!, sau 24 Dg4, Tg8 25 D g3, Nh5! 26 Cg4, Cf5 27 Df2, N g4 28 hg, T:g4-F 29 Rfl, Tg3 și rezumatul luptei este clar 23 Rgl— hl Dd8—e8 24 Tdl—gl Ng6—h5 25 Ch2—f3 Tf8—g8 26 Cd2—fl Albul este forțat să-și des' facă turnurile, căci la încercarea de a întări presiunea asupra nebunului g3 prin 26 Tg2, ar fi urmat 26 Nf2! (cu amenințarea 27 Cg34~) 27 N f2, C:d2 26 De8—f7 27 Nb3—dl Tg8—g7 28 Tal—cl c7—c6 29 Tel—c2 Ta8—g8 Ambele părți se află în mare criza de timp : aceasta explică de ce negrul nu joacă nici a cum nici mai târziu o4-b3', forțând tumul să se retragă Dealtfel lucrul acesta nu are o importanță prea mare 30 Tgl—g2 Nu se vede o ctentă pentru alb mentnțărllor 30 Nf2’ apa rare sufb împotriva a' Nf4! și 30 (Vezi diagrama din pag 174) 30 Ng3 : f4 31 De2 a6 174 М М BOTVINNIC ■ в Ш’й/Ж ш ■ в Жт wfwt №ш И ИАИАвА Sau 31 Tg7, D:g7 32 N:f4, N f34 și 33 Dgl mat Dacă însă 31 Dd3 atunci măcar 31 N вЗ 32 D e3 (sau 32 C:e3), f4 cu oozitie fără speranță pentru alb Зл Tg7 g2 32 Tc2 g2 Tg 8 g2 33 Rhl g2 Df” g6 ; 34 Rg2—*hl Nf4 • e3 35 Cfl e3 Ce4 424 36 Rhl—412 Cf2 dl Albul cedează Partida a primit premiu- de frumusețe Nr 46 APARAREA GRUN FEID V Goglidze M Botvinnic 1 d2—d4 Cg8—16 2 c2—c4 g7 g6 3 Cbl-c3 d7-d5 4 Cgl -43 Nf8—g7 5 c4 • d5 Cfi6 d5 6 Ddl -b3 La fel s a desfășurat și parti da Capablanca Botvinnic (N» 42) Sistemul acesta nu pricinu-ește negrului moluri fel de greutăți Amenințările albului pe flancul damei, în legătură cu linia ,b‘ deschisă se parea-ză ușor 6 Cd5 c3 7 b2 c3 0—0 In partidfa CapablancaBot vinnic negrul a jucat 7 c5! ceea-e fără îndoială, este mai exact, căci acum albu! a” fi pu tut îngreuia înaintarea c5, prin Na3 8 e2 -e3 c7—c5 9 Nfl —e2 Aci 9 Na3 nu mai are aceeași forță, dm cauza 9 cd 10 cd Cc6 și albul trebue să se apere împotriva I Da5 4 9 Dd8—c? 10 0—0 b7 b6 (Vezi diagrama r> pag 175» Mutarea aceasta întărește in mod smrțitor inireaga variantă pentru inegru In partida amin tită mai sus negrui а ?^сзі 10 Cd7, ia care albul a răspuns И a4! căpătând o inițiativă dura bilă Acurr însă după oum ara- PARTIDE ALESE 1935) ci a i'ar^a ₽4 nu mai are nicic for ă, căci negii are timp să a pere punctul a5 Albul ar fi trebuit să continue 11 Nb2, or mat de 4, av » irplică în mod sunt:toi т x> r-lema Corectă era nunu-i s«n pliliearpa imediată : 18 -a D c4 19 D:c4 T:c4 20 ab ah ,20 Tr3 21 C- ab 22 Nb2‘ sau 2U Tb4 2i Cc5, ab 22 Ta84 N-aP 23 Cd3) îi T ab- N a8 22 de N e5 23 То Nc6 24 Cd4 cu em za p-babii Acum egrui ev ? sch’i"' bin ile 176 М М BOTVJNNIC 18 Сс4 : Ь6 ! 19 СЬЗ—а5 Albul ar fi putut preveni izolarea pionului d4, jucâind 19 Nd2, Cd5 20 Da5, Cc3 21 N c3 (21 Na6, N a6 22 Da6, Tab8) D:c3 22 Cc5, D a5 23 T:a5 Ncfi, dar atunci negrul ar fi păstrat oarecare avantaj datorită perechii de nebuni Nu ei a mai bine nici 19 Cc5 din cauza 19 N inexactitate care provoacă greutăți negrului Continuarea obișnuită 8 DcS 9 b3 Db7 f JG f3 d5 dă ioc aproximativ egal 9 Cbl—c3 0 0 O a doua ’nexactitate nai pronunțată! St aci trebuia con-linuat cu 9 I)c8, distrăgând pe alb prin apărarea ріопи'ш c4 dela operații în centru 10 e2 -e4 CbB cr6 11 Ncl—e3 Dd8—c8 Nesatisfăcătoi e -a și 11 Cg4 iz ' g4 C d4 13 Tad’l 12 Ь2-Ь3 Dc8—b? 13 f2- -f3 Tf8—d8 14 Tal—cl ТаЯ c8 15 Ddl d2 a7—аб Aibul a obținut un avam aj pozițional însemnai Negrul esie mghesuu și deaceea trebue să tacă o încercare de eli berare In acest scop e’ pregâ tește împingerea b5 Un alt plan în legai nâ cu d7 d5 ai ti dus pe negru repe de я catas;mfă duipă 15 e6 16 Tfdl, d5 17 cd ed ’8 Cc6 Тсб 19 Ng5 16 Tf -dl Ca 6 • d4 Nu merge d'recr 16 b5, din cauza 17 ob C d4 18 ba ou câștigul unui pion PARTIDE ALESE (ІЙЗв) 179 17 Ne-3 d4 d7 d6 Necesar, căci la înaintarea I-mediatĂ 17 bă urmează 1-8 cb, ab 19 N t'6, N:f6 20 Cd5 (cu amenințarea e5‘ și negrul rămâne, cel puțin, cu pionul izolat „d ■ Deaceea negrul apără mai itatâi pionul e7, dar prin a ceasta dă albului timp să im ■ piedice înaintarea b5 18 a2- a4 lCf6—e8 19 Cc3— d5 Tc8—c6 Apărând pionul b6 Nu mer ge 19 hă dm cauza 20 cb, ab 21 aă 20 Nd4 g7 Ce8 g7 21 b2 h Cel ma> simplu După 28 C e7 T:e7 29 T e7 ab albul mai trebue sa neutralizeze pionul liber 180 М М BOTVINNIC 28 Db5-e2l 29 Ed4 f2 Dc2 124- 30 Rg2 : f2 e7 e6 Nu se poale 30 Ta8, din cauza 31 Tc8 și 32 C:e74-, F’naiul se câștigă foarte ușor, pentru pionul liber negrul Va fl nevoit să dea o figură 31 Gd5- b6 Cd5— f6 32 a4- a5 T^8 b8 33 Tc7 i aoum pentru negru să joace a câștigul unul pion prin 6 h6 de exemplu 7 Nh4 g5, 8 Ng3, g4 9 Cd2 C:d4 10 Dd3, Cf5 11 e4 șt flancul regelui negru este foarte slab 7 e2—e3 La 7 e4 ar fi putui urma 7 e5 8 db Cd4 9 Dd3, cb și negrul ocupă punctul d4 7 d7— r Dc2—4>2 04 d2 26 Db2 d2 Qf7—h6 27 Dd2—b4 Tc8 -c6 28 Db4 b7 Тсб- b6 29 Db7 a7 Te8—b8 30 Da? —a3 Mai simplu ai fj fost sâ fi continuat 30 N?d6 D:d6 31 c5 câștigând calitatea 30 gb ~g4 Negrui și a îmbunătățit po zițJa figurilor dar cu prețul a tre’ pioni încercarea de a in curca jocul, având in vedere a-ceastă inegalitate materială, nu poate schimba rezultatul partidei Câștigul albului este o chestiune de timp 31 c4—c5 Tb6 b2 32 Nh2 d6 Nd7—cfi Mutarea aceasta pip’de ime diat dar si după răspunsul re-ativ mai bun 32 Dgb atacul negrulw este -pede idhidat Pe exempiu 33 n4 i> n4 34 N h8 T dP (34 g3 35 N g3 D:g3 36 D b2 Cg4 37- Tf2) 35 Da'/ Td8 35 g3 36 D:d7 r» Rh8 37 T f 5) 36 c6,g3 37 Tf4 33 d4—d5 Nc6 Rg7—h 7 38 Nd 6 b8 £5 e4 39 Nd3 e4-+ Ndt e4 40 Te3 : e4 Dh 4 —dS si fă**ă să mai aștepte raspun sul adversarului negrul a ce dat Nr 49 APĂRAREA ALEHIN M Botvinnic S Flohr 1 e2—e4 Cg8 f6 2 e4—e5 ( f6- d5 3 d2—d4 d7—-dfi 4 Cg1—tf3 •4c8—g4 5 Nfl—e2 c7—сб Teoria recomanda aci 5 Cc6 S- Flobt evident cu bună ștlin PARTIDE Ai ESE (ІЙЭв) 183 ță, evită variantele bkne сшюь cute Mai târziu s'a dovedit că 6 Cg5! asigură albului un joc mai bun 6 0—0 d6 e5 Schimburile acestea fac pe negru să piardă doi timpi, duipă care albul capătă un «avantaj clar de poziție Corect era 6 N f3 7 N13, de 8 de e6 7 Cf3 e5 Ng4 e2 8 »Ddl e2 Cbl8 d7 9 f2—f4 e7—e6 10 c2—c4 Greșit este sacrificiul de П gură 10 f5 C:e5 11 fe Cg6 12 ef-+- Rd7 1 10 11 Ncl—e3 12 Cbl—c3 13 Tfl—f3 Cd5—b6 Mf8—el 0—0 Intenționând sa continue de c> maniera di-’ectă 14 Th3 și apoi 15 Dh5 Această mică demonstrație pe flancul regelui are de scop să forțeze dama neagră sa ocupe o poziție nu prea bună Ha e8 13 Dd8—e8 Pentru a răspunde la 14 Th3 cu 14 f5 repenr țând 15 Dh5 14 Tal—dl Ta8—d8 15 02—b3 Reintru' 23 d5, C:e5 24 fe, D e5 25 Ng3 Nc5 26 Rhl Df6 sau 25 d6 N:d6 26 T d6 T d6 27 D d6, D:c3 23 Cd7 (6 24 Dd2—cl Este necesară posibilități’ 24 de 25 Ce4 împiedicarea Nb4 irmată ■ Cf e4 Mai exact ai fi fost totuși 24 Nb4 la care cel mai bine pen tiu alb este să continue cu 25 Cbl 25 Cf3—e5 Oe4 f2 Cel de-al doilea cal ai negru i; se va strădui să ajungă ia e4 deaceea ma’logic era schimbul la c3 Acum albul apără sodd punctul e4 26 Rgl f2 Cf8—d7 27 Del—e3 Cd7 e5 38 f4 e5 Dc7 —a5 Amenințând 29- Nb4 29 a2 —a4 30 g2 —țg3 31 R£2—g2 32 De3—f3 33 c4—c5 Td8—d7 Da5—d8 Ne7 g5 Dd8- -e7 In urma a lungi manevre albul și a mărit avantajul pozițional In tunp ce negrul este redus la o apărare pasivă albul poate pătrunde cu calui la d6 sau poate produce prin înaintarea pionului „b” amenințări reale pe flancul damei Cu mutarea următoare negrul împiedică marșul pionului , b”, dar n are ce face împotriva pătiunderii calului 33 34 Cc3 bl 35 СЬІ-наЗ 36 СаЗ—c4 3 7 Cc4 d6 38 Tdl—bl a 7—a5 De 7 f8 Ng5—db Nd8—c7 Te8- b8 Se putea sacnlfica o figura pentru tiei pionii 38 С Ь7, T:b7 39 D:c6 Nb8 40 D e6 și pionii liber: trebue să asigure albului victoria 38 39 b3—b4 40 Tbl b4 41 e5 d6 42 Td3—b3 43 Df3 -e2 Df8—d8 a5 04 Nc7 :d6 I>d8 -ab Tb8—e8 PARTIDE ALESE (1936) 18b Mai taie decât 43 T:b7, T:b7 44- T b7, D a4 căci dama neagră ar fi căpătat o oarecare libertate 43 Da5—a8 44 Td3—e3 Rg8—f7 45 De2 —c4 O inexactitate ’ Trebuia mai întâi îndepărtat regele de pe diagonala hl-a8 și numai după aceea începute operațiile decisive Negrul se folosește de negii jența albului și găsește o lovi tura tactică interesantă- 45 b7—b5! 46 Dc4—c2 Bine că s’a găsit o mutare care sa păstreze avantajul Nu se putea, desigur 46 cb, c5 + , sau 46 ab eb-t Combinația negrului se dovedește a fi incorectă și duce re pede la pierdere Dealtfel și după 46 Ta7 47 ab, Ta2 48 Tb2, cb-|- 49 Rh3 cei doi pioni liberi garantează albului căști gul O rezistență mal dârză dâ dea 46 ba 47- c5 d6 c6—c5 -f- 48 Rg2—h3 c5 b4 49 Dc2~—c74- Rf7—g8 50 d6—d7 Te8 -18 51 Dc7—d6 O altă cale de câștig era 51 T:e6 g5 52 Dd6 cu amenințarea imparabilă 53 Te7 51 52 Dd6 e6 53 De6—e8 h7—n6 Rg8—417 Ь4- -b3 Fără speranțe pentru negru este deasemeni 53 Dhl 54 Tel sau 53 Dd8 54 D:f8, D:f8 55 Te8, Df7 56 d8D, Dh5-f- 57 Rg2 Albul nu poate Juca acum 54 D:a8, T a8 55 Te8- b2 56 T:a8 blD 57 d8D, Dffl-F cu mat în două mutări Exista însă posibilitatea de a forța un final de turnuri ușor câștigat 54 De8 : a8 55 a4 : b5 56 ТеЗ : ЬЗ 57 Ь5—Ь6 Tf8 а8 Та8—d8 Td8 : d7 i Кб VI М BOTVINNH Aci partida s’a întrerupt și negrul a *’edat o fără să mai conimue jocul Ar fi putut ur ra 57- Tb7 58 Rg2 Rg6 59 Rf3 Rf6 60 Tb5 Re6 61 Re3, Rd6 62 Rd3 Rc6 63 Rc4, Rd6 ' malul de p oni este fără spe-i anță «pentru negru- 64 Td5 + Rc6 65 Tc5 • Rd6 66 Rb5 și câștigă \r 50 PARTIDA SICILIANA I Kan M Botvinnic l e2 ч?4 c7—c5 2 Cgl Hf3 d7—d6 3 d2—d4 c5 d4 4 Cf3 d4 Cg8—f6 5 Obl —c3 gn—g6 6 Nfl—e2 Nf3—g7 7 Ncl e3 Ob8—сб o Od4—b3 O idee care merită o atenție serioasă Albul are intenția de a începe un a'a imediat de piom ,pe flancul regelui iar "tgrul nu poate renunța la continuarea 8 Ne6 $ 9 0 o căci atunci albi 1 face rocada mică $i se ajunge a variantă cunoscută nefavorabilă negru lui 8 9 "2—f4 iC g2- g4 Nc8—e6 0—0 СсД—аб Ca răspuns a atacul de flanc a ’ albului, necesară era întreprinderea urni contra-atac în centru anume >0 d5! (vezi partida Nr 53 Alehin Botvtn nic) Acum atacul albului ia un oaracte’’ periculos ’1 g4:—g5 Cf6- eP Fără îndoială mai bine decât 11 Cd7, căci în continuare calul- va putea ocupa o poziție bună pentru a-p -rare a g7 12 Ddl—d? Al oul fixează prematur pozi ța damei Corect este direct 12 Nd4 cum a jucat Folty împotriva lui Eliskases (tur neui de'a Hodebrad\ 1936' 12 Ta8 -c8 Sacrificând pionul a7 Albul nu acceptă sacrificiul; căci я ceasta ar fi duf după 13- Nc4 la pierderea căiorva *imp i im portanți $i ia luarea wțiativei de ^ătre negrn 13 Ne3—d4 Ca5 o4 Mai tare era 13 Nr4 căci de exemple , la 14 o 0 0 (J4 C:a5 D:a5 ș nu nx-ige 15 0 0 0 c'ln cauza 15 N d4 16 D-o4 N e2 17 C e2; Г a2) 14 PARTIDE ALESE (ІЙЗв) 18" Ne2 15 C:e2 (sau 15 D:e2) Cc4 și poziția puternică a calului dă negrului posbilitatea de a con tra-ataca 14 Ne2 : c4 Tc8 : c4 15 0—0—0 Dd8 d7 16 Dd2—d3 Tc4—c8 După mutarea aceasta pasivă inițiativa trece la alb Trebuia continuat 16 b5 cc ]oc aproximativ egal 17 h2—h4 Ne6—g4 Este necesară împiedicarea deschiderii liniei ,h“- 18 Tdl—d2 Mai exactă ar li fost retragerea la el Poziția tumulul p» aceeași diagonală cu regele dă negrului posibilități combina-t!ve 18 b7—b6 19 Cc3—d5 Daca 19 N:g7, atunci 19 C g7 20 Cd5, Ne6 21 Cd4 Tc5 cu joc satisfăcător pentru negru 19 e?—e5 La un joc pasiv, negrul ai fi pierdut ’ent după f4 f5 20 Nd4- -c3 După cât se pare, nu este periculos pentru negru nici 20 15- din cauza 20 ed (rău este 20 f6 21 Tgl N'hS 22 Ne3 șt negrul n are cu ce mișca) 21 -6 C:f6 22 C f6 4- (este indoel pic dacă 22 gt Nh6 23 Cte7-+- Rb8 24 C:c8, T c8 este mai tare) N f6 23- gf Dc-6 24 Tf2 Kh8 20 f7—f5 S a ajuns la o poziție foarte ascuțită și complicată La 21 fe negrul poate răspunde simplu 21 (de 22 Cf6 , C f6nuesie periculos) Este posibil ca acuir cel mai tare pentru alb sa f rost 21 ef, N:f5 22 De2 și ai bul păstrează calul la d5 Continuarea aleasa de alb iace să treacă avantajul la negru 21 g5 f6 Ce8 f6 1 НЯ М М BOTVINNIC 22 Cd5 : f6-r Tf8 Ѣ *23 Dd3—d54 Nfu merge 23 fe, Tf3 24 k)5 Nc6 25 D:d6, Mh6 26 Cd4, Th3‘ și albul m’are compensație suficientă pentru calitate 23 Tf6-~fi7 Minarea care decide part! ca ’ Dacă acum 24 Г) d6 atunci 24 D:d6 25 T d6, ef, sau 24 e Ne6 25 D d6 Nh6 situația este foarte proastă pentru alb Sacrificiul de pion pe care îl • ncearcă albul nu dă nimic mi face decât să grăbească pierderea 24- h4—h5 g6 h5 25 Thi—gl Sacrificând pionul albui na ч bserva că după 25 fe de 26 D:d? N:d7 27 T h5, Tfl4- 28 Tdl ,T:d4 29 Rdl Ng4 4-pierde un turn 25 Dd7 сб 26 f4 e5 d6 e5 Puternicul pion liber h“ asi gură negrului câștigul X)ea ceea nare nici un sens com pl i tarea iocu ui prin câștigul caii tatii, cu prețul slăbirii poziț e’ regelui 27 Dd5 сб Tc8 cc6 28 Td2-d5 Tc-6—iB 29,Cb3—d? Continuarea 29 N e5, din €auza 29- Tfl H 30 T -fl, 31 Rd2, Idl-f ar fl dus la pierderi materiale 29 Ng7— h6 30 Ь2 b3 Tf6- £2 31 Rcl — b2 Nu salvează 31 T e5 din cau-•a 31 Th2 (pentru apararea pionului h5) urmat de 32 ^ffS 31 Tfâ—e2 32 Cd2— c4 Tf7 f2 33 Td5—чіЯ-1 Nh6-f8 34 b3 b4 Partida albului este pierdută, totuși trebuia preferat 34- Tei și în acest caz ar fi decis insă înaintarea pionului *h ‘ 34 Te2 :c2 4- 35 Rb2 -b3 Tf2—g2 36 Tgl— 36) 191 Altfei negrui ar fi păstrat pionul, iar albul ar fl fost con danriat ia pierdere lentă -Continuarea aleasă de alb pierde imediat, căci negrul ocupa linia d ' 22 Tc8 d8 23 h2 —h4 Nu există apărare 23 Td8 dl 24 De2 dl TfB—d8 24 Ddl—c2 Sau 25 De2 Td2 26 Dfl e3 Ng5—d2 Albul a cedat, căci nu se poate apara in a ce laș tunp împotriva 26 e3 si 26 bal No 52 APĂRAREA INDIANA VECHE M Boivinnic S Tariakower 1 Cgl—f3 Cg8- 46 2 c2—c4 d7—d6 3 d2 d4 Lui S Tariakower îi plăcea să joace (în special împotriva unor adversar» mai slabi) apă narea Philidor Jn fcnd, din continuare rezultă aceasta apa rare numai că albul a făcui mutarea neobișnuită c4 In a-ceastă partidă insă, socotelile lui Tartakower sau dovedit greșite 3 Cb8—d7 Negrul își creează un punct de susținere în centru, pionul e5 4 g2—g3 Sistemul acesta este, fără îndoială, cel mai bun căci nebu nul fianchetat la g2 va apara solid regele alb 4 e7—e5 5 Nfl—g2 NfB—e7 Mai consecventă este conți nuarea atât de obișnuită astăzi- 5 g6 6 0—0 o—o 7 Cbl—c3 c7—сб Singura posibilitate de a des-volta nebunul c8 După deplasarea damei la c7, calul d7 nu va mat fi necesar pentru apă іагеа pionului e5 și nebunul c8 capătă o oarecare libertate Nu ușura jocul 7 ed 8 C d4 Cb6 9 Dd3 d5 10 cd Cf:d5 11 C d5 C d5 12 Tfdl, sau simplu 8 D:d4 și albul stă pâneste sensibil ma* mult spațiu 192 М М BOTVINNIC 8 е2—е4 Dd8—с7 9 Ь2—М Tf8—ей 10 Ncl—еЗ Cd7—tf8 11 Tal—cl h7—h6 Un plan greșit Daca în mod obișnuit în apararea Philidor, negrul poate încerca să atace cu pionii flancul regelui aci lucrul acesta nu este indicat deoarece nebunul g2 apăra excelent rege le Mai mult decât atât, deoarece regele este acoperit de ne bunul g2 albul poate trece la contra atac, chiar c ar că la 20 N:d6 urmeaza 21 T:f6 Negrul apă'â putnctu f7, în legătură cu posibilitatea 21 PARTIDE alese um de vedere pozițional cât combin ativ 11 fl— f5 Daca И eu d4 12 C J4 (12 u N fi) C:d4 13 N d+ C g4 a bul nu obține nimic iLevenfiș-Botvinnlc, Moscova 1936) 11 Ne6— r zev Tbilis- 1937) 13 Dd8 d6 Siiugura Daca 13 - ed atunci ’ 1- аЗ Cc6 15 g5 și 16 1b A cum аЪи1 1 v cb nimic du pă I4i) d6, ed 15 • Cfd5, oar e ai- la dispoziție o mura1 e fbar'e tare 14 Ne3—v*5 PARTIDE ALESE (1ЯМ) 195 Ce să joace negrul7 Dacă 14 D:dl 5 Tdl, Сев (15 C:c2 16 Rd2) 16 g5, Cd7 17 (6 Nh8 18 Cd5 poziția nu este de invidiat Sacrificării insă două figuri negrul obține sah etern 14 Dd6—f4 15 ГЫ fl Df4 h2 16 Nc5 b4 Cf6 : g4 Numai așa! Dacă J6 Dg3 17 Tf2, Cgl 18 Ce4! albul ai fi câștigai tempo-ul necesar pentru apărare Deasemenl neîndestulător e a 16 N:f5 17 gf, Dh4 18 T12 D:b4 19 Nd3 17 Ne2 :g4 Dh2- g3 ’ 18 Tfl—f2 Dg3—gl ' 19 Tf2- fl Remiză, căci albi 1 nu poate evita șahul Иегп Nr 54 GAMBITLI DAMEI M Botvinnit VI Vidmar 1 :2—c4 e7 -e6 2 Cgl - ІЗ d7—d5 3 0—0 6 e2—e3 Cb8—d7 7 Nfl—d3 M a rea aceasta avea fată ae obișni ta 7 7cI numai avan tajul a i mai puțin stu diată Cu manevra urmat'oan negrul provoacă izolarea pionu iui central d4 7 c7—c5 ’ 8 0—0 Albul este for tat să accepte izolSrea pionului d4, căc; dac; 8 cd, C:d5 sunt inevitabile sc limburi,, care ușurează poz-ț’a rr gr ului 8 c5 : СІ4 9 e3 d4 Se ul elege nu 9 C:d4,Ce5 urmat de 10 C:d3 Acum albu rămâi - cu pionul izola d4 In locul de mijloc însă, acest pion jenează puternic pe negru, ne grul pcate exploata siăbiciure acestui pica mai curând în fl nai, până la care însă nu se a juinge 9 dă : c4 10 Nd3 ;c4 Cd7—-b6 Manevre aceasta nu este p« deplin corectă Ma> bine era *0 a6 ' și, dacă 11 a4, — 11 Cb6: in acest caz flanca dame* albului ai fi fost slăbit 11 Nc4—b3 Nc8—d7 12 Ddl—d3 СЬб— bună 1 ■ ? 20 Tdf1 superioritatea albi i r este evi oentă Va an ie • ••'o m ^se au f ist găsite de către maestrul V Far»n\ (Vezi Lagratua d n pag 197) ]) 19 T' 70 Tdîl a6 21 C f- T '? 22 N " Cd5, 23 T;f7 N‘g5 24 De 6 2i 19 Tc 20 ’ J-D 06 2i I'b4 ian -nlrțanH sari’uciui am 1 e*or tmnuri a ^61 21 f’bd5 22- C f? T’f7 23 N - С H5 24 Т Г N g5 25 Dg5l PARTIDE ALESE (1818) 197 ciul calului joacă un rcl decisiv 20 Ce5 f7 Tf8 f7 Dacâ 20 R:f7 atunci 21 N d54 21Ng5:f6 Ne7:f6 Sau 21 C f6 22 T:16, N f6 23 D:c84 22 Tf5: d5 I)d6—сб Ultima cursă: la 23 Tc5 ur meaza 23 N:d44- 23 Td5—d6 Dc6—e8 24 Td6—d7 Negrul cedează Partida a primii un premiu de frumusețe După turneul dela Nothingham am avut st in firma nastâ și ineie part: de ale m>H nului au fost stricate de gre^' li evidente- In cele d•• irmă tehui a ier minat la egahtale și f Levenfiș <> păs at titlu Ie campion a1 U R S S In primăvara anului >938, pentru a mă antrena, am luat parte cu succes la semifinala campionatului 1 ’ R S S- la Lemn grad toamna a:e’ iiaș an am ju c&t la unul dintre cele mai gre»t turnee din viata mea așa zi sul turneu A V R O , in Olancia-()"gamzatoarea -cestui turneu i>> care au luai parte cei ar opt jucători dm lume, i fo i compania olandeză de rădic А V R O ” Organiza ea urm и a fost noma d 3 Nf8 g7 b e2 e3 O continuare liniștită și soli dă: mai activ este nisă aci 5 Db3 Д ploatată atunci când sunt multe figuri ușoare și aiacându-i de - p«-*ma orizon taiă' Afa^a de a e transformă iute în damă, * ind susținu- e-nergic de toate figurile negre ’ Nu se putea 9 N ’ din cauza 25 de 25 Tel c8 Nb7 c8! Ultima nwtare grea a partidei T i’pă 25 T:c8 6 Nb2 albiai ar mai f’ putut rezista Fă*ă ndo ta la tirnul A'jue ăsat la d8 qp mde susține plorul i-be a- fără de aceasta, negrul câștig? n tempo tmpo tan* deoarece se amenința 26 Ng4 Albul, a' fi putut rezista ceva mai nult dacă ar f’ jucat acum 26 h3, d? ‘ ” !De4 d2 ти а- q din par i dă grăbește sfârșitul 26 Tdl el d4 d3 Totul a devenit сія c ’ 27 T) f5 D e5 28 T e5 d2 29 Ne2, dlD 30 N:dl 1 duce pierdere 27 De2 dl Nc8 g4 28 Ddl al Făiă speranța este ‘ 28 f3 din cauza sacrificiului eviuen* 28 C f3 29 gf N ’■' 0 Dbl d2 31 Tdl Ne3 28 29 Te 30 Te^ -e8 31 Dai ffi 32 Ch1 33 1X6 c6 34 Dc6 -cl 35 N 3 cl 36 Nd e3 37 a2 al 38 f2- -f4 39 RH f2 40 Cg3 fi Albul cedează d3 d2 42 d 1D Td8 p8 Np4 e2 Nh6 g7 Ne2 Ъ5 Dd’ cl 1 e8 e Iei ai Nb5 d3 Ta Ы Nd3 fl Thl b3 PARTIDE LESE • ptgur4e albului pierd ccordo-* area îrtre ele Dacă 14 Nc8 15 Cd2 Dd8 (15 Ce6 16 f4 Nf5 17 fe-ată când s ar fl arătat folositoare poziția tumulul la fl) 16 dc d' 17 Tdl albul ar fi pas a’ mic avantaj Acum albu1 are un joc ușor și un pl in е’ат căci prin schimbul nebunului, negrul a slăbit cam' purile albe în centru (d5 *4 f5) 15 Ne2 f 3 Cb8 сб 16 d4 c5 d6 : c5 17 Tel -dl Ta8 -d8 13 Tdl- d5 b7- b6 Poziția negrului este acum grea Nu se noale de exemplu, 8 T:d519 od, Ce7 i slăbirea pionilor albi pe flan cui damei 14 b3 b-t Ceă d7 Tentant era 14 ab 1 ab T al 16 N а Саб atacând p1 208 М М BOTVINNIC nul Ь4 Jar îndepăr tai ea caluliui dela apararea câmpului 16 ar fi dus după 17 Ce4: C b4 18 g41, Ch6 (sau 18 Ce7 19 N g7 R:g7 20 Dai , ffi 21 Cf6i 19 N:g7 (19 g5, N ai 20 D^l, Cg4 21 h3 -15) Rg7 20 Dd44- , Г6 21 g5, Cg8 22 C2g3 ia o inițiativă periculoasă a albului 15 Ddl b3 Cf5 d4 O gieșeală эёгіоа a din par tea negrului, după cxre supe t ontatea albului devine evidenta- Se’nțelege mai consecvent ar f fost 15 ab 16 ar T a 17 T ai obținând s’nopiifie rea jo rului însă cu prețul liniei ,,a'‘ 16 Ce2 : d4 Ng7 d4 17 lai dl Evitând tocmai a timp schimbul turnurilor pe limn ia „a”, căci tunnuiiie negre vor rămâne rr uită vreme separate din cauza poziției proaste a nebunului c8 Albul aie as gui ata stăpânirea (miei ,e în continuare* poziția turnului ia dl se arată foarte buna 17 Nd4 g7 18 ТЙЙ -el a5 b4 19 аЗ b4 Cd7—f6 20 h2 h3 Luând cu o singura mutare două câmpuri de desvoltare ne bunului c8: la 20 Nf5 poate urina 21 g4 Cu mutarea urmă toare negrul asigură tempora nebunului câmpul f5, dar mane vra Cc3-b5-d4 duce 1 retrage rea nebunului, iar câmpul d7 va fl vizai, după malr tarea c4-c5 6 Nu este de mirare că in cele din urmă nebunul va fi silit să se reî’ toarcă ]a (8 ' 20 h7 n5 21 c4 c5 Nc8 f5 22 Cc3 b5 Nf5 d 7 Nebunul negrului se plimbă pe tablă în căutarea unui adă post Poate că ncă n’ar fi fost târziu 22 g5 asigurând pozi ția nebunului pe diagonala b h7 S Reshevski probabil nu *’a put’ t deHde -a o mutare atât de dispe-aiă“ PARTIDE ALESE (1933) 209 23 cb—c6 Ь7 : c6 După aceasta câștigul albului nu nai este decât o chestiune dc timp Prin schimbul pionu lui b7 pentru pionul d5, se ac tivează atât nebunul g2, cat și turnul dl, ceeace are o importanță decisivă Mai logic era 23 Nc8 24 d5 c6 Nd7 c8 Dacă 24 Ne6 25 Г:е6, fe 26 Cd4, De7 27 C e6, D£7 28 N:f6-N f6 (28 D:f6 29 C:f8-R f8 30 Td3) 29 Nd5, Rh8 30 Of 4, Dg7 31 Dd3 albul ar fi obținut victoria 25 Cb5 : d6 Urmarea firească a greșelii negrului dela mutarea a 23-a Poziția albului este desigur câș-t gată dar la mutarea aceasta te poți decide numai după rnul te șovâeli, căci varianta 25 cd 26 c7 D:c7 27 N a8, N h3, dăaea negrului oarecari contra șanse Insă după 28 Nhl, pionul b4 trebue să de •dă rezultatul partidei 25 Nc8 e6 In mare criza de timp S Re shevski face o mutare fără sens căci albul ar fi putui ras 14 punde simplu 26 Cc4 Având în vedere lipsa ле timp a par lejerului albul preferă să meargă la o oarecare compli-care a luptei 26 Tel : ев И ев 27 Cd6 £5 Desigur, greșit era 27 D:e6 I Rh? si calul d6 este pierdut 27 Dd8-e8 Ceva mai bine era totuși 27 D:dl 28 Ddl, ef, ceeace de altfel, n’ar fi făcut decât să lungească lupta să câștige pionul c7 pentru a lichida ultima împotrivire Sfâr șitul partidei arată ce forță te ribilă au nebunii în poziții aes chise 210 М М BOTWNN1C 29 Tdl— сГ ТІ8—f7 30 Nb2 е5! Cu dubiu atac asupra pionului c7 și asupra calului £6, în legă vira cu Df3 Desigur, nu se poare 30 T d" din cauza sl cd câștigând turnul 30 Rg7 -g8 Con» in nai ea ezisientei n are niciun rost 31 Td7 cV Tf7 c7 32 Ne5 Га8—al 33 Rgl 2 Tal—a-7 34 Nc7 —e: Ta7 f7 35 сб c7 Cf6 d7 36 Db3 -c2’ Tf7—f8 37 c7 c8D Negrui cedează- Triumiul perechii de neouni! Nr 58 GAMBIT ; PAMt I M Botvi -mc A Alehin 1 Cgl f3 d7—d5 2 d2—d4 Cg8 fb 3 c2 - c 4 el «6 4 СЫ—c3 c7 c5 Acea: ta v! iartă sa iucat de trei ori n aiatchul revanș 6 e4 C c3 7 oc, cri 8 cd Nb4 9 Nd2, N d2 К D *2 iu este periCu-oasă pentru tegru Cw inuan * -V Euwr 5 Ngâ, cd 6 C:d4 eo >■ Cf3! era bine cunoscută dc A A ‘n teaceea am aies o alu cale mal fnodestă ut are o •MjJizează adeseor maeși»i sovietici b 04 d5 Cf6 d5 6 e2 e3 O corn tu цате toane solidă dar, după cat se pare ea duce ia ioc egal l'ntr c partidă a matuhului revan ă E >we A Alehir a jucat 6 g3, dar 5’ aceasta ar t» trebuit să ducă ia joc egal 6 Cb8 сб 7 Nf’ -c4 Mutarea aceasta 2ps’1 • a raniă- după ce m’an on ins vai ai ’a 7 a3 I^f7 8 N- 3 0-0 9 0 0 cc' 10 ed Nlb 1 Nej C:c3 12 с л5 itâl ulii până aturr in practica, •iu dă nimic albului Negrui se apără cel ma usoi -г > !іхгЯ mer intăr i albu ui 8 N:d5 e 9’dc, cu 7 ( f6 N esie ■ reu ne constatat -a după 7 Cf6 sa a*unge ia o poziție din amo -i 1 Dame’ ceptar со’ siderală pe drept ca ga*â A Alehin п а г liza ac^a* - PARTIDE ALESE 1938) 211 posibilitate și după mutarea UT-iHtoa e a intrat n poziție des tu de grea 7 * ■ c5 • d4 8 e3 d4 Nf8—e7 9 o-o 0-0 -10 Tfl el Mbul -tă mai bine Deși pionul d4 este izolat, e’ stânjenește fo irte mult pe negru Mai important este făptui că albul are im joc bogat de figuri urmare directă a mutării 7 cd— timp ce negrui mai ae de ezolvai problema nebunului lamei 10 b7—b6 Probabil aceasw este greșeala decisivă Treo a jucat întâi 10 J:c3 (asigurând nebunului dia gonala a8 bl) 11 bc și apoi 11 • r/ Intr’adevăr n căzui acesta srar ii întă it pionui d4 și albul ai ti căpătat șanse destul de bune pe flancul regeni totuși așa trebuia jucat Așa s a și jucat in partida Botvinnic Szabo tGroningen 1946) Acum albul transpune jocu] ntr’o presiune prozaică asupra flancului damei negrului, slăbit de mutarea 10 b6, acțiune care este ușurată de desvoltarea ma’ bună a albului înainte de orice, iebue inchisă diagonala a8 hl 11 Cc3 d5 e6 : d5 12 Nc4 bâ Nc8 7 Cu ultima mutare albul îm piedicând 19 Tc7, a ocupat so lid ambele lunii deschise Calua 212 М М BOTVINNIC greu să fie adus în joc Aceste circumstanțe permit să se tragă concluzia acest centru tare îi va f folosi toi în lOOul de mijloc 4 d7 -d5 Așp ecomands teoria dar pai tida oe iată demonstrează cA rulau aceasta are I pSuri a i re ’Q' ilp ac; 4- 0 0 albului poate că m- • > es*e favorabilă variei h 5 a3 N:e3 r-6 bc din ra-iza h1' nuni pionu ui r4 acum albul poate alege această continuare căci pionul c4 poate f oricând schimoac 5 a;—аЗ Nb4 c3+ Dac^ 5 Ne7 atunci 6 Cf3 si se a nge la unul die-tre sis teme1* gambitului damei cu o mutare ч plus (a3) pentru alb 6 Ь2:сЗ c7-c5 Ce1 mai natr ii P’anui de bază al alb J »i este sâ >ace în comiT! a» > “4 ș» sa argă fin centru, Acest pian nu este tșor dr realizat dacă negrul la rân dul lui organizează presiunea asupra pmnului -14 lucru la care erveștf mutarea 6 te o problema discutabilă-— cu ce trebue luat la d5? Negrul a decis să a cu pionul pentru Г МѴГГОЕ ALESE Jttt) 215 a face mutarea e4 aproape im posibilă 8 Nfl—d3 0-0 9 Cgl—e2 Până aci pa'ti c”, și superiui itatea sa pe flan-c’ 1 damei își va spune cuvân tul ; J Capcblanca a avut în vedere manevra Саб Ь8 сб аэ ЬЗ, după care pionul a4 este greu de apărat 216 М М BOTVINNIC Superioritatea negrului pe flancul damei n are insă prea mare importanță, în timp ce saăpungerea e4 se arată impa rabdă Negrul trebuia să se mu1! urnească cu apărarea modesta 14 Db7 15 Dd3 c2 16 Tal—el Саб- b8 Exphcab’l din punct de vedere psihologic • albul vrea să arate că n are câtuși de puțin intenția să apere pionul a4 Trebue insa spus că pionul a ces*a a»- :• putut fi ușor salvat prii 16 Na3 Cc6 17 Nb4 și jocul ar fi fost egal Totuși mai exact ai fi fost pentru alb ’6 Cg3, împiedicând 16 Ch5 16 Cb8 c6 Negrul consideră în mod greșit că lupta se va termina octală cu câștigul pionului a4, căci al tfel ar fi jucat neaparat 16 Ch5! împiedecând mutarea 17 Cg3 (schimbul cailor este nefavorabil albului) După 16 Ch5 ; mutarea aceasta a fost propusă de P Romanovski) jocul ar fi luat un caracter ma1 comp icat, de exemplu 16 Ch5 17- ‘h 3, f5 18 Ncl Сев 19 fj, Ca5 20 g4 fg 21 hg și po zii ia negrului pe flancul rege lui este expusă pericolului 17 Ce2- g3 06—a5 Un moment interesant’ ne-rrul nu poate împiedica m ni-ciun tel străpungerea e4 La 17 Ce4 albul ai fi dus temporar ca ml ia hl ’ 18 f2—f3 Ca5—b3 19 e3 e4 Dd7 a4 20 e4—-e5 Cf6—d? 20 Cc5 21 Te2 ! ar fi dus la pierde) ea unei figuri 21 De2- f2 Forțat din (auza amenință rii 21 Cc5, dar aducerea damei pe iîancul regelui intiă în planul albului Acum negrul trebue să se apere atât împo tnva Cg3 15-d6 cât împotriva înaintai ■' pionului „f‘ Figurile negru1 ui nu pot vem repede în aiuto* rul regelui lor, ar p*»nă ’a tel rea pionului PARTIDE ALESE (lăM) 217 in plus mai este mult Cu manevra următoare J Capablanca obține deschiderea liniei ,-e“ cu speron|a că simplificarea jocului va fi favorabilă negru tui 21 22 f3—44 23 e5 : f6 g6 f7—f5 Singura cale de continuare a atacului 23 24 f4—f5 25 Tfl :el Cd7 : 16 Te8 el 25 Ta8—e8 Ceeace urmează va fl forțat Negrul a apărat indirect calul f6 (26 fg, hg 27 T:e8 L C e8) dar lucrul acesta s’a a rătat neîndestulător Ar fi putut oare negrul să salveze partida prin 25- Tt87 Iată variantele posibile: 1) 25 Tf8 26 Df4!, Da2 27 fg? D b2 (27 hg 28 Dg5) 28 g7 R:g7 29 Cf5 ! Rh8 30 №6, Tf7 31 D:f6 șl 32 Te8 H 2) 25 Tf8 26 Df4, Dd7 27 Te6, Ca5 (sau 27 Ce4 28 De5, C : g3 29 Te7) 28 Na3 Tf7 29 Dg5! Varianta a doua este mai biftă,, dar e îndoelnic ca negrul să fi putut salva în acest mod pai t da 26 Tel— e6? Țe8 e6 Singura 26 Rf7 27 T f6+ R f6 28 fg-ь, R : g6 (28 Re7 29 Df7 , Rd8 30 g7) 29 Df5+ Rg7 30- Ch5 ‘ , Rh6 33 h4 Tg8 32 g4 Dc6 33 Na3! ar fi dus la mat Acum albul are pionul amenințător e6 27 f5 e6 Rg8—g7 28 Dtf2—f4’ Da4—e8 Parând 29 CfîH , gf 30 Dg5-F 29 Df4—e5 De8—e7 (Vezi diagrama din pag 218) Negrul joacă tocmai așa cum dorea a'bul dar oricum, muta rea De7 era inevitabilă De exemplu- după 29 Ca5 30 Ncl'1 (amenință 31 Nh6 4- sau 31 Dc7+- urmat de 32 Nh6) negrui este forțat să joace 30 218 М М BOTVINNIC De7 я albul аі > iucat aceeași combinație ca in partida 30 Mbz—a3‘ De7 ЯЗ Se'nțelege nu este nai bine 30 De8 31 Dc7 Rg8 32 Ne7, Og4 33 Dd7 3i Cg3—h5-H g6 : hb Rău este si 3L, Rh6 32 C 16 Del • 33 Rf2, Dd2- 34 Rg3 D c3 35 Rh4, D e zultate asia este al ă ch es tiune 1 2/0 M M DOTVINN1C CAMPIONATUL L R S S Nr 60 A PARAREA GRt'N-FELD A Toluș M Botvinnic i d2—d4 Cg8—f6 2 c2—c4 g7 -g6 Я Cbl -c3 d7—d5 4 Ncl—f4 Nf8—g7 5 e2 —e«3 0—0 6 Tal—cl I Mutarea aceasta tare a fost jucată de către J Capablanca împotriva lui $ Reshevski în al doilea * ur al concursului cieia Amsterdam 1938 Capablanca n a ajuns din tr odată ia această continuare In partidele iucaie mai ma’nte m acelas turneu, contra mea și a lui S Flohr, el a jucat 6 Db3 și numai după ce s’a convins că fi Db3 mu dă albului avantaj, a găsit mi іагеа 6 Tcl cu care a întărit înrreaga variantă pentru a]b Problema de deschidere tun damen’ală pentru negru în a ceastă var’antă ș negrul na q decât ’-» ' pentru calitate 19 b2 c3 20 Del b2 La 20 Dbl a1 ii ur» a k dus la un dezastru rapid 23 Db2—bl Ne6a2 24 Td2 : a2 N i există nimic mai bun 24 Dc5- -a5-|- 25 Ta2—d2 Ta3—al 26 Nfl d3 Tal • bl 27 Nd3:b1 Doi pioni uoeri legaț trebue să dea negrui ii o victorie ușoa ră Păstrând calul, ar ii fosi ușor de transformat unul din pioni în damă Continuarea aleasă în partid- care provoacă sch’mbui figurilor ușoare paie puțin riscc’ă da> cum se va vedeci în continuare, eacons titue cea mai >impiă cale de cayig 27 Cc6-e5 28 Rel e2 Da5—b*4 29 Nbl—d3 Ce5 d3 30 Td2 : d3 a7-a5l Dacă albul ar f’ reușit să și deslege figurile, pionii negri fiind încă ia a7 și b7, ei ar fi avut toate șansele de remiză, căci regele negru este despărțit de flancul damei- iar cele două turnuri ar f oprit pionii ad-verși Dar cum tumul d3 și regele alb au poziții foarte proaste /negrul are timp să-și înainteze departe infanteria 31 Thl—dl Db5—c4 Pionii ,a și >,b” tiebue înaintați în acelaș timp 32 Re2—f-3 Ь7 b5 33 Td3—d7 b5 b4 Dacă acum 34 T:t*7 atunci 34 ЪЗ urmat de a5 a4 a3 șl negrul face o damă nouă 34 Td7—a7 a5—a4 Poziția proasta a regelui alb ușurează negrului câștigul 35 Tdl— d84 Rg8—g7 36 Td8—a8 a4—a3 37 g2—g3 Dc4—b5 Albul a cedat La 38 Ta5 negrul joacă 38 Db7-r după care pionul ,,b’ se transformă în damă 224 М М BOTVINNIC Nr 61 PARTIDA FRANCEZA I Rabinoviri M Boivmnic e2 -e4 2 d2 d4 3 Cbl—c3 4 e4—e5 5 a2 a3 e7 -eh d7 -d5 Nf8 b4 o7—c5 Nb4 c3+- Merite deosebite in studiul acestei variante a partidei franceze, pentru alb, a avut maestrul V Rauzer Apr x mai v din 1924 dela partida Laskex Maroczy (New- V rk 19241 aci se juca înto’dea-jna 5 cd, până când în 1933 V R ' uzer a demonstrat că albul poate ăpata un atac putei nir prin 6 ab dc 7 Cf3 Dr,7 8 Nd3 6 Ь2:сЗ Cg8—-e7 V Rauze « analizat și pozi ia aceasta > a4, pe care am iucato mai târziu în partida cu I Pogre-bî Ki (vezi partida Nr 63)» căci ea împiedică mutarea LI a4 Acum nebunul albului ajunge ia a3 și negru] capătă un joc dificil a3—a4 f7—£6 12 Ncl a3 0-0-0 Rau este 12 D:a4 13 0-0 ș» este ’ndoelnic dacă este ma* bine 12 0-0 13 ef f6 14 N:e7, C:e7 15 Ce5 13 0 0 Ce 7 £5 Desigur negrul ar ’i de acord să-si consolideze calul ia f5 Dar mutarea pregătitoare 13 h5 nu este buna dm cauza 14 ef, gt 15 Ch4 și negrui n’are mutarea necesară Cg6, care este posibilă atunci când pionul se află la h7 Era de considerat Td8 f8 f7 căc' turnul stă mai bine la f7 decât la d8 N’am examinai această continuare în timpul partidei Multora ('între care și mie) h s a părut în timpul partidei că mutarea 13 Cf5 este greșită, •căci, răspunzând 14 g4 albul роа’е goni calul înapoi, câștigând un tempo După partidă insa, am ajuns a concluzia că mutarea 13 Cf5 este pe deplin logică Albul este silit să-și slăbească poziția, continuând cu 14 g4 (altfel 14 h5) si in astfel ae poziții acea stă slăbire este mal importantă decât pierderea unui tempo Mai trebue observat ca pozi a pionilor pe linia ,,c'* îngreuiază foarte mult manevrele al oului: flancul damei albului nu comunică cu flancul regelui de câi prin câmpul ci 14 g2 —g4 Cf5 e7 15 Tfl-bl Da5—-аб Inutil! 11 fond, albul nu ame ninta inca nimic dublarea turnurilor pe linia „b” n’avea sens aci pionui b7 este solid aparat Corect era 15 Tdf8și slăbirea punctul ui *4 n’ar f întârziat a și spună cuvântul 16 a4—a5! (Vezi diagrama din o; 226> 15 226 М М BOTVINNIC Excelent, juc&l! Cum pionul ®5 se'ntelege» n p late fi a1 dama neag ă ajurge pat A ceasta dă partidei u Mul аГа lirecție Amenințarea ■ mbina t va СГ:-e••€ ' ceasta То pi ипъмш f între e) sj e ’ Că i k'la a -u l i este ЦЮ’ -’ga'ă și că v» tuna se i e? ■: aj im Iu contlr i ’ J Ніи та a : 4 h rebtJf- ss >e decidă nun, ai la sacrificiul cal-tcț'i adică sâ aleagă aceeași tfi' pe care ? urmat o si d-ipa i / Ce 1 M se pa' e că d it a 1 ? Nd6 ie 6 de €gb 19 N f8, T:f8 20 ЭеЗ Tf4 nu se poate afirma că avantajul material ga»лV'Aazi albului v a 17 f6:e5 8 Ce 1 dă Pe oepl:n \-nsecv \ dar n- »•*- s va- 1 an ) , 21 gb • - > lup a tp ' i ii de» pozi i a I ' a a rege ш net:** p*®ymi e >я >e preăupai A o -nbul are ga n- ia a b ta tea dar aceasta «M-** mod neașreptat *a nozltie g’&a pentru ei PARTIDE ALESE a 20 C:d4 albul ar fi câștigat imedia prin 21 Ne2 C e2 + 22 De2 D:c3 23 N f8, Tf8 24 Ta? cu dubla атепйцаг^ 25 T:b7 șj 25- TaS+ 21 Ne7 f8 Th8 f8 22 Nd3—b5 Poziția sa amplificat Cu ь> ucat După 50 ач 51 Db4 D b4 52 cb Tf3 53 Rn2!! (nu insă 53 T t b4 54 b Nfl! Acum negru aș’eavta pentru a câștiga imp de gân partide alese 229 d're și pentru moment depla cază regele pe o poziție mai tună 51 Tf3 -16 52 Rhl gl Rao b6 53 Tg2—h2 TI6 f7 54 Th2—g2 Tf7—f3 55 Rgl -hl Tf3 f8 56 Rhl gl Tf8—f6 57 Tg2 h2 Rb6 c6 58 Th2—g2 Tf6 f3 59 Rgl—hl Nc4—fl! Lovitura de moarte Albul este forțat să schimbe turnurile, căci dacă 60 Th2 a4 pionul „a" nu mai poate fi opri*, ia la 60 Tgl urmează 60 T f2 cu amenințarea 61 Dh2 mut 60 Te3 f3 e4 f3! 1) 61 TgLN h3 62, Tbi Ng2 r 63 Rgl o4 64 Tel h3 65 Te5 h2 66 R:h2 Df8 6 T:e6-i Rc7 și matul nu se poate apăia 2) 61 Tgl N h3 62 Dc’,Ng2 63- T g2 fg 64 R:g2 Df4’ și finalul de dame este fără spe ianță, iar după 65 D:f4, gf 66 g5, Rd6 pionul ,,g” este ținut de regele iegru Tată pentru ce era necesai ă aaucerea regelui negru la c6 61 Tg2—h2 a5- -a4 62 Rhl gl a4—a3 63 Db2—cl Nfl—c4 64 Del : g5 a3—a2 65 Dg5—cl e6—e5 66 d4 e5 rorțai: altfel urinează e5-e4-e3 66 Dd6 e5 67 Del—al De5 -e2 Albul a cedat, căc: nu poate împiedeca 68 Dil N» 62 APĂRAREA NIMZOVIC1 M Botvinnic I Can 1 d2- -d4 Cg8- f6 2 c2 -c4 el—e6 3 Cbl—c3 Nf8-b4 4 Cgl f3 Decide ‘media: Iată variante exemplificatoare: Strict vorbind cel maî tare’ 230 М М R^TVTNNC (după S T&rrasch) este aci 4 Dc2 Har aupă mutarea 4 CÎ3 se ajunge a var’ante mai puipn Studiate c7—c5 Unul dintre răspunsuri ■:eie mai bune 5 a—-яЗ 6 Ь2:сЗ M 4 c3 t Dd8—ab 4 După cât se pare negrului nu i a plăcu1 vara ) a 6 d5 7 e -C * Este роя i hi a mcă aci des-«citarea nebunuL; la Ъ7 Acum negrui se strâduește >â Și и$’л геле apărare» pnn schimburi 7 Ncl d2 r urmâ-oare' Negi ut slăbește ii i'hwp nechd>zuit punct 1 d 5, ra^e p« ate deveni o bază bună pemiru figurile atbe AtaXă de aceasta el pie»-ae Ш1 tem do nnpoi tan necesar pentru desvoi'are C re t °та 10 Cc6 ii d4 e5 d6 e5 O poziție tipică La prim» vedere albul are poziție de pion; rr^u proas'ă ș іи сг>пяе-nta negrui n are-de ob’H'e n mic real- Punctul d5 este -siăpânirea albului dai numai atât Dacă el joaca Cd5, atunci negrul schinkba nebunul pe ca! (N d5) și aduce după aceea calm ia d6 Dacă nu joacă Cd5 aiimc: s*- schimbă turnurile dealungu* liniei d deschise $i remiza devine Inevitabilă Dea ceea albul tace o încercate de a înviora puțin jocul 14 12 44 Cbfi -d 7 După 14 - ef 15 ef jocul s ar fi deschis (lima ”e”’) si albul fiind mai bihe desvoltat, ar putui trage primeI folos din aceu lucru Mai s1 rn pl u era >4 Cc6 dar negrul pusese la cale încă de pe acum următoarei »a mu are gre$Ha 15 f4 —45 Cd7 r6 Probabi* aceasta este greșeala decisivă! Mutarea negru lui este îndreptată împotriva înaintării pionului alb ,,f Dar 232 М М В TVINNIC со ! tinuaiea corectă era 15 f(5 deși, desigur si în cazul acesia poziția albulu î ebue preferată-căci stăpânirea câmpurilor cenhalee^ș1 d5 ușurează consi de» abil posibili târne de ma ie-vră ale figurilor sale Negrui renunță a 15 "6 aar aceasta duce m s tuaUa că figură neagră trebue sa facă ici timp il de garda pe câmpul *6 Necaz 1 cei mai rr are conta fașă ’n faptul că albui ca pată acum dos b1 ' >taiea de a schimoa cai după сале neb’ evi •ient, dar oănă a câștig mai este mui De exemplu, ni-mi nu dau vana iele ■i 20 Nd5 N^7 2 Del, N d5 22 T d5 Tbd8‘ 2) 20 Nd5, Nb7 21 N br' Г Ь? 22 De4 Tbb8’ 23 Td7: rbdH Cantiruăr asemănătoare st* produc Jupa 20 a4 Albu câș t ga un pun dai cuie a spre câștig rămâne uie«-ia»ă Desul-• zând ferestruica" regelu: albul întărește toate aceste va t ian te Deaceea negrul e evită și execută străpungerea hâ 20 Nc8—a6: Ne4 d5 b6—b5 22 4 b5 Tb8 bă Jcir- era numai 22 N L3 23 • partIDF alese (jssd) 233 reia*iv cea mai bună continuare atunci fie 26 ТЫ, fie mai energic 26 Da4 De7 27 1*6, gf 28 Dc2, Rg7 29 Tf3 cu atac puternic In ultima va i antă, nu este mai bine pen iu negru nici 26 Rf8 27 Da5 IX 7 28 Г6 gf (28 T Î6 29 T-f6 Df6 30 D c5 4 De7 31 Dc6 Da3 32 Da8 ’ ) 29 Del $1 albul are deasemen bune perspective i novici Botvirr)ic (Nr 61) in car* am ,u a4 constă tocmai în f autul că a' Lui nu тні poate ’чса ' estah jerun mutarea a4, asbtei nehu nai a b de câmpur negre nu ma ajunge pe іяиши d6 Acum albtu ar t» pu’u pr»* vo idee ' art* proastă S? mvederea/ă că aibui vrea să obțină î iain’ ar*a pionului ,a prîhb manevra СІііЗ f2 dl t° tiu face ocaua cât daraua - manevra aceasta costă prea mult timp PARTIDE AJL»ESE e ar fi urmat 14 Tdf8 15 Ch5 Tr 7' ș jocdi ar *i iost aproximativ egal Mutarea 14 f4 este convenabilă negrului, că Т1І A 27 Tf8 h8 28 Ndl -c2 h5 -04 29 Rgl - g2 Cel f5 Dub area figurilor gie*e pe lima r e$te insuficientă pentru câștig cu mutarea dm pa -tidă, negrul liberează lima a șaptea pentru a-și aduce iama la 07 30 Nc2 t5 Nu race decar să uși eze căș gul neg» ului căci slăbește puțnctul e4 20 Tf6:f5 21 T)d2—e2 25 Cdl b2 Obligator »! era 25 ( ез sau ’-iar 25 СІ2 Calul este, лесе ,ar pen’; ■ apărarea flancului regelui La b2 e tste afară dii Pierde imediat Albi i nu reușește nici niâ« a să sacrif e n cor tinuare Calitatea а еч 31 32 rfl- n; Tf5 4*5 ев —e 5l \К ГН>к AIJSSE 1Й38) 237 О lovitură tactică ce Termină lupta Nebunul pătrunde ir» lagărul albului 33 d4 e5 Nd7 (5 34 Tal gl h4 g3 35 Rg2 £1 Th5 h2 36 Thl h2 Th8 h 2 Albul cedeaza Nr 64 APARAREA LUI RAGOZIN A Cotov M Botvinnic 1 d2—d4 Cg8—f6 c2 —c4 e7 e6 З СЫ c3 N£8 b4 4 Ddl -c2 Pe vremea aceea A Cotov juca întotdeauna aci 4 Cf3, лай 4 e3 împotriva mea ei a ales însă continuarea 4 1X2 și lucrul acesta n a rost întâmplă ’ i El se datorește 'aptului ca intr'o partidă anterioară cu V Makogonov, am apuca; cu negrul sistemul 4 Cc6 și 5 d5, Este c’ar că albul а fi’st tentai sa ma atragă ân aceeași va-Mantă, considerată de teorie ca favorabilă albului 4 Cb8—c6 Continuarea 4 d5 analizată prea în amănunt desigur nu-mi convenea, căci datorită situației in turneu eram obligai să joc această partidă la câștig 5- Cgl—f3 d7—d5 6 e2—e3 V Macogonov a continuat cu 6 a3, N :c3 L 7 D r 3, Ce4 8 Dc2 e5 și negri are contra-iniția-tivă A Cotov a preferat sâ transpună jocul dir apărarea Nimzovici intr o variantă cu noscută a apărării Ragozin, după părerea generala favora bilă albului 6 0-0 7 a2—a3 Nh4 c3 4- 8 Dc2 c3 Nc8—d7 Astfel, prm intervertire de mutări, s a aiuns la apărarea Bagozin (1 d4, dă 2 r4, e6 3 Cc3, Cf6 4 Cf3, Nb4 5 Dc2, Cc6 6 e3, 0-0 7 аЗ N:c3d 8 D:c3 Nd7) Acesta este unul dintre sistemele actuale ' aracterisiice de apărare împotriva 1 d4 Negrul iasă adversarului avantajul pe rechii de nebuni șj acceptă o poziție puțin stânjenită a figu rilor Pentru ce oare se face acest lucru? In fond centru o desvoltare rapidă Și într ade vâr penrru negr,» deschiderea 238 М М BOTVINNIC este deja terminată m Іклцр ce tubul este încă departe de acer* lumi Negrul este gaia pentru or ° Opel ati I în mp >i- -trebue să joace u prudență căci este în urmă cu dezvoltarea De exempi i nu este bine 9 Ъ4, al ip b5, Ca7 il a4 c6! i >c il se descinde negrul esu pregăut pentru acest lucru c astfel de metoiă ie joc и deschidere adică pn vita -ea mutăr'1 ч simetrice și prin : • "dința s?pre eonii a joc av ■ ia J prme •• iiâu devii ose* aioil Sp»e aceasta j a pftfe ‘a mea, ș * hișrti joacă de as iaz Hg ol atunr1 când 9 b2 -b3 a7—a5 10 Nfl d3 ‘ ' I іехаи titare Planul neg ’i uj este desm» de simplu fn]Qsindtnse cu- fapta că este făcuta mutarea a3 ei se ct'-âduește sa > > va ria^’a '*1 a4 h4 dc 12 N 4, negrui câștigă ur tempo im p« if I ar’1 10 a5—a4 11 CE3 -d2 A doua inexactitate! Albului ru i a p»ăcut vanan а агліяіл ma su- deși ea era pedepJm jiu abilă Slăoi ea a;a cului as»»nra punrtuhr cep-trai £s5 este utilizată mediat de că tre crpr; 11 ТГ8 е8 12 0- 0 O decizie corectă albul nu ’rr oifcdică 12 t:5 £ 8 rămas ргеятиіі în urmă cu desvoita-»ea оеШ’ц a >• permit ' p-e ce 12 І4 ce#-âicc ai fi c mgntuli лоцЛ slâb're a «ampuriJor albe După 12 fl, Cal 3 0-0, ab 'I ? â‘ fost r »a-te exi •" 12 еб еэ (Vezi d agrama din pag 239) 13 d4 eb A ire a î ■нхас^’ла1*1 După 13 N14, e4 H N02 Ca5 a van ia jin negrului este *гки 13 Cc6 ei 14 Ncl b? Albul nici nu poate ăndraani să se gândească ’a păstrarea perechii ne nebuni: la 14 Ne2 mează 14 e4 1 v C e4, de 16 Nb2 DgA cu a»ac crescând Г)аі nici negrul r 'are in tent ia sadea calu* său centrat rranunat postat 14 d4 ЬЗ (> mutare foarte importantă Albul avta înteți a sâ joace 15 Tfdi cu presiune pe linia • d” 15 Cd2 b3 A patra inexactitate și de a ceasta dată decisivă Negrul obține forat o poziție câștigătoare Albul a evitat 1 D b3 din cauză că atunci turn 1 n ar mai fi puiuț ajunge la dl din Cauza гор li ce i negruiui Na4 Și totuși, albul ar fi trebiut să la рюш 1 cu dama 15 - Cf6—e4! f-olQslnd ime bai noua înde-pc :aiea crlului alb de centru Асіи alb ,l ■n are deeit un sin-g >pv Г ,a est- ’6 Ne 4 ie, и mai de П Și 16-M4 e 5 17 D‘d5 Cr6 16 Dc3 c2 05 : o4 Negn | se pregătește să preseze ’ asupra punctului g2 Dea ,-pea nebumul d3 trebue schim-t at Nebxmij de culo1 diferite care lezuită nu fac decât să ușu reze atacul negrului 17 Nd3 c4 d5 c 4 Î8 Dc2 c4 Dd8 g5’ Amenință atât 19 Nbâ cât 1 19 Nh3, câștigând in am bele cazuri calitatea Pentru a ap ra in com+inuaie punctul g2 cu Luna de pe cârrpu' c2 al bul este forțat sâ joace f4 și să accebie slăbirea decisivă a po 240 М М BOTVINNIC ziției pionilor căci diagonaia hl-a8 va fi greu de acoperit Insuficient este aci direct 19 Dc2, cu speranța fle я pa»*a mu a ea 9 Nh3 cu 20 f4 căci negrul continua după 19 Dc2 cu 19 Na4 20- Tîdl Ta6 cu ușor ’9 f2—f4 Dg5 g6 Foz'ția aceasta trebue consi deratn ca fiind câștigată pent negru Mare a *ost uimi ea &e (nera ă când în ziar i* ,,64" în Comentariile ia această partida, S Be»avenet (car era in gene rai unul dintre g4 ;*>■ Te2( și punctul apăra 32 33 Dfl el 34 Rgi hl g2 nu se poate Te4 el Ta8 a3 ГаЗ- a8 'Vezi diagrama din pag 242) Ambele părți se at au in criză de timp; prin acea>'a se explică inexactitățile care iu sunt greu de observa în ultimele mutări atât a alo cât s, la negru Astfel, albul nu tiebiua aa duca regele la hl iar neg’ui putea câștiga după aceasta un pion cu mutarea 34 Tf3 Tu crurile acestea nu influențează insă asupra aprecierii poziției aibul nu nutea salva partida 35 Td2—e2 36 h‘2— 3 37 Del f2 Rh 8- h7 Tao—e8 242 ад М BOTVINNIC >1 cbipâ mutarea ш bună 3? Dd2, Td8 38 De3, Df5 39- Rg] bf el 'oi , ar nja’ fi pun f ezi*ta f rea " *1- interesant este că șapte tz i Y ăi târziu in partida eu Gui raid іСгГ'и îngeri 1946» 6 К iov (a • ii 'itn ci J legâtu a n * н'ь o c^a tonală pe v^ neala Ai oi • carie rb o ursâ reară unsa la p iegi :: încă deta rruiarea a 34 a L)a» 37 38 Ш2 g? Albi ' jedsaza r»g6 g’> Te8 e2 Anul ас&Ла trebue considerai din pune’ de ved^’-e spoi tiv ca r,nedecis întâi am reușit să obțin victoria în mau hui ci V H ^gozin Lu-vrui acesta a avui > importantă destui oe n are căci până aiă Deoa i^ e pereenea de nebuni a albului poate sa și spună cuvâri :a deschiderea juca1-! nu trebuiau făcute schimburi în centru Mai consecvent era 9 e6 ’O Nd3x4 Cb8 d7 LI Tfl di e7 -e5 F Bogohubov conna hii F MarshaB (Bad**n Bade»» 1925)a meat ÎL Ce8 dar na egalat pa' tda Mutarea din text in іима, e ea a wsi jjeată i partidă Во-goLubov 1 Rabinovici (ai IV ‘ea iinflpional al U R S S Leningrad 1925) Acum, dfes gur nu esie tavo я ■ per t i alb să joa -’6—c5 I Rabinovici a juca ’-2 Dc' și a rămas poziție i »rp- rioară 1 15 —db PARTIDE Ai ESF (>Й40) ?4э Muia i» joc ușor Mmj pru rteni este ac: 4 ed- 5 Cf3 d2 Nt8 -b4 Mutarea aceasus , p caia de V Ragozin împotriva іш N Riu mm V >s(vva ,43b dă pus« ,»i 1 aT-e albil ij să men(mă nn ru de phин soit 1 mai pru de- ( -xte 5 C d4 сшп а -юаг 4 Flohr împotriva nea ш a 5 a partidă a tmatchulua н4- в cova 1933) 6 e2 e$3 0-*' 7 Nf e2 PARTIDE Ai-ESE -țări - 14 T1’4 și 14 N ^4 urmat de T x7 negrul nare timp sâ joace p6 și t5 consoli dându-se pe punctul e4 Totuși, aceas a este poate va nanta care r**oui 2 Punctu’ e4 es’e smuls ne piliți; bacă negrul refuză sa orificiul de plen prin îl Ce7 atunci urmează 12 C M 13 N e4 și albul păstrează ini t ian va Negrul accepta sat ~ ciul, ceiace desigur nu re prudent că du lua peroi acea-t? parttoă am încercat sâ aioptc atltuo’h ** mi i â -da jocul '• îcf 'an arn >i ,n ат a acea «a îr s nu1 «І5 1* tru ai re așiig© щ aceia cu greutate negml r~a întâi î] apara Albului ru : i j viP s- i imbe la d5 câc‘ lucrul acesta ar da ;mț a va negrului F 'nu 1 >blt*ma a gi j es^> Ips 1 я t\ a cât i n 1 a â h i iU r-‘:r r pentru xlb i mi , ai яя i 1 cs e cu mul t mai glt-a tîrr^p prețios Poate nuai bine ai fi fost direct 9 Ne-2 Negrul, ea»* a terminat des uii a*ea tîgur »r u$o»re trec© rnediâ'- la Operații act 9 Cf6 e4 10 N11 t-2 Albul trebui sa /-ac ” are P'vcauqnre Nu r$ie biine 1*) f' e4- gt jrra' d -■ hi N12 я » со r c3 ' i c rfllu’ iiebiin Va 1 tai*’ніг cor:cr«iA dovedesc insă corectitu^iuіеа a es'uf раьг u*d ca’ i ’ sâ 1 cent ъ-гаі negru 1 oi 'Пе о таг supt к,»- a te v ccrtru ceeac nv p г, sâ І "HI ț ! si'b^ , • V1NNIC е4 N е4 21 D е4 О di, си 22 Реб, D е2 23 D -5 căpătând chiar an joc mai bun? continuarea aceasta o ar pu u ->a’va рагГюа Negrul a f jucat 19 Г6» 20 N f6 D:f6 21 T dă Г&4 22 Dc2 el 23 Cd4 Ce? 24 Td7 Cc5 25 Tc? Deă și albul pierde călită tea 20 a 2 a 4 e5 °4 a4 Ь5 a6 bâ Peni n a răspunde ia 22 D bă cu Ta5 i 23 e3 d4 Ccă b3 24 Dbt -c2 Făia speranță este desigu , 7/1 Tc2 negrul are in aia*ă de picmij n plus șl o poziție dominanta Involuntar se pui»*-otrebarea pe ce conta albul1 ' xplicat a tste foarte simplă negrul -iu rnar avea decât puțin mp de gândire Esw posibil к a negi ui să nu fi jucat în con ti mare ț rea corect dar rotuși a sc&pat câștigul 24 Cb3 cl 25 Dc2 cl Ta8-a2 2Я 4)cl ed Dd c6 2? n2 h4 f7^-f6 2« Ng5- -h6 1 e8—a8 29 Rgl -h2 Ta? b2 30 Nc2 g4 ba—b4 31 c3 b4 C4 -C3 32 Tdl- —e L 3 c2 > f2 *3 Tbz- b 1 34 f3 e4 Nd5 c4 35 •44 -dă I " o d6 1 Aibuj фе-д continua»ііѳ 35 D dă (după care 36 Tc2 scâ pând de pioi neplăcut c2i sau 35 Ndf ie care ar fi ur mat 36 De 7 N* (36 J>b? 37 Net» , ’7 Nf3 °câ$t’gănd calmarea și un pion 36 N1)6 -r4 Dd6 Ъ4 37 Nfc4 e6 l a pierdere ducea Sj conți nuarea 37 T 2 N e2 38 De6 4 bg? 39 Dd7 - Rh8 4 Nh6 TM ! 41 R nl Del 42 Rh2 ■) Г - ș 43 Ddtâ 37 Rg8 hi8 38 d5—d6 ты ■> 39 De3 cl Db4 04 40 d6 d7 \p4 -c6 In poziția aceasta albul a nai ni plic mutarea 41 hă dai a renunța sa ma continue pa» rida O partida plina ae va ar»’e interesa te' PARTIDE ALESE (1940л \i 68 PARTIDA SPANIOLA A 0-a d n match A Ragozin e2 e4 2 Cgl—f3 5 Nfl—b5 4 Nb5 a4 5 0-0 6 Tfl en M Botvinnic e7 eâ Cb8 c6 a7 ah Cg8 -f6 Nf8- -e7 b7 o5 d7—d6 0 0 Ceti - -a5 c7—c5 Dd8 c7 c5 d4 ' ,ao c6 N14 b3 « c2- c3 9 h2—h3 10 Nb3 c2 И d2 d4 12 Cbl d2 13 c3 d4 14 Cd2—fl Varianta de mai sus a mai lost mtâlnită de mu'te oH in practică Continuarea 14 Cb3 este considerate aci ca cea mai bună- A'b il insă alege o a te ’egată de sacrificiul pio nului 14 L e5 d4 15 Ncl - Г4 Recomandată de către Dr Tanakower- Aceiași mutare s’a jucat și n partida Kasparian- Pa nov (Tbiifej i 937) 15 Dc7 b6 16 e4 -e5 Din momentul acesta negrul tapată un joc bun Este de ne înțeles dece a renunțat albu la f lanul Cfl-g3-f5, aplicat cu succes de către Kasparian în pai tida amintită Pionul e4 nu trebuia schimbat pe pionul d6 decât atunci când acest lucru au fi dus a un avaniaj evident nen tru alb Acum negru, fără să a bă vreun desavantaj oarecare, rămâne cu un pion in plus 16 d6 e5 17 CL3 ea Nc8-efi D^svoltându-se s acoperind nebunul e7 Pionu ' d4 nu poate f luat (18 С c6, D c6 și ni mer-g- D:d4 Nd5 a2 b5—b4 Na2 -e6 Aci partida s a întrerupt Albul a dat ii plic mut rea 41 7 b2, dar n’a mai continuat к cui Fîgurue negre activau narte armonic CAMPIONAT!! (J R S S Sepremone 69 AP ’ ■ A INDIANA VECHfc tu tvinm 'o i ascunse corțjne această de Jridere Pe atunci «aceas а eл-p imameaî tâlmre съ 1 Bolesiavski) nu seșriad cat ■ ă Indiana Veche este preferata de către șahiști du Kiev că ei au oare-are kiei n»4 r> legă x56 м V eOTV’NNIC tură c i străpungerea d6-d5 Mutarea 3 e5 ar*' sens în cazul când uegr 1 căută >a evite varianta 3 g6 4 e4, Ng7 5 ГЗ, 0-0 6 Ne3 еэ 7 Cge2 ta a deveni lai inc eă toa re Continuarea 4 de ae 5 I) d84, R rad’ca» mijloc* vezi parada N* 72/ 9 d4—d5 Cd7 -c5 10 Cf 3 cl a 7- aă 11 h2—h3 Te8-t8 12 Net —-e3 direct 12 Cd3, atunci ar fi ur n»at 12 C :d3 după care ai doilea cai al neg'uiuî ar f fosi adus pe c5 prin Cf6-dr -c5 Poale câ din această cauză a> f' fost și acum mai bine 12 CV,r оаг I Boleslavîk n a vrut sa închidă diagonala c8 ns 12 Cf6-e8 13 Cel -d3 Albul cau’a sf fnloseasr jmediat de losibilitatea con emabiiă dc a schimba caii Era ae preferat msa 13 f4 și după 3 f5 4 ef gf 15 fe N - > i ițiativa ar i fost de par ea albului 13 ori- b6 14 T)dl —d2 A ■■■im 14 f4 n j mai era on vmgător lin (aaza 4 t - Г gt f5! cu mari comp iu atu 14 15 e4 f5 1’7 r‘5 ;f‘> Fe deplin corect! Curr rratat parada Hoh Lllienmai • Moscova 1936) in -aie sa ^juns la o snudtie anaioagp fa vorabi! albulu’ api 15 N r> 16 C c& dc К И ’ De 257 I Bolesîavski joacă foarte a lent, poale prea atent! El s'a temut ă la 16 e4 urmează 17 Cf2! cu amenințarea posibilă g4 Cu aceasta însă, negrui ar fi păstrat calul la c5, iar împinge-rea g4 ai fl putut, probabil s’o împiedice 17 Dd2 d3 e5—e4 18 Dd3—d2 poziția aceasta în favoarea ne grulul după părerea mea a ceasta este o apreciere greșită Pe flancul damei, unde albul poate ilntreprinde un atac de pion prin аЗ b4 și c4-c5, supe rioritatea Iul este evidentă Pio nul liber negru dela e4 datorită existentei figurilor ușoare, nt sduce negrului niciun avantaj și «*! trebue să se mulțumească cu lăbiciunCa pionului g3 Această slăbiciune este insă aparentă, căci negrul nu este în situația de a putea organiza atacui asu- pra ei cu ajutorul figurilor u șoare 18 Dd8 f6 19 Tfl—f2 Nc8 -d7 20 Tal—dl Df6 - g6 21 Cc3 e2 Ce8—f6 22 Ne3 d4 Ta8 e8 23 Dd2—e3 h7—лб 24 Ce2—c3 Tf8—f7 25 Ng2- fl Rg8 h7 26 Nfl—e2 h6 h5 manevre sunt Toate aceste ușor de înțeles Albul și-a pus nebunii în cele -mai bune poziții și a blocat pionul e4 ia mai rămas să-și instaleze turnurile de așa manieră incât să apere 1 tancul regelui Negrul prega tește dublarea fagurilor grele pe linia „g” 27 Tf2 g2 Ng7 h6 28 Tdl fl Te8—g8 29 Tfl f2 N316 g7 30 a2—a3 h5 h4 O idee nefericită M Bolesiav skt, evident puțin dezorientat de manevrele încete ale albului, se afla sub impresia că stă mai bi ne El s a temut să nu întârzie cu această străpungere dacă ai 25Я ‘ARTIL’E ALESE GS40) bului îi vine kiei-a să blocheze poziția cu mutarea h)3-n4 Corei era, desigur, Ng7-f8 el urmat de Tfg7 si £>h6, deși am impresia că >i la această continuare albu- ar fi avut ma: mul e posibilități Acum aibal se folo sește primei de urmările deschiderii jocului pe flancul re geiui 31 g3 : h4 Dg6 h6 32 Tg2 g5 Dh6 h4 33 Tf2 -g? Nd 7—e8 Singura apăiare imediat ce ai dmiea turn al albmui a trecut linia „g” a apărui amenin tarea de a câștiga dama 34 \ f6, T?f6 35 Th5 4- 34 35 Tg5 Tf5 f5 g5 Ng7 h6 Cel mm simplu Albul păs- trează în cele din urmă superto ritatea materială și o poziție od minantă 35 36 f4 Nh6 gb Cf6 ni5 g* Fără speranță este și 36 Cd7 măcar din cauza 37 Tg4, Del 4-38 Kg2, san 37 C:e4 urmat de 38 Nd3 37 Ne2 h5 38 De3 4 , Dh4 h5 Tg8 g6 Pesigur nu 3b Dg6 39 Dh4 - cu mat la mutarea ur mătoare- 39 De4 e8 Mai simplu era 39 T g4 Re'8 i Г ^:p8 1 Tf8 41 De3 39 Tg6 g5! 40 De8 h8 Rh7 g6 41 Dh8—g8 Rg6 £5 Tn poziția aceasta, albul a dat n utarea în plic Avantajul său este mare, dar finalul nu est*> ’ csii de interes 42 Dg8—c8-*- Rf5—f4 <>acă42 Rg6 43 De6 1 Rh7 44 Tg4!l (44 D?f7 DJT 45 T g5 ducea la dificultăți tehnice din : poziției deschise a rege iii o) 44 T:g4 st amemnta М М BOTVINNIC ■ Л9 Се4 Dacă 44 Tfl , atunci 4э R fl!, D:h3 + 46 Rtl, D:g4 47 Df7-|-, Rh6 48 Ne3 cu o fi gură în plus pentru alb) 45 hg Dg6 46 Ce4 rezultatul partidei a fi fost stabilit imediat 43 Dc8—e6 O mutare amuzanta Cu toată poziția deschisă a regelui alb, el poate fi apărat de șah etern, pe când regele negru nu ooate fi aparat de atac 43 44 Rgl g2 45 Rg2—gl Tg5 g2 1 Dh5—f3 + Df3 g3l Sau 45* Tf8 46 47 Ne3“ Ce2t- Rg5 46 Rgl 11 Dg3 ГЗ-Р 47 Nd4 f2 Df3 h5 Nu schimbă lucrurile nici 47- Tffi 48 Dh6 | , Re5 49 Dg5+ Df5 50 De7 Rf4 51 De3 mat 48 Cc3—e2 -j~ K 14—g5 49 h3- h4+ Negrul cedeaza Nr 70 DESCHIDEREA ENGLEZA M Botvuinic 1 c2 c4 2 Cbl —c3 3 Cgl—f3 4 d2—d4 5 Cf3 d4 6 Ncl—g5 7 Ng5- h4 G Levenfiș e7—e5 Cg8—f6 Cb8 сб e5 : d4 Nf8 b4 h7—h6 Nb4 : c3 Schimbul acesta, in legătura cu manevra următoare a calului (Cc6 e5-g6) a fost aplicat de către V Nenarocov încă în 1933 intr’o partidă cu mine (turneul maeștrilor din Leningrad) Pe calea aceasta, negrul reușește sa obțină schimbul nebunului dela h4 b2 c3 Cc6 e5 9 e2—e3 Ce5 g6 10 Nh4 g3 Cf6—e4 Negru1 și-a atins scopul 'chimbul nebunului este inevi tahil 26U М М BOTVINNIC U Ddl c2 12 h2 : g3 Се4 g3 d»7 -dfi In aceasta poziție am jucat împotriva iui Nenarocov 13 Tdl, și după 13 De7 am continuat cu 14 Ne2 Mai departe, V Nenarocov a permis înaintarea pionilor (e4 și f4) și a intrat in u poate fi considerară bună, căci in calculele albului intra deplasarea re gelui la f2- 14 Rel f? Cg6 -f8 Desigur este tentantă aduce rea ca'ului la c5, dar poziția ca lului la f8 dă albului posibiHta tea de a face o combinație neaș teptată încă din 1933, comentând partida cu V Nenarocov m revista „Șahimatî v SSSR’ (Șa hui ’П URSS), arr scris (după mutările 13 Tdl, De7 14 Ne2r Nimic nu dădea tentantul sacri ticu de pion 14 со dc 15 Nb5 |-, Rf8 16 Cf3, Ne6” Ln poziția de față, mutai ea Rf8 nu este posibilă căci câmpul 18 este ocupat de cai Deaceia sacrificiul de pion este pe deplin corect 15 c4—c5 d6 c5 16 Nfl—b5 Cf8 d7 tă Este adevâra1 ca poziția ne grului nu poate fi considerat? pe deplin satisfăcătoare, de e templu PARTIDE ALESE (1940) 261 1) 16 сб 17 C:c6 2) 16 Rd8 17 Tadl, cd 18 T:d4+, Nd7 19 N:d7 C:d7 20 Thdl, Rc8 21 T:d7 D:d7 22 T;d7, R d7 23 Df5u, Re7 24 De5 Rf8 25 D:c7 și albul are toate șansele de câștig, căci tur nuri le negre sunt separate- 3) 16 Nd7 17 Cf5, DI6 18 De44 Ce6 (18 Rd8 19 Thdl c6 20 Td6) 19 N d7- R:d7 20 Thdl+ Rc8 21 Tabl, Tb8 22 Da4, Td8 (22 Ta8 23 Dd7-h, Rb8 24 T b74-) 23 T:d8 + R:d8 24 Tdl D:f5 25 De8 1 7 Cd4—f5 De7 f6 18 Tal—dl g7 g6 Singura posibilitate — negrul capătă un răgaz temporar Foarte rău era 18 aG 19 Ье4т Rd8 20 Nxi7 N*d7 21 D b7, Tc8 22 T d7+ 19 Cf5 b6 TP8 f8 Apărând pionul f7 și depla sând turnul pe o poziție mai so lidă Dacă 19 De6 albul ar fi câștigat Imediat cu minarea 20 C f7 (20 Thl 21 Cg5) 20 g3 —g4 Poziția negrului este pierdută, căci albul are timp să fixeze -lăbiciunea câmpului ffi 20 a7 a6 21 g4 g5 Df6 e6 22- Nb5 e2 Cd7— Tb7 27 Cb3, scăpând din ve dere că albul nu poate juca 26 Cd4 din cauza 26 Td4- Spre egiet in ai Xll-iea campionat al URSS, astfel de scăpări n au fost rare în jocul meu Deaceia m’am decL să mob lizez șî pionul a pentru a nu permite aducerea calului Iab3 și pentru a ocupa, eventua» câmpul b2 Trebue arătat in afară de a ceasta că orice întârziere a atacului (de ex 25 D:f2 46 Od4) ar fj ușurat simțitor poziția albului 26 Rcl bl PARTIDE A I- SE 1Э40) 265 Evitând varianta 26 Tb4 27 Dc2, T:e2 28 D:e2 D:c3 I 29 Dc2, Da3-b 30 Rd2, Tb2; în ace laș timp, albul pregătește adu-erea calului ia d4 26 * a5 a4 Un pion neplăcut pentru alb ia 27 Ral urmează 27 a3 28 T e2 și 29 D:c3 27 Ce2—d4 Te8 e71 Cu o întârziere de două mu tăii, această manevră a turnului este încă decisivă căci acum din cauza variantei 28 Ral, Tb7 29 Dd2, (29 Ce6, Dc8 ! cu câștigul unei figuri) T:d4! regele aib nu se poate salva în colțul tablei- V Panov găsește însă acum o combinație uimitoare, care ra cât pe-aci să salveze par tida 28 f2 f3 * O mutare necesară pentru pregătirea combinației căci a» bul are nevoie de linia ,g 28 Tg4—h4 29 Thl el Frumos, deși greșit Deoarece oricum nu există apărare, albul a trebuit să se decidă la ■acrificiul dame- 29 Te7—b7 30 Tel 68 r-! Rg8 fl Negrui n are dc ales, căci la 30 C:e8 urmează 31 Db7 31 Te8-f8 I Acum negrul trebue să joace foarte precaut la 31 R:f8 urmează 32 Ce6-|-, iar după 31 Rg6 32 Tgl+, Rh5 33 D:b7!, C:b7 34 Tf5+ Rh6 35 Tf6+!!, gf (sau 35 g6) 36 Cf5+, Rh5 37 Cg7-F albul forțează remiza prin șah etern O idee frumoasă! 31 Rf7 e7! Singura; acuir numai este periculos pentru negru 32 Cf5 C:f5 33 D:b74-, R f8 Albul deasemeni n’are decât o singură mutare 32 Tdl el4- Th4 e4!» (Vezj diagrama din pag 266) Frumos, deși puțin cam brutal Se înțelege, dacă 32 Rd7 33 Tf7 câștigă albul Acum figurile albului nu mai cooperează între ele și el ajunge într o poziție fără speranța Continuarea rezistenței nu poate fi explicată altfel decât prin raptul că V Painov nu și-a reveni imediat duna neastep- 266 PARTIDF ALESE НЙ40' tata '’ăsiumare a combinație sale 33 f3 e4 Tb7 b2 4 34 Rbl b2 Dc5—Ь6 i 35 Rb2 c2 Re7 f8 36 e4 :d5 Cd6—b5 37 Tel -fl Rf8 «8 38 Cd4—e6 Cb5 аЗ 1 39 Rc2- dl Db6 bl 4 40 Rdl -e2 L>bl Ь2 1- 41 Re2 e3 Db2 c3 Albul a cedat V Panov s’a străduit în mod evident în a ceasta partidă să complice lup ta, dai, semănând vânt a cules furtună In primele două luni ale anu lui 1941, m’am pregătit cu in* tensitate în vederea match-tur-neului pentru titlul de campion absolut Trebue menționat că după insuccesul meu din anul precedent în campionatul URSS unii „cunoscători” se pregăteau să mă dea la arhivă; poate că au reușit să mă convingă chiar pe mine! Dar temtația de a de veri campion absolut (adică campion în match) a fost atât de mare, încât m’am decis să-mi încerc totuși „norocul” Un ajutor de neînlocuit în a ceasta pregătire mi-a dat V Ra gozin, cu care mă antrenez aproximativ din 1936 De data acea sta, în afară de partide de an rftnament și analize comune, ne-arn antrenat și pentru con dițiunile diferite de turneu Ast fei de exemplu în ai ХТІ-Іеэ campionat am suferit din cauza neobișnuinței cu fumul de tutun A trebuit să apelez la un mij loc ,,radical” — în timpul pai tidelor de antrenament, V Ra gozin m'a afumat câte cinci cea suri în șir Se’nțelege, m’am obișnuit repede cu fumul de tutun Lupta în match-tumeu a fost toarte serioasă De data aceasta •nsâ, am fost îintr’o bună formă sportivă și înfrângerea pe care am reușit să i-o provoc lui P Keres în runda 3-a (partida Nr 73) a jucat un rol mare pentru rezultatul turneului Victoria în match-turneul din 1941 este una dintre cele mai însemnate din activitatea mea șahistă Odată cu începutul Marelui Război Patriotic, interesele apă rării Patriei au cerut întrebuin ■rea forțelor mele pe al; teren 268 М М BOTVTNNI' МАТСН — TURNEUL PENTRU TITLUL DE CAMPION ABSOLUT AL U R S S Martie Nr 72 APARAREA INDIANA VECHE Aprilie 10 Cf3 d4 Cd7 e5 11 Ь2 b3 Cf6 g4 M Botvinnic A Lilienthal 1 d2—d4 c2 —c4 3 Cbl c3 4 Cgl f3 5 g2—g3 6 Nfl—g2 7 0-0 8 e2—«4 9 Ncl -e3 Cg8 f6 g7 -g6 Nf8 g7 d7—d6 Cb8 d7 0- 0 e7 e5 Tf8—e8 Mutarea aceasta este foaite neplăcută pentru negru Ea a putut fi prețuită la justa valoare numai de către partizanii Indienei Vechi Chestiunea constă Un faptul că în ultnnii ani a fost găsit un sistem de joc pentru negru, legat de mu tarile ed, c6, d5 După 9 Ne3 este îndoelnic dacă acest sistem mai este posibil Astfel negrui e-'te nevoit să inventeze altceva 9 , e5 d4 Continuarea 9 C^4 10 Ng5 f6 11 Ncl nu știu dacă îmbu-r Atățeste poziția legrului Temporar inițiativa este 18 negru Dar pozițiile figurilot lui in centru nu sunt solide iar pionul central e4 stânjenește jocul negrului 12 Ne3—f4 13 Cd4 e2 Cea—c6 f7 f5 In felul acesta negrul scapă de pionul e4 dar albul capătă superioritate de pioni pe aripa regelui 14 h2—h3 15 e4 f5 Cg4 f6 Nc8 : f5 PARTIDE ALESE ОМІ) 269 16 Ddl—d2 Neconsecvetnt După 16 g4 superioritatea albului ar fi fost indiscutabilă Dacă însă 16 g4 C:g4 17 hg, N:g4, atunci, deși gur, temporar albul ar fi trebuit să treacă іті apărare, dar avantajul maierial și-ar fi spus treptat cuvântul 16 h7—h5 Se înțelege ' 17 Tal—el Dd8 d7 18 Rgl—hfi RgB— timnu' oardei c,, д Kotov «Moscova 1940- și a tos* ап'’еат’ atr'- r specia! cu scopul de a evita variantele plictisitoare, legate de mu tarea 7 Ne6 Câteva runde mai târziu, am jucat mTutarea 7 c5 împotriva lui V Mlke nas Acesta din urmă a ras piins fi 0-0-0 a ie$it din des chldere cu poziție mai bună și după greșeli de ambele ipărți a câștigat După cât se pare, F Keres se afla sub Impresia -partidei amintite cu V Mikenas și, fără multe sovaeli a făcut rocada lunga Nu esie inutil să adaog că V Ragozln mi-a amintii că iș fi analizai mutarea 7 c5 mcă în 1936 și că atunci am răsturnat-o în mod convingă tor Spre regret, am ui’at răs turnarea Nu de mult ят des coperlt că am juca1 mutarea 7 c5 încă în 1931, la ^nn' ■‘•raia campionatului URSS in partida cu A Lebedev Acolo însă nu fusese făcută mutarea h6 8 0—0—0 (Vez? diagrarria din pap 271) Această mutare aparent tare du ' la pierdere In adevăr ir cel pu rn riscat sâ pui re sele sub amenmțarea unui ata Dh7 16 Cb:d4 C:d4 17 C:d4 g5 I 15, I>g8—h7 16 Nd2—b4 Sperând să schimbe unul dinți e nebun’i negri prt/r 17 Nc5 Dai negrul napoiazâ pionul și ; oă câmpul e5 16 , g6 g5 '? Dd3 hi7 Th8 h7 e5 *6 Nu este тал bine nici 18 hg, i 19 C:e5 C '5 20 T:e5, No7 Те2 е5 18 £6 19 h4 g5 e6 «5 20 g5 f6 Rf7 21 Nb4 d6 Ta8 ^e8 22 Cf3—h4 Te8 15» 23 Rgl h2 Desigur, împotriva superio ității de pion’ a negrului in centru și a figurilor sale exce ent postate, albului îi este greu să lupte Ceva mai dârz ar f fost 23 Rfl acum1 se produce m desnodnmânt rapid 23 Nd7—fS 24 Tel e2 d4 d3 25 Te2—d2 Sau 25 cd, N d3 26 Td2 Nc4 27 Cel Cd4 25 26 f2 4 27 Nd6 e5 28 f4 : e5 i >9 Tai fl d3 c2 Nb6—e3 Cc6 : e5 RfS e7 Nu exr'la s r- apărare impo-' va 29 T:h4 sau 29 Nf4 29 11) Albul tedeazH PARTIDE ADESE (1942) 279 Nr 76 PARTIDA FRANCEZĂ IV i Botvinic I Boleslavski j e2- -e4 e7—еб 2 d2 d4 d7—d5 3 Cbl d2 c7—c5 4 e4: d5 еб : d5 5 Nfl Ь5 1 Cb8 c6 6 Cgl—f3 Nf8 d6 7 0 0 Cg8 -el 8 d4 c5 Nd6 : c5 9 Cd2 b3 Nc5—b6 10 Ncl—e3 Nb6 : e3 11 Nb5 c6 Comentatorii au tras cele mai pro tur ide concluzii relativ la această mutare (in prima partidă cu 1 Boleslavski în a-ceiaș turneu, jucasem 11 fe) Ei au explicat mutarea din text, prin faptul că Botvinnic r ar fi vrut să repete aceiași variantă, că el s ar fi temut de vre-o întărire pregătită de I Boleslavski, ere Toate acestea sunt desigur fantezii Chestiunea constă in (aptul că după 11 fe n am reușii- să obțin vreun avantaj apreciabil și din această cauză, se Qnțelege I Boleslavski n’avea nimic împotrivă să repete ananta Dar mutarea mea И - fe în puma partidă a match turneului se explică printr’o eroare de calcul Și a-t mei am luat în considerație 11 N :c6-r, dar in varianta îl C:c6 (11 bc slăbește punctul c5 și poate fi considerată favorabilă albului fără vre-o analiză) 12 Tel, d4 13 fe, de 14 T:e3 Ne6 n’arr observat posibilitatea de a rămâne cu un pion în plus după 13 Cf :d4 De da a aceasta mi am iui dreptai greșeala, jucând 11 N:c6 Deci nu Botvinnic a evitat vre-o întărire a jocului, ci I Boleslavski însuși, care n’a analizat destul de atent partida noastră precedentă, n a prevăzut întărirea pregătită de mine 11 Ь7 :c6 12 f2 : «3 0 0 13 Ddl—d2 Dd8 b6 14 Dd2—c3 Ta8 d8 împiedicând temporar ocu parea punctului c5 La rândul său, albul își asigură imediat posibilitatea mutării Cc5 15 Tal—bl Tf8—e8 (Vezi diagrama iin pag 280) 16 Tfl el Mutarea aceasta g3 fb 23 T g4 C* g4 21 D g4 ab 25 PARTIDE ALESE (1942) 281 Cde6 se pare deasemecii că negrul nu stă bine Tocmai în această variantă ci are insă o continuare salvatoare: 24 h>5! 25 Df4 (35 D:h5, Te5) ab 26 Cdb3, Db5 cu joc aproximativ egal- Astfel comentariul lui A Kotov în buletinul special al zi aiului „64“ la a 22-a mutare a acestei partide în care arată că 22 Dg3 ducea la câștig pentru alb, nu este fondat 22 a2 a3 23 a3:b4 24 ТЫ el a5:b4 f7 f6 Rg8 h8 Greșeala care pierde partida Albul capătă timp pentru a și deplasa regele, ceeace elibe rează caii de legătură Negrul avea o ultimă posi bi li late de a-și consolida poziția prin 24 NiK5 (profitând de faptul că nu era posibil 25 Cde6) urmat de 25 Nf7 Nebunul ia f7 ar fi controlai câmpul e6 și ar fi apărat tumul e8 Acest din urmă lucru este important in cazul deschiderii I mei , e" 25 Rgl—hl Ng4 d7 Duce ia pierderea unui pion, negrul are deja mari greutăți Rău este, de exemplu, 25 Nlh5 din cauza 26 Cde6 Tb8 27 T:e5 fe 28 D:e5 și 29 D?h5 Este greu pentru negru să se apere imporți va 26 h3 urmat dc 27 Cf3 26- Cc5:d7 27 Dc3:c6 Td8 d7 Db6 d8 Partida negrului dută, dar lupta nu de interes este pier este lipsită 28 Cd4 f3 29 Cf3;e5 Td7 c7 f6 e5 Sau 29 T:c6 30 Cf7-, Rg8 31 C:d8 T:d8 32 c4 f5 33 Tf4 Acum urmează o combinație urmată de o manevră forțaiă după care se ajunge la un fina câștigat de turnu i 30 Dc6 e8- 31 Te4e5 32 Te5 e8 33 Te8:g8 4- 34 Tel bl 35 b4 -b5 Dd8 el De8—g8 Tc7:c2 Rh8 g8 Rg8 Г? Albul leagă regele și tumul negrului de pionul liber, după care îmbunătățește pozați a re gelul 35 36 b5 b6 37 h2—h3 Rf7—e6 Tc2 c8 Era posibil si Rh'i-gW2 g М М Btr-VTNNIC - Greșit este însă 37 b7, Tb8 38 „Lupta* ar fi putu’ fi între Rgl Rd6 39 Rf2, Rc7 40 Rg3 ruptă T:b7 41 T b7 * , R:b7 42 Rf4, Rc6 43 Re5 Rd7 vu remiză 55 Rh5 h6 Rc6 d6 probabilă 56 g5 g6 Te5 el 57 ^57—f7 Rd6 еб 37 Tc8 ~*b8 58 Tf7- f2 Tel ai 38 Rhl h2 Re6 d5 59 g6 g7 Tal hl + 39 Rh2—g3 Rd5 cb 60 Rh6 g6 Thl gl b 40 Rg3- g4 Rc6—b7 61 Rg6—h7 Tgl hl f 62 Rh7 -g8 Кеб e7 Ceva mai bine ar fi fost poate 63 Tf2 e2 Re7 d7 40 Tb7 Desfășurarea unră 64 Te2—e4 Thl-Hh 2 toare a partidei, este o exploa 65 Rg8 f7 Negrul tare eiesmentară a avantajului redeaza 41 Tbl el Tb8 g8 Nr 77 PARTIDA SPANIOLA 42 Tel eb Rb7—a6 43 Rg4 -g5 Ra6 b7 Smîslov M Bo»vinni d8 d6 16 Cg4—e3 Evitând schimbul nebunilor de câmpuri negre, albul s’a de cis să înceapă atacul asupra r gelui negru 16 T£8—d8 17 Cd2 f3 Ng5 e3 Se înțelege, acest cal activ trebue eliminai cu atât mai mult cu cât albului nu-i convi ne să joace 18 N:e3 din cauza Mc4 18 De2:e3 Dd6 e7 Parând 19 Ch4 19 Cf3 h2 In urma manevrelor, jocul a început să fie favorabil negrului:-pe ■flancul regelui totul este liniștit, tar negrul poate incepe operații pe linia ,Д“ Cu muta rea următoare însă, negrul pier de doj timpi și scapă inițiativa Trebuia jucat direct 19 Td7 14 Ch2 g4 15 Ddl e2 Ne7 g5 19 20 De3 f3 21 Ch2 -fl Ch7 f8 Td8 d7 284 М М BOTVINNIC Venirea calului alb la 5 a devenit inevitab lă Pentru 8 asigura câmpul f6 pentru damă "tgi ui trebue sa se întoarcă cu calul la h-7 21 Qf8 —h7 22 Cfl g3 Ta8—d8 23 Cg3 f5 De7 f6 24 g2 g4 Punând calul la f5 este greu să te ablii deia mutarea g4 Poate mal fin era 24 Dg3, cu a memințarea f4 In cazul acesta negrul s ar fi apărat cu 24 Dg6 24 Cc6 e7 25 Df3 g3 Ne6 c4 Presiunea pe linia , d devine reală: negrul intenționează sa o чл e punctul ae susținere d3 pe linia ,,d" deschisă- Muta -ea ur mătoare a albului pregătește ciesvoltarea nebunului la e3 26 f2— f3 Nc4 d3 27 Nc2 -b3 c7 cb In felul acesta negrul for tea ză nebunul să se retragă ia d' și desparte turnurile albe Dar lupta are un caracter așa de închis, încât lucru) acesta n ai*» importanță decisivă Acum nu este bine pentru alb să continue cu 28 C e7 t , I) el 29 Nd5 30 h3 h4 Piefe^abi' era direc 30 at PARTIDE АІКЯЕ (1943) 285 Numai în felul acesta poate «• ' ita negrul deschiderea liniei „a“ Lupta este atât de câmpii cată încât ia început pionul in plus al albului nu va avea mare importanță 32 сЗ Ь4 Себ f4 Albul au vrea să se despartă ■de perechea de nebuni și dea ceea nu joaca 33 N f4, ef 34 Df2 (34 D:f4, D:b2) Cum, pe de altă parte se amenință 33 C:f5 34 gf, N e4 35 fe T dl 36 Ta dl 37 Tdl, Ce24 e, deplasează egele 33 Rgl hl g7 g5 34 Ь4 Ь5 a6 a5 35 Ne3—c5 O greșeală care ai fi putut fi ușor fatală Situația aibului era grea, dar nebunul nu trebuia :n nici un caz deplasat de pe мп portantul sau -post de apărare Oricare altă mutare, de exem piu 25 Tel ar fi fost mai bună 35 Ce7 f5 36 g4 f5 Rg8 h7 37 Dg3 g4 Desigui nu se putea juca 37 hg, hg din cauza atacuia pe li «ia ,h“ dar mutarea din parti cum, albul tot nu reușește să închidă poziția cu mutarea h4 h5 Probabil el n'a observat în varianta 37 gh 38 Nf2, Tg8 39 W h4, mutarea Dd6, după care se pierde dama Continuarea recomandată de către L Abramov 37 Dh2 este mai bună, dar, după cât se pare tot nu salva partida din cauza loviturii elegante 37 Nc2 ’ După continuarea posibilă 38 hg D g5 39 Ne2, C:e2 40 T:e2, Tdl+ 41 Tdl, Ndl 42 Ne3 Df6 43 Tf2, Td3 44 Tfl, T:e3 45 Tdl, Trf3 poziția albului este grea 37 g5 h4 38 Tel gl h6 h5 Și mai simplu era 38 Nfl cu amenințarea Nh3 De exempb 280 M M BOTVINNIi 39 N12 Ng2- 40 T:g2 C:g2 sau 40 Rh2, Td2 și rezultau” partidei este evident 39 Dg4 g5 D-fb g5 40 Tgl g5 17 16 Și acum' 40 Nfl, ar fi dus ce putem la câștigul calității S ar părea că negrul are oricum o pc zjție câștigată dar V Smislov țiasește o salvare uimitoare 41 Tg5 -gl Cf4 h3 Mutarea din plic Negrui o-cu-pă linia ,g‘‘ pentru atacul a s jpra regelui alb 42 Tgl el Td8 g8 43 Tal a2» Singura mutare In intențiile negrului intra 43 Tg3, apoi Tdg7 și Cf2 urmat de Th3 mat Nu merge 43 ЬЗ, c3 44 Ta2 dir cauza 44 Tc8 cu câș tig de figuiă Prin intervertirea mutăriioi albul evită această ultimă variantă și asigură adu cerea turnului la h2 pentru a » ararea regelui Deaceia neg’ renunță la planul intenționat 43 Nd3 bl 44 Ta2 a i Nbl d3 45 Tal a2 Ch3 14 46 b2 o4 Apărându se împotriva 46 Ig2 albul se străduește n ace laș timp să utilizeze superiori tatea de pioni pe flancul damei dar negrul are suficiente resurse de aparare 46 Ig8 -c8 47 Ь5 06 TdT b7 Acum albul este - in să dea P’onul b4 ceeace duce, 'a o noua ascuțire a luptei câte doi pioni Oberi foarte înaintați de flecare parte ' 48 Nc5—ea a5 )4 49 a4 a5 b4 ЬЗ 50 Ia2 a3 Greșeala aceasta este dt, isi \ă Nu eia încă târziu pentru ■ 0 Tb2 Ta8 (50 c3 51 T ЬЗ ( 2 52 N c2 N:c2 53 Ta3) 51 Nd2, Ta6 52 Tb4 și negrul n ar*-pe unde pătrunde Albi se bazează pt paom ■ăi dar pionii negrului se arar* na i primejdioși 50 ЬЗ Ь2 51 Ndl a4 с4 сЗ Împiedicând 52 аб 52 Ta3 ЬЗ СГ4 е2 53 Na4 Ь5 Nd3 Ь5 54 Tb3 Ь5 02 d4 WAKTJDK AJL£8E (1942) 287 Manevra decisiva negrul ca pală trei pioni liberi legați 55 Ne3 d4 e5 ’ d 4 56 a5- a6 56 Tb7 b6 Pionul face un turn Acum pionii negii nu pot Ei opriți’ 57 Tb5 : b6 d 4 V Smîslov s’a gândit 50 de minute la mutarea urmuioaie car n’a găsit salvare Albuiui îi lipsește un singur tempo 58 Tel gl d3 pe-departe nouă negrul caută să desvolte nebunul damei la b7 și să atace centrul albului prin mutarea pionului la a partidelor jucaie mai înainte, iar lucrul acesta j u s’a văzui 13 Dd8 d5 14 Ddl e2 Nc8 a6 15 a2— a4 La mutarea 13-a albui a evitat mutarea 13 Df3, reco mandată de teorie, iar acum evită atacul mai vechi, dar dea semeni periculos pentru negru ai lui l Relistao anume 15 Ng5 După mutarea din partidă inițiativa trece la negru lâ 16 a4 b5 17 Tal a8 Nfft—d6 Na6 b7 Nb7 a 8 18 Cc6 4- N c6 După 17 Re? 19 Ta7 Nb7 albul ar fi rămas cu calitatea in plus împotriva planului lui В Blu nenfeld (11 C b5) 12 Cf3 e5 а6 Ь5 13 0 0 Poziția aceasta poate fi găsită in orice căi te despre deschideri Se pune întrebarea, dece a intrat A Lilient-hal în această va fantă? Desfășurarea următoare a partidei nu dă un răspunsei ai la această întrebare Cel maj probabil, el a sperat să Inven tJze ceva la tablă Dar în astfel de variante ascuțite, nu se poate i ѵетп a ceva decât pe baza unei hune cunoașteri a cercetărilor 18 Ce5 c6 PARTIDE ALESE (1942) 289 Prea puțin satisfăcător era 18 f4 din cauza 18 N:e5 19 fe, Cd7 20 Nf4 Cc5 21 Tf2 0-0 Albul dă un pion pentru a schimba nebunul a8 Rămânând cu perechea de nebuni, el speră ва obțină contra-joc 18 Na8 c6 19 b5 : c6 Re8—e7 Mutarea aceasta cu regele este rezultatul unei confuzii Negrul a crezut că in varianta 19 0 0 20 Nb5, Tb8 21 Na4, d3 22 Df3, D:f3, 23 gf, albul poate obține remiza, iar daca regele se află la e7, șansele de salvase Sunt reduse la minimum In realitate, negrul ar fi câștigat în ambele cazuri o figură prin 22 Dd4 Dacă 22 Ddl, 04 23 Ne3, T:b2 albul are deaserreni un joc greu Deaceea rocada era mutarea cea mai naturală și mai bună Acum albul obține nebuni de culori diferite, ceiace îngreuiază în mare măsură obținerea câștigului de către negru 20 Nd3—c4 |Dd5 c6 21 Ncl— g5 Dc6—c5 Forțând evenimentele Din cauza amenințării 22 De5 cu schimbul damelor, albul n’are timp să retragă nebunul g5 19 22 Ng5 : f6 ' Re7 : f6 Numai păstrând pioni buni, poate păstra negrul șanse de a și realiza superioritatea materială La 23 Df3 H negrul poale să răspundă 23 Df5 23 b2-b3 24 Tfl—dl 25 g? g3 26 De2—f3 g7—g6 Th8—d8 Rfb -gî Nd6-e5 fi prezentat greutăți deosebite Negrul ar fi realizat înaintarea e6-e5 e4, ceeace în legătură cu diagonalele bune pentru nebun ar fi decis imediat Pianul acesta este acum Impo-posibil și negrul trebue să tindă și mai departe la acumularea de avantagii Este evident că lupta 290 М М BO'PVINNIC trebue să izbucnească în jurul linlef deschise „a Este curios că albul nu acordă atenția cuveni ta străduințelor negrului de a ocupa această linie importanta Cu ultima sa mutare, negrul « liberează turnul și dama de apărarea pionului și ia sub control câmpul al împiedicând mutarea Tal 27 Df3—b7 Td8—b8 28 Db7 -e4 Ne5—fb 29 Rgl—g2 Dc5 a5 Astfel, linia ,,a ! este în stăpânirea negrului Deoarece albul evită schimbul damelor (și îl evita inul' căci de regulă, cu cât sunt figuri mai multe cu atât șansele de câștig când sunt neburc de culori diferite, semă-resc), el deplasează dama de pe diagonala hl-a8 30 De4 -e2 Tb8—a8 31 Tdl d3 Da5—c5 Negrul își regrupează figurile miandă să se pună turnul în fața căci în astfel de poziții se reco-•damei 32 De2—e4 Ta8 -a8 33 Td3- -d2 Dc5— a5 Manevrele fără plan ale aibu mau dus Ia înrăutățirea poz nu vrea să 'ase ’urnului negru câmpul dl, el trebue să accepte călătoria regelui său 34 De4—e2 35 Rg2 —h3 Da5—aâ-w Desigur, nu 35 Dt3, Agi Po sibil era 35 f3 Ceeace ar fi dus a slăbirea poziției 35 Tai -gl 36 f2—/4 Da8 c8 Amenințând 37 e5-r 37 Nc4 э6 Dc8 c5 38 Na6—d3 Dc5—d5 Nc4, sau 39 b4, Dd7 40 Df2 al bul ar fi putut să reziste cu in dârjire încercând să provoace schimbul turnurilor ei pier ie PARTIDE ALESE 15 a poziției albului punctul 2 eobișnuită El a reușit să egaleze aproa-i ‘ poziția si negrul a trebuit ч/і io ace foa*-+e fin si exact pentru a duce lucrul începui ară la sfârșitul său logic 13 Rgl f21 Nb4 c3 Pe deplin raționai calul tre bue eliminat, căci negrul are •ntenția să ocupr câmpul e4 14 b2 c3 Nc8 f5 15 Nc2:f5 Dh3 f5 16 g3 g4!> Excelent juoat după mutarea aceasta, slăbiciunea cam purilor albe în lagărul albului devine mai puțin perceptibilă Negrul se află în dilema unde sa retragă dama a e4 sau la e69 Dacă 16 De4 atunci 17 Na3!‘ Gd3-r 18 Rg3, D:e3 19 Df3 și iniția tlva trece la alb Negrul a preferat să se retragă la eh dai poate ceva mai exact ai *i lost 16 Dd7 cum se va vede» diyi continuare 16 Df5 e6 17 Ncl - аЗ! Cc5 -e4 f 18 Rf2— *3 Era îndoeîmc pentru negm acum să accepte sacrificiul de cion căci dacă 18 C*c3 19 Db3 Cb5 dată cândai fi folosit poziția damei la d7 ea ar f» permis negrului să joace 19 Ce4’ rămânând cu iun pion în i ’us si calul ceniraliziat’) 20 PARTIDE ALESE (1M3) 299 Nb2, ООО 21 f5 — imițiativa ar fi fost din nou de partea albului Pe de altă parte, albul se pregătește să continue cu 19 c4 Pe neașteptate, poziția negrului a devenit nu prea stră xucită El găsește însă conți nuarea corectă 18 h7—h5 19 h2 h3 f7—f6! Această mutare modestă decide lupta Deoarece albul nu poate schimba ia f6 căci 20 ef C f6 duce la desvăluirea tuturor slăbiciunilor poziției de pioni a regelui alb negrul câștigă în cele din urmă un pion păstrând calul centralizat 20 c3 -c4 h5 g44-! Un schimb intermediar im portant; albul amenința 21 cd, după care 21 D:d5 ar fi dus la final Deaceea negrul îndepărtează dama albă de câmpul d5 câștigând un tempo 21 ih«3:g4 Th8:hl 22 Ddl hl 0-0-0 Cu amenințările Ce4-d24- c4 sau simplu fe- Albul nu poate juca 23 cd din cauza 23 D d5 $1 este silit să piardă timp pentru mutarea 23 Tdl, pierzând cu aceasta și pionul e5! 23 Tal—dl f6 e5 24 c4:d5 c6:d5 25 Tdl—cl-F Rc8 b8 26 Dhl—h4 Td8—e8 27 f4—f5 De6—f7 La 27 Da6 ar fi urmat 28 Dh5 cu atac asupra turnului și cu puternica amenințare Df5 f7-c7+- 28 Tel—c2 Dealungul a 15 mutaii, V Makogonov a jucat strălucit și, desigur, nu s’a dat în lături să facă o mutare liniștită — pen tru „odihnă1 Totuși albul era obligat să ia măsuri împotriva atacului negru și să ofere fi naiul prin 28 Dh5 Acum partida se decide prin atac direct •asupra regelui alb 300 М М BOTVINNIC 28 29 Na3 Ь2 g7—g6 V Makogonov începe din nou să caute subtilități tactice T:e5 31 Dd8+, Ra7 32 Tc8, T:f5+!! nu putea să-i placă albului, căci negrul dă mar primul ’ Acum la 30 gf urmează 31 N:e5+» 32 Dd8+ Ra7 33-Tc8 și de daca aceasta, albul dă mat primul 30 Rb8—a7' care lipsește pe alb de tempo ui necesar dublării figurilor grele pe linia a 8 a (Dd8-| ), decide uefinitiv rezultatul partidei 31 Dh4—h2 Df7—18 32 ? -^b6 Singura mutare 37 Tc2 -c7+ Ra7—b8 38 Nd4—e5 Cf2:g4 Acum după 39 Tg7 p negru rămâne cu un ral în plus 39 Ne5—f4 Cg4—e5' Aceasta este mutarea pe care m’a observat-o albul Albul a mai continuat să re ziste , eroic" probabil in virtu tea inerției, căci după pierde rea pionului a2 situat a sa este cu totul proastă- 40 Tc7—e7 41 Re2-el 42 Nf4 e5 Dg8 02 4- Rb8 —c8 Dc2a2 PARTIDE ADESE (1ИЗ) 301 43 Te7—c74- 44 Tc7—cl Rc8—d8 a 6—a 5 Varianta 45 Nc7 + , Rd7 46 N:b6, Db2 nu este primejdioasă pentru negru 45- Ne5—d4 b6 -b5 46 Tel—al Da2—b3 Continuarea 47 Nb6-i-, Kd7 48 T a5, Rc6! (49 Ta6, Rb7) M Botvinnic 1 e2 e4 2 Cgl—£3 3 d2—d4 4 Cf3:d4 5 Cbl c3 duce aci la alte pierderi ma- teriale pentru alb- 47 Rel-^f2 a5 -a4 48 Rf2 f3 Db3“~c2 49 Rf3 —£4 Rd8—d7 50 Rf4—e5 Dc2—e44" 51 Re 5—f6 De4—e7 4- 52 Rf6 g6 a4—a3 53 Tal—fl b5 -b4 Albul poate câștiga dama 54 Tfl—f7 De7:f7 +- ! dar negrul capătă o damă nouă! Încă se putea pierde toiul cu 54 b4 55 T:e7, R e7 56 Nc54~! 55 Rg6 f7 Ь4—b3 Albul cedează In această partidă V Mako-gonov a arătat o dârzenie excepțională ceeace nu este de mirare partida aceasta, jucată în ultima rundă a primului tur al match-turneului, decidea ciine va fi leader Nr 81 PARTIDA SICILIANA I Kan c7 c5 C7—e6 c5 : d4 Cg8—f6 d7—d6 In varianta Sdhevecnngen există in fond doua sisteme de desvoltare a figurilor de pe flancul damei negrului: Cb8-c6 și Nc8-d7, sau ftancheiarea nebu inului damei și Cb8-d7 c5 In a ceastă partidă, I Kan alege cel de-al doilea sistem El este perfect logic, din punctul de ve dere al presiunii asupra centrului cîi figuri 6 Nfl—e2 a7—a6 7 a2— a4 Dd8— c7 8 f2—f4 Cb8—d7 9 0—0 b7—b6 10 Ne2—f3 Nc8—ib7 11 £4—f5 O înaintare neplăcută pentru negru Albul se folosește de absența nebunului la c8 pentru a ataca pionul e6 Deoarece negrul nu poate permite desch 302 М М BOTVINNIC derea liniilor pajnă când nu termină desvoltarea el ^ste silit să slăbească punctul d5 11 e6—e5 12, Cd4 ЬЗ Cd7—c5 Probabil I Кап a presupus că mutarea aceasta forțează schun biJ la c5, care ar fi ușurat apă area negrului A urma* însă o mică decepție z Continuarea 12, Ne7 13 De2, • 0 14 Rhl, Tac8 15- Nd2 Tfe8 urmat de d5 a dus la o poziție mulțumitoare pentru negru în partida jucată ma’ târziu, Ro m anovsk i К an i Moscova 1947) r art a? aceasta însă nu este convingătoare căc P Roma novski nu s’a decis la continua- ea logică 14 g4 (sau 15 g4) Se pune întrebarea pentru ce a rr ai nnaf albul în această variantă energică, daca nu șa putut decide la mutarea g4 după ce negrul 8 făcu! rocada mică? 13 Ddl —e2î A doua neplăcere Se învederează că nu este bine pentru negru 13 • C:b3 14 cb căci ai bul se folosește primul de lin;a deschisă ,,c”‘ 13 Nf8 -e7 14 Rgl—hl hr/ h6 Aci negrul a fost pi s in ѣаі a unei probleme greu de rezo» vat în ce «parte să facă rocada7 Rocada mică — e periculos căci se începe asaltul de pioni pe flancul regelui (g2 ff4 g5) ro- —a’urnei urmează 38 Tf4 mat 38 Rg4—g3 7Ъ4—h8 PART’DE ALESE (1M3) 305 39 f3-f4 g5 ■ f4 43 Td5 : d8 Re7 : d8 40 Rg3 14 Rf7—e6 44 Rf4—f5 Negrul cedează A sosit momentul de a se trece în finalul de pioni La 44 Re7, cel mai simplu este 45- Rg6!» Re6 46 h4,15 47 41 d6—d7 Re6 : e7 Rg51 Re5 48 h5, f4 49 h6, 13 42 d7— tea întârzia c 38 Rg3—f3 Cc4—«5 O poziție curioasă 39 RI3—e2 Nf5 : g4 4- 40 Td4 g4 Dh2 h5 34 Tel—hl + 35 Rh2—g3 Dbl -gl Albul cedează Atacul negruiui est? mal pu-iernic! O partidă furtunoasa, deși nu fără greșeli La începutul anului am trecut cu munca în secția tehnică a Ministerului stațiunilor electrice șt m’am mutat cu familia in Capitala Primăvara a avu oc primul campionat al U-R S S , în timp de război ;(la Moscova) Mulțt se așteptau ca în acest turneu lupta pentru primul loc să se desfășoare intre autorul aceste^ absulot ’ probabil cea mai buna lucrare analitică a mea în domeniul șahului CAMPIONATUL U R S S Iunie Ni 84 APĂRAREA NIMZOVICI G Veresov M Botvinnic 3 4 5 6 Cbl—c3 Ddl —c2 c4 d5 Cgl—f3 Nf8 b4 d7 - d5 e6 d5 1 2 d2—-d4 c2- ât de mare încât numai peste trei mutări urmează lov’L tura decisivă prin care dama este tăiată de flancul damei Continuarea 17 f5 Nd7 18 D:d5, C:e5 19 de, N:f5 20 D c4 Rb8 era deasemenî ne satisfăcătoare pentru alb Cel mai mic dintre rele era 17 C:c6, bc ceeace însă ar fi dus la deschiderea liniei b° cu noi primejdii pentru regele alb 17 Cc6—a5! Folisind imediat neglijența adversarului Calul la aă va fi foarte activ calul centralizat dela e5 va fi alungat pe flan cui regelui unde în momentul de față este o acalmie genera’ă Nici acum albul nu poate juca 18 f5 din cauza 18 Nd7 19 D:d5 Cb3 1 ! si negrul câștigă dama 18 Nfl—g2 19 Ce5—g6 20 Rcl bl f7—Î6 De7—c7 c4— ) 50 gS» 51 Rb6, Rd5 52 R b7, Rc4 53 R a6, R: b4 54 g4!! 54 Rb6 ducea la remiză, o exemplu: 54 Rb3 55 Rc5, R b2 56 Rd5, Rc3 57 Re6, Rci l 58 Rf7, h5 59 R: g7, g4 60 hg, hg 61 Rg6 Re3 62 Rf5 Rf2) 54 Rb3 55 Rb5 R: b2 56 Rc4, Rc2 57 Rd5, Rd2 58 Re6, Re4 59 Rf7, Rf3 60 R: g7 și albul câștigă c) 50 Re5 51 Rb6, Rd4 52 R b7, Rc4 53 R:a6, R:b4 54 Rb6, Rb3 55 Refi R b2 56 Rd6 Rc3 57 Re6 Rd4 58 Rf7, g5 (58 Re3 59 R g6, Rf2 60 Rg7 Rg2 61 M) 59 g4 și apoi, ca în varianta precedentă Cum a arătat însă un amator puțin cunoscut, negrul ar fi putut salva partida cu 50 h51! Acum, dacă albul joacă direct rl Rb6 (ca în varianta ,,b“), negrul face remiză, căci albul n are mutarea 54 g4 Dacă albul joacă mai întâi a’/unci după continuarea aproximativă 51 Re5 52 Rb6, Rdâ 53 R •r Rc4 *54 R a6, R : b4 55 Rb6, Rb3 56 Rc5) R b2 57 Rd4 Rb3 58- Re5 Rc4 59 Re6 Rd4 60 Rf7, Re4 61 R g6 Rf4 62 R;h5, Rg3 63 Rg5 R g2 64 h5, Rg3 65 Rg6 Rg4 megnjl obține ușor remiza Finalul de pioni la care sa ajuns în partidă se câștigă, comparativ ușor 44 Tfl:f64- g7f6 45 g2—g41 Fără să mai piardă timp albul liberează diagonala bl h7 pentru pătrunderea regelui- 45 Rf7“e7 46 h3—h4 Re7—d6 47 Re3—e4 b7—bfi 48 h4-~h5 g6:h5 49 g4 : h5 a6—a5 50 Re4—f5 Aci era posibilă și o altă soluție: 50 ba, ba 51 b foaitc primejdioasă pentru negru 25 L>b5—-a5 Oferind schimbvi damelor j slăbirea poziției de pioni 26 Dd8 Ь8 Ce7 сб 27 Db8—e8 Tf7 e'7 28 T)e8 g6 V Smisjov a făcut mutarea aceasta fără Sr se mai gân-teasca E' predea prooab" că ?8 Df8 duce ia schimbul damelor in 'imp ce mutarea din pa? 'dă păstrează albi ui posi-ilitab a unui atac decisiv Ia >ge buc ul acesta a constituit n eroare seчoasă tocmai după 2 ; L'fb Dd8 29 D: d8, C d8 0 g5 albul ar ti păstrat perspective bune căci aducer a râului legiu ia f5 nu era deloc simplă Mutarea aleasă inoh’de dama albă într’o cap mă 29 Ncl— a3 Albu' nu observa nici acum primejdiile a care este expusă dan a aibă, căci altfel ai fi ju cat imediat g4 g5 h6 asig* răndui o ie’vage re Este ade- vărat că și >n acest caz negrui ar fi avut ava ta ia» - sarcina lui -e '•'moliiică 29 еб э5 Ju( a foarte i iscat! La iceput am avu intenția se ioc 29 Dc7 da* varianta 30 Th£l, Ce5 31 te Ne8 32 Tf8+, R f8 33 Dh7 n prnas-sta pentru negru Trebuia pi cat însă 29 Dc? Ю Thil t’b4’ 31 N b4 Ne8 și este in d(->emic dacă albul poate sa>va partida 28 Rh7—g8 30 f4 PARTIDE ALESE (1S44) 32 Greșeala decisiva Gontl- liând 30 de, albul n ar fi tre buit sa piardă- Daca negrul ai fi jucat la fel ca în partida atunci pionul rămas ia f4 ai fi asigurat albului ăcător 30 31 Na3—b4 32 Dg6 a6 33 c3 : d4 un joc satN- Ссб d2 d4 ЗІ Cbl—d2 I Boleslavski e7—еб d7 —d5 Cb8 сб Apărarea aceasta ilmpolrwa va nan tei 3 Cd2 a apărut în practica maeștrilor sovietici îj> 1940 Faptul că I Boleslavski utili zează această variantă, constitue cea mai bună recomandare a ei •Spre regret, in partida de fața el n a reușit s‘o scoată la capă cu greutățile deschidem 4 Cgi—f3 Cgfc—f6 5 e4- e5 Cf6—d7 6 Cd2—b 3 Ideia de bază a apărării 3 Cc6 constă în lupta pentru punctul central e5 In partida de față, albul încearcă sa opune acestei idei'O desvoitarp liberă a figurilor 6 17—16 7 Nfl—bă Nf8 «7 8 Ncl—f4 Albul a obținui a bună des voltare a figurilor Acum el poate schimba la f6 căci stă pârurea liniei semi-desdhise „e ș« a diagonalei h2-b8 ii permit sa controleze punctul e5 8 0—0 9 e5 f6 g7 6f Daca negrul ar fi luat la ;6cu o figura, albul ar fi căpătat o bază la e5 Dar nici acum negrul n a scăpat d if bine împiedicând siva pungerea c4 Reveisul medalie-? constitue slăbirea punctului - i-t- tlrr p ex-stâ nebunul se pierde Astfel, negri i a fost învins i” hiipta ПАГчги câmpul c5 ГеЗ—g3 Tg-i g PARTIDE ALE8E (1H4) 325 Și această mutare este inevitabilă* Astfel negrul и'are curr s pareze amenințarea 21 Nh7 1, Rnh7 22 Dh5-, Rg8 23 Cg6 21 h2:g3 Dd6—etf 22 Tbl—ei De7—g7 2& De 2—c2 Cc6—d8 24 Cb3—cl împiedicând înaintarea c5 și m enționând, eventual, mane vra Ccl-e2-f4 24 Ta8—c8 25 Ь2—ЬЗ Qa4—b6 26 ЬЗ Ь4 Tc8—a!8 27 Cel ЬЗ După 27- Ce2 negrui s’ar fi decis probabil Ia 27 e5 și a vantajul albuiu ar f fost mai puțin vădit, din cauza poziției caiulin ’a e2 27 Cd8- b7 O greșeală imperceptibilă, care se arat^ a fi decisivă Acum nebunul negru este silit să mute la c8 Obligatoriu era 27 Ca4 28 Cb3—c5 Cb7 : c5 29 M c5 Cb6—a4 Miai dârz era 29 Cc4, căci la c4 calui ar fi stat mai activ 30 c5—сб Nd7—c8 Nu merge 30 N сб- 31 Te6 si câmpul f5 este în posesiunea albului 31 c3—c4! Scăpând de slăbiciunea dela c3 și consolidând pictnul n6 31 32 Nld3 04 33 Nc4—d3 34 Dc2—c5 b5 c4 Ca4 4>b Tab—b8 Dg7—І8 Negrul speia sa scape dând pionul h7 și să treacă î*n fi nai intr’adevăr, negrul reușește să schimbe damele, iar m condi țiuni nefavorabile 35 Nd3ih7 + 36 Ch4—f5 ; ’ 37 Tel—e74- 38 Nh7—g6 39 Tp7 e6 40 d4 c5 Rg8—g7 e6 f5 Rg7 «18 Nc8 e6 Df R : c5 Cb6 a4 326 М N BOTVINNIC Era timpul să se tragă cor tina 41 Ng6 £5 42 Te6 • e7 43 Nf5—d3 44 a2 —a4 45 Nd3 яб 46- Te7—еб Negru1 cedează Ca4—c3 Cc3—b5 Tb8—c8 Cb5—d4 sa păstreze în aceiaș turn nebunul de câmpuri albe, mo tarea aceasta este pe depîirr naturală 7 Cgfc e~ 8 d2—d3 Nc8- -еб 9 Cbl -d2 b7—b6 Pentru a anula valoarea ma nevrej c2-c4 urmat do Cd2-e4 ’a care acum este posibilă mu M Botvinnic d7—d5 c7—c5 tarea nebunu ui !a c7 10 Tfl el JDdS d7 11 Ne2 -fl (k U 12 c2 c4 db d4 13 Cd2 —e4 Nd6 -c7 14 Ddl—d2 Juca» imprudeni Acum negrul a e posibilitatea ae a n țări piesiunea in centru Trebuia jucat mai ’ntâi 14 ed PARTIDE ALESE h3 g4 40 Nf3 g4 Nb7 g2 41 Rgl g2 Tf5—f6 Albul ceaeaza Primăvara Sa disputat din ruiu ta Moscova campionatul IJR S S De data aceasta, V •smisîov a ucat fără succes, și principalul rreu concurent a fost I Boleslavski Un mijlocul turneului am reușit эа câștig r artida la el (partida Nr 91), ceeace a constituit momentul decisiv al iuptei sportive iin a XIV lea campionat tu Septembrie a avut loc nai chul prin radio U R SS USA Spre regret, tehnica ș organizarea întâlnirilor prin radio este încă atât de imperfectă 40 de mutări necesita nu 5 ci 11 12 ore de joc) încât este imdoeinic -a partidele prin adio să poată înlocui jocul la tabla și în gee -•erai să poată mulțumi pe un maestru de șah Ambele mele partide cu A Denker (Nr 93 și 941 au fost insă atât de scui te incâl s au arătat a fi apropiate •de »c ul practic In special mi a reușit prima partidă ea este atat de originală, încât cei ma! experimentat maeștri care au comentai-o în timpul desfășurării la New York și ia Moscova au apreciat poziția până la mu țările 14-16 în favoarea, al bului ! Matchul prin i adio s’a terminat cu dezastrul complet al echi pei americane Sa văzut clar că în timpul războiului, datorită grijei pai udului nostru comunist și a guvernului pentru cui tura sovietică, într'un mic sector al culturii — în șah maeștrii sovietici au făcut un important pas 4 iaimte* Întreaga lume a înțeles că tocmai datorită poporului sovietic, aita șahului nu numai că a fost păstrată în perioada războiului la b4 4 e4- eb c7—c5 5 a2—a3 Nb4 : c3+ 6 b2 c3 Cg8 e7 7 Cgl f3 Dacă albul nu joacă 7 Dg4 atunci este mai exact 7 a4 7 Dd8 a5 8 Nci—d2 O hctărire de foarte mare în semnătate Pentru a împiedica schimbul posibi! ai damelor după 8 Dd2 albul pune nebu nul pe o poziție evident nefa-voratiiă In varianta aceasta rea гоя; ouna poziție a nebu-ului cl este pe diagonala a3—f8; în continuare albul va trebui să piardă doi timpi pen tru a aduce nebunul la a3 c5—04 o a3—a4 Necesar — des- înaintarea a-•ceas;a este -egară de evenrua i lalea pierderii pionului a4 -pentru a asigura nebunului da xnei câmpul a3; altfel ar r alb moi ar fi fost greșit sase presupună că problema pentru gru este simplă Aibul avea -deja intenția să-și aducă nebunul pe diagonala periculoasă, p’-' n 16 Te3 și Nd2-cl-a3- Poziț- a este atât de blocată ncâl negrului îl este foarte greu să și realizeze avantajul material Greu, dar posibil' Acum negrui pregătește atacul ■de pion pe flancul damei dea-C’ ea mmul alb el va fi silit să ocupe o poziție pasivă 16 Ddl—f3 Ta8—b8 17 Tel -bi Da5 c7 18 Nd2—cil Albii reușește totuși sa și a lucă nebunul la a3, împiedi când înaintarea pionului ,,bu Și înlăturând prin aceasta ca a st rota imediată « aî—a5 19 Ncl—a3 Tb8—b6 i Vezi diagrama d:h coi II) Planul de câștig a devenit lax Negrul dă turnul pentru nebunul alb de câmpuri negre apătând în total pentiu caii tate doi pioni Fără a e>r nebui bun, albul nu poaie împiedica realizarea superiorității de pioni a negrului pe flancul da mei 20 Df3—g3 21 Na3~d6 Dc?—d8 Albul favorizează realizarea planului negrului, dar trebue să spunem că, oricum, negrul a fi forțat mutarea Nd6, prun 21 Db8 cu amenințarea b4 21 22 e5:d6 23 h2 —h3 Tb6:d6 Nd7 -сб Re 8— 1 la f3 și după aceea a cedat fără să mai тек» jocul Partida a căpătat premii 12 3 înfr® cele mai bune din uirneu PARTIDE ЛЬЕ8Е (1!Нб) 333 Nr 90 PARTIDA SICHJANA P Romanovski M Botvinnic 1 e2—e4 d51 și poziția negrui щ este chiar preferabilă Acum se ajunge la obișnuita variantă Scheveningen cu deosebirea că poziția negrului es> e slăbiră prin mutarea hb și atacul g2 g4-g5 • poate fi foarte periculos 11 Nb5- e2 e6—e5 Făcând o încercare de a a duce jocul in varianta lui I Boleslavski (1 e4 c5 2 Cf3, ICc6 3 d4 cd 4 СШ Gf6 b Cc3, d6 6 Ne2, e5) dar m situația de fața, este îndoelruc dacă lucrul acesta este consec veni 12 Cd4—ЬЗ 0—0 13 СсЗ-чі5 Mai periculos pentru negru era 13 f4, analog partidei Botvinnic-Bolesîavski negrul a presupus că in complicațiile care voi urma, vor exista posibilități de a folosi lipsa de apărare a ne hunului e2 și a calului d2 L? rândul său, albu n a vrut sâ evite aceste comipilcan căci schimbrI damelor ar fi dus la ”п Г na1 aproximativ egal 7i f? f4 45 f4 Neeesai A/ttel după 21 PARTIDE ALESE 335 Le7 22 fe de 23 c5 albul are av»-»ta; decisiv 22 De3—b6 I ! nteresanL jucat Negrui găsește însă o manevră de salvare bazată pe lipsa de apărare a figurilor ușoare albe 22 • Ta8—b8' 23 Db6 a6 S ai păr^a că poziția negru jui esie fără speranță, căci albul are un avantaj apreciabil pe flancul damei, dar 23 Dg5—з/ !! Pe neașteptate dana albă se află în primejdie Deocamdată trebue apărat nebunul e2 24 Tal el După cum se vede, albul nu ghicește până în ui > imul moment intenția negrului Pentru mutarea aceasta comentatorii l-au criticat pe P Romanovsk’ probabil pe nedrept Desigur albu’ ar f* putut sași salveze dama prin 24 Tfel, de3 25 Cfl Df2 26 Da3 (varianta 26 Nf3 Ta8 27 D:b7, Ta7, 28 Te2 Dri4 29 Tdl D:dl 30 D:a7, D:fl 31 Dgl D:gl+ 32 R gl este mai curând in favoarea negru lui) dar după 26 Tfe8 27 Df3 negrul ar fi avut de ales între un final aproximativ egal — 27 D:f3 și un joc de mijloc complicat — 27 Db6 2fi cb Te4 29 a3 Tbe8 24 De7—e3 Acum albul trebue să apere a doua figură 25 Cd2 f3 Tbb—a8' (J supriza neplăcută1 După cât se pare, albul sa așteptat numai ia 25 Dc3 la care ar fi urmai 26 a3 26 Da6 t>7 Ta8—a7 Intre altele negrul a sca pat“ de singurul său dezavan taj calul fără activitate dela b7 Aci trebuia continuai cu 27 М М BOTVINNIC ш Ndl Т Ь/ 28 T:e3, le 29 cb ar 30 bc, Ta7 31 сб N bse’'vai o mutare intermediară 27 Ne2—d3 Ta7;b7 28 ТеІ еЗ Ъ5:с4 ’ tsle scuzabil să nu obser vi » astfel de Aipriză Acum esie îără sperau a atât 29 N:c4 fe a și ceeace a urmat în par-4dă 29 Te3- -e7 c4 ’d r» h?- -h‘4 g8 Pentru a ’bspunde a 38 Te2 38 Te4’ 38 Rhl-A'i R£6- o5 Albul cedează Nr 91 PARTIDA SPANIOLA M Botvinnic' I Boleelavski 1 e2—e4 e7 —e5 2 Cfil f3 Cb8—efi 3 Nfl 4э5 a7— ab 4 Nbh »4 Cg8 5 0 - 0 d7—d6 6 c2 -c3 Nc8— 4 Ar fi trebuit ducă a • viciorie aridă 35 Ten—18 • Dd6 e5 PARTIDE AnESE (1Î45) 339 Decidea imediat 36 C *e5 și daca 36 D:e4 37 Df6 Df5 38 07 : După mutarea inexactă a albului lupta se mai ureiun-geste 36 Db4 ЬЗІ 37 Tdl—37 07 g8 38 De5—d6 Mai - are era 31 Rh2 38 Rf8 g7 39 Ddfi d4 'urios este că mutarea apa ■ enr tare 39 Ce5 ducea numai a lemiză 3ună 39 Cf6 П 40 Td8 (40 T17 D:f? 41 C f7 al 42 Rh2, Cg4 43 Rh3 Cf2 14 R:h2, Thl mat) 7 d8 41 D:d8, Db1 » 42 Rh2 •e4 43 Dc7, Dd5 Această interesantă analiza aparține lui Ravinski 39 40 Cg4—16 4- 41 Dd4 f6 Rg7 h7 Cg8 :16 Rh7— g8 La 41 Tf8 cel fost 42 e 5 mai bi ie ar 42 Rgl—h2 43 Df6 C6 i Ta8—18 Decide imediat căci pionul liber se mișcă impecabil înainte „Poama situației constă în £atptul că după 43 Db2| 44 Саб ' !, D:f2 45 c6, Rg7 46 D:f8 + 1 ’ negrul pierde un turn 43 44 Dc6 d6 45 Dd6—d4 46 c5—c6 Rg8 g7 Db3—bl Rg7 h7 Negrul cedează La 46 Th8 urmează 47 Dh8 Nr 92 «GAMBITUL DAMEI Л Lilienlhal 1 d2 -d4 2 c2—c4 3 Gbl c3 4 Cgl—f3 5 c4d5 M Botvinnic d7—d5 e7—e6 c7 c6 f 6 In întâlnirile noastre anteri oare, A Likenthal a jucat în a ce astă noziție 5 e3 sau 5 Ng5 De dai a aceasta ei s’a decis să 340 М М BOTVINNIC joace deschiderea în spir tul variante! Karlsbad 5 еб :d5 6 Ncl £5 W7 -h6 7 Ng5 f6 O hotărîre eu urmări impoi -iaj te, dar nu prea justificată Dacă negru] nu voia să retragă nebunul la h4 pe deplin convenabil era 7 Nf4 Acurr negrul, avă? d perechea de nebuni, poa-ь onvi cu curaj viitor 7 Dd8 f6 8 Ddl—b3 Nf8-d6’ După mutarea aceasta este clar că albul n are nici un avan ta] Singura Iui posibilitate de a se arăta activ, constă în mu • arca 9 e4 dar atunci urmează 9 de 10 Ce4, De7 11 0-0-0 Nt4 I si regele alb nu poate muta din cauza 12 D e4 șahul ar fi trebuit acoperit cu alui și în acesi -az pozi'ia albului n’ar fi fost nici pe de parte mai bună 9 e2 e3 ’O Nfl—d3 Cb8 d7 Df6- -e 7 Necesar Cal ii ireoa» adus ia 16 pentru a controla catmpul e4 iar o ama va apăra pionul 1 ditfpă ca/1- devine posib’lă des vnitarea nebunului c8 11 0—0—0 Cd7—fb 12 Thl—e’ Nc8 -еб Nu era ușor dc găsit aci planul just dc joc De regulă, în astfel ie poziții nu este bine să se permită consolidarea calului la e5, ș deaceea mai nai-ura* ; are 12 0 0, sau 12 Ce4 Dar dacă 12 0-0 13 b3> albul fi‘e sanse bune de atac, iar după 12 Ce4 13 N e4 de 14 Cd2 Ng4 15- f3 ef 16 gf Ne6 Г d5 aibui ar fi obținu t avantaj dr des voi таге 13 Db3 o2 U 0 -4J a If3 -eg Un plan tentant dar corup • eiusi Calul nu va sta bine »a ^5 Trebue tea sa obse»vanr că lucrvi acesta nu era - -а •» de văzul PARTIDE ALESE е aci ъе vede clăi ca turnul h trebue adu? la b6 Lucrul aces'a a' fi putut f realizat cel mai precis prin 23 hă urmat de Th8 -h6-b6 Continuarea din partidă este deasc meri suficientă pentru, victorie, 23 Ta8 d8 24 Te2 -c2 Td8—d6 25 Ce:" g4 O încet care eroica de a ibimba calm e4 Pierde?, deasemeni si 25 Cf3 Tg6 26 Tel Ta3 27 Тее 2, Tga6 (28 1 d2 C:c31 și aducerea damei la a decide lupta 25 Td6 -g6 26 h2—h3 h6 —h5 27 Cg4 e5 Ega cu o capitulare 27 Tg6—b6 28 Ce5—f3 De7 -a3* Vezi comentariul la muta € a a 23-a albului 29 Cf3—g5 Dacă 29 Ce5, C c3 30 D a T a3 31 Cd7 Rc7 32 C b6 C dl 3 3 C d5 Rd6 34 e4 C e3' 35 C:e3 T:e3 36 T e4 T:e4 T:e4 finalul este ссмцм'^’ fără speranța pentru alb 29 Ce4 Ncl ga Duce ia un joc complicai și puțin cercetat Mai liniștit este aici 5 e3 5 d5:c4 6 e2- -e4 b7—b5 î e4 e5 h7—h6 8 Ng5-h4 g7-g5 •• Cf3 gă h6g5 Sistemul ij V Aatorzev 9 •gata 16 Db6-c7 Dacă aibui se apără de mai cu 17 g3, sau 17 h4 atunci 17 ■Mh6 ar fi dus ка schimbul ne bunului g5 și la atac de nemlă iiirat pe linia h Răspunsul albului cum se vede din riesfă șvrarea partidei duce forțat la pierder’ materiale 17 Ce4 g3 c5 -14 Pentru a îndepărta nebunul f 2 de câmpul f3 18 Nc2 ^4 Dc7—c6 Forțând deschiderea d;agonalei a7-g ceeace m legătură cp linia deschisă ,,h are ■ irnqx» tanță decisiva PARTIDE Ai-ESE (IMS) 3 4> Amenință atăi 20 Nc54- 21 Rhl T luptă scurtă da' încordată! Nr 94 APARAREA CEHA M Botvinnic A Denker 1 d2—d4 d7 d5 2 Cgl—f3 Cg8—f6 3 c2—c4 c7—c6 4 c4 d5 Varianta de schimb a apărării cehe asigură albului un avantaj mic dar indiscutabil, căci la un joc simetric serm-deschis poate să-și spună cuvantui avantajul primei mutări 4 c6:d5 5- Cbl—c3 Cb8—c6 6 Ncl—f4 DdS-a5 Deobicei se joaca 6 Nf5; Em Lasker prefera continuarea mo destă dar solidă 6 еб Сц mu tarea din partidă negrul îticear că să ia inițiativa In poziția a ceasta, este indoelnic ca aceasta să fie decizia justă 7 e2—e3 « Ddl ЬЗ 9 Nfl—d3 10 Ta] -cl Cf6—e4 e7 e6 Nf8—b4 Intr’unp din partidele mai țiului Euwe-Keres 1940), con •)пиагеа a fost 10 N e4 de 1 Cd2 după care negrul a căpa tat contra ioc cu prețul pionu 34 М М BOTVINNU vi е4 Mutarea 10 Tei pune negrului probleme mai grele 10 Ce4 • c3 Egal u recunoașterea fapta Іці că atacul asupra punctului c3 nii si a ajuns ținta, l a un joc mai complicat ducea 10 1'6 cu amenințările posibile g5 șl ei), cteși probabil șl in cazul a-’cesta desvoltare a mai bună asi gură alb”'u i un ioc sud rior 11 Ь2;сЗ Nb4 a3 Era ie preferat retragerea ■ebunulul la "7 căci la a3 ef a avea permanent nevoie de apărare 12 Tel—bl b7 b6 Un piu i tentant, dai greșit > ai 5 din cauza 20 Cd6 4- 19 Cc4 : e3 Df5 bl 20 Db3 b, Na3 d6 21 Dbl b6 Ней*-d7 Sperând continuarea 22 0-0 Tnit>8 23 Da5, Tb5 22 1>Ь6 ЬЗ Ta8—b8 23 •Db3—c2 TbkV-b5 24 0—0 nb5- hS inițiativa negrului poarta un aractei întâmplător, imediat i 15) și rămăsesem în шша lui M JSnwe cu un punct ir reg am prin it un mare ajutor mo-i al din partea lui V Smîslov Ie când ne îndreptau* impieuna Ispre runaa urmă таи e« ?i-a exprimat parerea că sunt obli gat să câștig locul 1 Aflând ducii corectitudinea sistemului său 6 Db3 c4 0—0 e2—e4 Nc8—g4 A jesta esie sistemul avui în /pdere de negri Dacă albul evită schimbul la f3, jucând 8 f e5 atunci e posibil 8 Ne6 șj e e тпгіоеіпіс ca 9 dă să pie consecvuit, având in vedere lipsa d A apărare a calului e5 a’bului se arată a nu fi nilci pe departe atât de puternic curr s ai părea la prima vedere- 8 Ncl -e3 Cb8 6 In 1946, V Smîslov nu găsise încă manevra ingenioasa 8 Cfd7 Acum negrui a]unge în poziție grea у 04 -d5 Albul trebue să joace cumul i 350 М М BOTVINNIC precauțiune, căci negru* a ter-ndnat rnob’lizaxfca forțelor De f xemplu, cantinuai ea 9 h3, N f3 10 gi e5 11 35 Cd4* duce la o mare activitate a negrului in centru deaceea albul nu ne hue să piardă timp 9 Ng4 f3 ! în t-mpul pa» idei an avut impresia că V Smîslov se afla pe o cal* greșită și schimbul aceste nu era încă forțai M am temut intr'o oarecaie măsură de manevra 9 Ca5 cu eonii nuarea 10 ,Da4, c6 11 e5, N13 12 ef N16 13 gf, cd și cu toată figura in plus a albului, este greu de spus a cui poziție es,e mai bună căci lanțul de pion: a7b este sfărâmat si cei doi pioni (u pus» centra^ a’ negrului «■unt inatacabili’ In realitate după 9 Ca5 10 Da4 c6 albui avea răspunsul energic 11 Tdl? și negi ul ar (fi rămas- cu un ioc au, din cauza poziției proa t* a calului a? 10 g2 f3 and planul centra* d5, capătă posibilitatea «e a termina rrcbilizfliea fcu-ntoi 13 i W - -bf 14 Tal dl Dd8 r'r 14 Cd tot nu merge €H a uz a 5 e5 >ARTIDE ALESE (1H46) 351 15 0-0 Tf8—d8 16 Tdl—cl ) regrupare utilă a liguriit grele 16 Dc7—я7 И Tfl -dl Dd7 g4 O decizie uslă, căci ai trei ;egru! iu poate iuca activ si ebue să se mărginească să asioce cum albul iși întărește poziția tarea din i a iidă duce Ія o sene de schimburi la fina! î >esi acesf final nu este prea ’avcrabil negrului aceasta era insa singura speranță de sal-• are Л-! calculând varianta de >c-:niburi care a urmat în par ♦idă am ajuns la concluzia că r a duce ia un final câștigat cu • n pion în plus sl, fără să mai ■ eiific mai departe această va-іъ ; (după fiecare mutare a negruiui) o neglijentă de neertat’ — am făcut repede n mâ'ile calculate 18 De2 g4 Cf6 g4 19 Ne3 b6 a7 • b6 20 d5 сб Cum va vedea cititorul din comentariul următoi mutarea aceasta lasă să scape o parte în-semn^iă a avantajului Corect «? a direct 20 e5, șl daca 20 со atunci 21 a4 (urmat de 22 o3 și 23 Cbo) și albul a«e în ond un pion in plus și o pozi 1 ie mai bună 2U b7 : c« 21 e4—eă Poziția aceasta am analizam cu atenție, când am făcui muta rea a 18-a mi s'a părut că ea este foarte favorabila albului pcntrucă: 1) nebunul g7 nu este activ (21 Nh6 22 h3 1) 2) negrul trebue să piardă doi t тп рі pentru a-și aduce ca’ul ’n joc (Cg4-h6-f5) și 3) pionul сб nu poate fi apă rar, căci la 21 Tac8 urmează 22 Nh3 (ho 23 f3) și neg ui pierde pionul, fără să-și irr hu-na lățească poziția figurilor Așteptând mutarea de ras 352 М М BOTVINNIC puns а iui V Smîslov am observat insA, că «iapă 21 Tac8 22 Nh3, h5 23 f3, negru: con tmua cu 23 СеЗ’і menuftând echilibrul material DeaceCa dacă albul vrea să câștige ploii il c6 ні treoue să schimbe turnurile, dai după 21 Tax -8 22 T:d8, T:d8 23 N:c6, negrul capătă -inia „d” pentru contra-ioc După cât se pare, după 21 T u trebue alergat după ur avan;ai maie’-iai mare Ast iei de exemțplu, 26 C b6 Tb8 27 Ca4 (La 27 ,Cc4 urmează Cd4! cu dub»u atac asupra nebunului c6 și turnului o1) TM ducea ia mărirea activității fi gurilor negre Pionul b6 on cum „nu fuge' deoarece 26 ТЪ8 27 a4 este sinfkărtnt ie tără speranță pentru negru 26 e7 e6 27 v d5 b6 Tc8 bb 28 Cb6 a4 Tb8— V Smislov race ui de pri/ma posibilitate de contra joc 1 29 N J4 ?7 Td8 cb 02 fi Maj simplu era i8 O p-*» tiu â avea întotaeautoa po 0bi ' a ea de a aduce calul * * а:,т) я:>и pionilor e5 si negru, n ar fi avi t apărarea PARTIDE A -ESE (1946^ 353 împotriva marșulu; pionului a spre damă Acum » rec а И complicații 38 39 b4 b5 ă- 0 Re4—d4 se produc i Cf4 h3! Ch3 f2+ Nh6—f4 să îmbunătățească geluJ său 42 Nc8 eb -f 43 e5 £6 - 44 Ca4—c5 45 Rd4 d5 poziția re Kg«-g Rg7 f6 Rf6—e7 Negrul se află într'o poziție rara scăpare și continuarea re zis tențet este fără rost 45 46 a2—a4 47 a4-a5 4b Rd5- c6 49 Rc6 *b6 50 Rb5- jb6 g« g5 Gf2 dl Cdl— 7 N ebt $143 N h Albul poate însă distruge con ot area dintre tigunle negre 4* h2—h3! fi7- f6 După 41 C:h3 42 b6 șl apoi n caz de nevoe 43 Cc5, unul ’ntre cei doi pioni liberi ai al buiui ar fi ajuns la timp ia orizontala a 8 а V Smîslov caută 1 d2—d4 2 c2—c4 3 g2—g3 4 Nfl—g2 e7 eb Г7— Cg8—f6 Nf8—b4 4 Șahul acesta este calculat nu rnai pentru cazul când albul nu toaca 5 Nd2 Dacă însă albul răspunde 5 Nd2 atunci cel mar bme pentru negru este să re t agă nebunul — o pierdere de tempo care în poziția aceasta n are o importanță prea mare b Ncl d2 Nb4— 6 Cgl f3 354 М М В' IVINNIC De considerat este sistema1 bazat pe desvoirarea caiuhr a h3 I iițiat' va sâ t»eaca ia neg u duce la o poziție grea pentru alb 6 7 Cbl -c3 8 0—0 9 Nd2—f4 d7—d5 c7~ сб 0 -0 12i 13 Nf4 c7 4 Ncî—e5 15 d4 &5 g7 gft Cf6—e8 Cd7 e5 f5—f4 Nebunul este cel mai bine plasat pe câmpul f4 dar acum se compensează pierderea de tempo a negrului ia mutarea 5-a 9 Dd8 —e8 10 Ddl—c2 O mutare elastica, albul poate să nu se neliniștească din cauza pionului 34 căci dacă dc atunci el joacă cu avantaj e4 10 De8- -hă 11 Tax—el H Steiner tinde spre spargerea centrului cu e4 un plan care nu e nou și nici bun în această poziție 11 Cb8—d7 12 Of3—d2 Consecvent, dar rău Albul intenționa *ă continue cu f3 și apoi e4 dar mutarea aceasta care slăbește controlul astupi a câmpului central e5 face ca Era ntx esară împiedicarea mi ănj f2-f4 La 16 e4 negi ol ar fi răspuns 16 f3 cu avantai evidecnt Este greu de ai’-nv aci că partida albului esie pier dută, dar după mutarea rniprt dentă care urmează, car»* de agă Mai rămâne de adâogat, с,л G Levonfiș n'a schimbat la f4 fceeace duce la deschiderea Inie „g ') ci a jucat e4, permițând înaintarea f4-f3 16 g3 : f4 g5 f4 Prima urmare neplăcută pen-•ru alb a schimbului la f4 este pionul slab e5 A doua штпаге, care își va spune cuvântul abia peste câteva mutări este ata cui negrului pe linia „g ’ care acum pare problematică dar чге *e va arăta fatal pentru alb! 17 Cd2—f3 Rg8 h8 O mutare utilă Albul nu poate mișca acum pionul „e”, căci după 18 e3, Tg8 19 Rhl altfel 19 Dh2) Tg2 pierde imediat 18 Rgl—hl Ce8—g7 $i acum și mai târziu 19-e4 ie duce la o poziție pierduta pentru alb de exemplu 20 fe, ( f5 21 Df2 Tg8 22 Ce2 Dh6 (’uan albul n are un alt plan activ, el irebue să privească numai cum negrul își concentrează forțele pentru lovitura decisivă 19 Dc2—cl Nc8—d7 20 a2—a3 Tf8 П 21 b2—b4 Ta8—g8 22 Tfl gl Cg7—f5 23 Cc3 —dl Nu erai bine 23 D:f4 din cauza 23 Cg3 +■ ărl dm momentul deschide ni iniei „g“ și negrul și-a mobili zat deja toate foițele pentru atac, în afara nebunului damei 'are dealtfel nici nu e necesar n mod practic albul n are cu ce muta nu e posibil nici măcar 24 Nfl din cauza 24 J-f34 „De ciudă “ albul se decide sa ia pionul f4, ceeace este perfect justificat dm punct de vedere psihologic: poate cS atacul va putea fi respins cum 156 М Л BOrVfNN' va și п afet а de aieasta pionul f4 а stânjeni: tot timpul jocul albului și sub protecția lui a pregăti: negr-J lovitura d eci sivă T и a re a pion uj u iu ce insă forțat a pm'-dere 24 Dcl:f4 Tg7 g4 25 Of4 ebuou s • ca г a i «ne în ca re ле gr-4 cauiă sa simipiLfiCe judii prn schimbul damelor 6 Da4 c4 lxt7 — pas trează puternicul p’nn 1*4 r -ir p decizie corectă Calul vi'tv u* ' c mcdi damei se deschid diagonala mare pentru ne* i 10 Cb8 11 “2—e3 Ccfi Ы Pare toarte are cam i n a vedere - ъе vede n apa' ? re (спи кіа i mpi uri va 1 ? Albul are insă o 4 4imp а реи г j paști ar* ц iniția Iм vei PARTIDE 'LESE !Й46 357 12 hei—ră Nc8 d7 13 Nfl g2 Nd7 c6 • 4 f2—fă Negrul a obținut otușj un оунсаге succes El si a desvoi •a figurile ușoare și л forțat pe alb sa înc hidă diagonala «- bunului Dar flguill ' negn "»• au au uimea limitată, iar n tarea f Rb8 27 Taci Tc8 28 Cc4, Td8 (altfel 1 СІ6) 29 Ca3 Tc8 30 Cb5 negrul pierde 2v a ) an b'r—bt 26 b3 —b4 Kc8 b8 i a 26 c6 era posibil 2 7 358 М М BOTVINNIC NbS, Rc7 28 ТсЗ Acum cel niai bine pentru alb ar f! fost sâ continue cu 27 b5 - poale că aceasta este s’ngura cntlcâ ce poate fi făcută albului in această partidă 27 Tel—c3 c7—сб 28 Tal cl f7— f6? împiedicând dinainte mane vra Cd2-c4 eu Rău era 28 Cc7 29 b5, C b5 30 N:b5, cb 31 Tc7! șj albul dublează tur nucile pe orizontala a șaptea Acum se pare că inițiativa albului sa terminat — negrul a reușit să se apșre Negrul a propus chiar ca partida să fie considerată remiză, dar albu* a reușit să găsească » cale destu de Interesantă pentru reluarea atacului 29 Cd2—bl' Esr«» posibil și 29 Cc4, ceea e răspun suri albu; da mat in ti*’ m • tăn 36 T a7 -г Rb8 37 Cb? și se amerirță din nou mat іи trei m itări deasemeni rău PARTIDE ALESE (UHU) 359 -c te 33 Ra8 34 Tb7, Nc8 35 T f8-t, T:c8 36 C:b5 Calca justă consta în mutarea 33 \c8 și la 34 C b5, nu 34 N a6 din cauza 35- C:a7, Nb7 36 Cu5, Tc8 (36 Na6 37 T7c6!) 37' Kd2 T c7 (37 Na6 38-Txc6!) 38 C c7 Nc8 39 d5, ed varianta 39 Td8 40 Tc6 ed 4J C:d5, Ra7 42 Tc 7-r, Nb7 43 T:g7 dă albului un pion in plus) 40 C:d5, b5 41 Tco, Nd7 42 Rc3 și ;n acest final albul ore mari șanse de câștig, — ci 33 Nc8 34*С:Ь5, Td7!’ 35 7 d7, Nd7 36 C a7 R a7 37 Tc7~ R:a6 38 T d7, Tc8 și probabil negrul putea obține remiza Raspunsu: următor al negru-iii permite albului sâ obțmă rin sacrificiul calității o po- ziție rară și destul de greu de câștigat 33 Td8—c8 34 Tc7-b74 Rb8—a8 35 Tb7 d7!? Tc8:cl 36 Саз:Ь5 Th8—c8 Nu există o altă aparate împotriva 37 T;a7+ Rb8 38 Tb? Ra8 38 Rc8 39 Ca7 + 40 Tb8 -+) 39 Cc7 t In le-gătură cu aceasta ambele tur i-jri ale negrului t ebue să iacă de gardă pe linia ,,c“! 3? Td7 g7 t)7—n6 38 Tg7 al Ra8—b8 39 Ta7 o Cc74 , R:a7 51 Себ, ТсЗЧ D Rb7 ,(50 Tel 51 Cc3) 51 Cc7 R a7 52 Rc4 era și тпад rea Acum nu merge 49 d6 Tc8 50 Rd3 Tel 51 СсЗ ТаГ 49 Cb5-d6 i 50- ■ ance la ur ioc ușor pentrj ■" gFlfc 7 С 08 cd 8 ixll — e2 Nf8-^ Un sistem bun de apare e -ai 8 fost api :at în ternei dela Semaneiing-Baden (1917) Ряіпй atunci, de obicei neg^ » albul nu obtinp nimic 11 12 Ncl b2 Nc8 67 Ta8—c8 O mutare șablon care duce la o poziție critică pentru ne gru Pentru a împiedica muta ea 13 d5, negru» ar fi trebuit ,г se decidă la continuarea tăioasă** 112 • ddi 13 ed *Ca5 14 Ce5 îin care ai fi avut un • «ntra joc serios pe flancul fi avut un contra-joc ser os pe hancuî camei Acum linia л ămâne in- chisă și superioritatea albului in centru capătă o mare importanță 13 d4 -d5! ев : d5 14 Cc3 65 Of6 65 15 Nc4 d5 N67 g4 De tapt singura mutare, căci In Cb4 16 Ne5i nu este satisfăcătoare pentru negru Este clar că din cauza mutării a 12 a negrului, albul a reușit sâ capete un joc de mijloc a vantajos Negrul na reușii să și consolideze poziția în cern tru și nebur ii albului sunt foarte periculoși 16 De2—c4 In timpul partidei mi s'a pa iut că mai tare era 16 h3, Nh5 17 g4 Ng6 18 h4 h6 (18 h5 19 Cg5) dai nici mutarea din partidă nu este rea 16 Ng4—*hj5 7 Nd5 c6 Pe deplin logic, căci varianta 17 g4, Ng6 (dubios este 17 Саб 18 Dfl! Ng6 19 Taci) 18 h4 1 5 dădea negrului un oarecare contra-joc Albul dă unul dintre nebuni o ar câștigă și ma1 mult spațiu 17 Dc7 c6 M M BOTV1NNK 18 Cf3 e5 Dc6 e8! M Euwe se apăra i'wrte n-vtniiv La 19 g4 urmează 14 Nf6 20 Td5 b5 (sau 20 N$6 21 T:c5 T:c5 22 Г:с5, N:e5 23 D:e5, D-ejj 24 N:e5 f6) ș ne grul stă saiisfăcătoi 19 Tdl >erdută viei știau că A Ru bmstein a piei du o poziție asemănătoare ia F m Lasker L°erers burg 19i4) Da când m» am așezai șahul pentru er-aiiză in tumipvl psiiz^-i am orse’ vâi dintr 'xlatâ O onshji '•ate ascutnsă dr remiză După o int; «rupere de o oră și 11 mătaie partida a fost reluata 4! R14 еЗ 42 ТеЗ -r2!î Reft eă “-іп^* ім mutare 12 c4 C-1 4? Re3—d3 ТсЯ R8 Aci parteneru meu a âzu> pe gânduri e a văzut ca pa« t da f-rebue să se ienr ine i? miză Tn partida Lasker-R и uinstein nu existau рі ker a Qâsngat prin 43 Tc7 44 Re3 Th7 urmat de Th7 -h J • g3 Rubinsteir - de exemplu, 47 Rf5 48 Tc5 Re6 49 c64 și albu- me că dă șah etern, fie că a iacă pionul g6 4X Rf3 «3 Tf4 e4 f 49 Re3 f3 Reb f5 50 Тсб 46 + Rf5 g5 51 Tf6 g6+ Remiză o pa tidă de luptă! Finalul ei fără îndoială, va fi introdus •n toate tratatele de finale Nr 99 PARTIDA FRANCEZA 10 Cc3 e‘2 366 м м BOTV’NNIC Variauea 10 С:е2 11 С:е2 N':b2 12 ТЫ Ng7 13 N c5 nu •та periculoasă pentru alb 10 n7 -hfi 11 Dd2—cl Albul pregătește ata t 12 c3 cât și schimbe: I» d4 Schimbul direct 11 C:d4 ar fi dus la pieraerea unei figuri dbn cauza 11 cd 12 Nf4 g5 Ace-taș rezultat R ar f; produs și după 11 c3 C e2 12 C:e2 d4 13 cd, cd 14 N f4, g5 11 Nc8— f5 12 c2 -c3 Mu'-area de pierdere Nece-sar era 12 C;d4 od 13 N d2 Tc8 14 D 11 si albul ar f» păs t at o poziție tare 12 Cd4 e2 13 CgJ e? d5 —d4 Desigur nu 13 N:d3 din гмига 14 M c5 14 Ne3—d2 Nif5 d3 15 Ng2 b7 (Vezi diagrama dm coi II) Albul, după cât se pare *e aștepta a 15 Th8 16 Nf3 0 0 17 0-0 și 18 Tel cu post bllităV de apărare II așteaptă încă o mică surpriză Se învederează ca in situa ț a aceasta nebunul b7 este mult mai important decât л nul a8 Cu aceasta negrii âș tigâ un tempo decisiv pe- ru nul a8 Cu aceasta negru’ â atac 16 Nb7 f3 g6 g5i Luând punctul 14 figurile a be și pregătind manevra f* nala a calului: Ce7 g6 e5 d3 17 0 0 18 Tfl -el 19 Nf3—g2 20 Del—dl 21 Ddl -a4 Ce»7— gb Cg6^e^ Nd3 a« Ce5—d3 Dd8 to Aipnl nu poare eviia pierdea matinale PARTIDE ADESE (1946) 167 22 f2 fl 23 Ng‘2—c6 ?4 Ncb e8 25 Rgl f2 Ta8 e8 Cd3:el Cel—Î3 Cf3 d2 -,'i după a cedau câteva mutări albul N 100 PARTIDA FRANCEZA s 7 ariakower M Botvinnic e2—e4 e7— e6 2 (12— dar tinuarea 16- hg D:g5 a fi dus я un joc grei, entru an-bele părți de ► xem piu li Rg2 (17 f4 Nf6 1« Rg2 Ne5 19 Tbl f51 f6 18 Thl, Ь'тб 19 Cg6, Tf7 (19 hg 20 T:h6!) 20 (U Ng5 șj cu >1 pionul мп mus al negrului, ’ipta ahia s ai fi înceiput, căci x'bul ar f» păstrai inițiativa A bu a evitat inutil conți ^ua^ea aceasta EI sa decis să mențină edhlibrul material ceeace dă Inițiativa negrului 1 iacă Hi sa inițiativa trece ne- grului alune ’’ к ере ;ă-și spu nă cuvântul slăbirea flancului regelui alt șj poz’tia albului se *nrvederează a fi pierdută’ 16 Ce5 c6 17 Ng5 e 7 18 h3 g4 €Ь8 об Cc6 e7 f7 f5! O mare neplăcere pentru aib' El nu poate lua 'a f5 din cauza 19 gf T f5 isau C f5) negru* îș» d*>iasea7ă Iute forțele pentru atacul la rege : nu există r oi vreo ipos bi Pate r ună de и amăra pionul g4 S Tariakowe’- aleg** calea justă XdCiifică pictau! g4 pentru a âștiga timp pentru d Лмагеь temuriior pe И г ia e“ 19 Tal el f5 g4 20 Tel еб Tf8 ta o mutare importantă pr” ere dama alba este indepăna dela apărarea regelui e’ 2 Dd3 —b5 Ce7 ■ fond par-ida este decisa dar se apropie criza de tun cp Se înțelege, insuficient era 21 Od6 22 T e7 și neg’lJ ■ -bue să facă remiză prin 22 Tg3 Acum dună 22 D db Dd5 23 T:d5, Cf4 și 21 Tf8 urmat ceasta nu servește decâi -a ar ărare& împotriva matului 31 Cg3 e4 32 Tfl -cl Mai simplu Tc8 f Rg7 34 «ThS, dar ea este legată și de contra amenințare (Cg5) '••r această cauză nu «sie pe ■culos pentru alb 26 g3 27 Cg5, gf 28 Rhl Albul se alia aci -deja în mare criza ae r mp iar negrul mai avea »/reo 15 minute Negrul ar Л câștigat ce,l mai simplu cu 26 h6 27 De6 Te3! 28 D g6 T e4 41 iu ex’stă apărare împotriva 29 T d4 sau 29 Te2 (in legătură cu g4-g3) N găsind ui această variantă mutaie 27 Te3 și cheltuind pentru muta 6 Tf3 h3 27 28 Th5 h3 Ce4 £3 g4 h3 Pierdea imediat 28 Cg5, Ce7! 29 Dea, Dg44- 30 Dg3 D g3 fg h2-4- 28 Cg6- -h4 29 1X15—e4 Qhi4 f3 30 Rg’ hl Df4 p4 ГІ8 f4 h? hfi era 32 g5 33 Tc7 + , Rf8 33 Tel -c3 g7 g5 O inexactitate datorita crize’ (ie timp Corect era 33 apărat de dama și câștigul ă nu fie posib'l Negrul însă яг fi puțin continua cu 44 și nu există apă rare Împotriva 3 g4 i 2 Db l t 3 Rg4 Ddl U4 Cf3 Dd7 mat Finalul a fost de neașteptat in cât partenerul meu n a observai ime diat că partida se terminase împreună’ ou un compozitor ae stud : am prelucrai această combinație și am prezentat o ■ ntro formă mai desăvârșită ' ; Găsn ea soluției nu este grea 1 g2 g4 2 Nd2 h6' 3 Da2—b 2 + 4 DhZ—d2~ Rh5 h4 Dg7 h6 Rh 4—g5 Cd3—f4 5 L)d2 d8 mar I' Stud ul a fost oublicat ir >-visia Sfnmatnii lastoc" nr li iunie 1925 311 М М BOTVINNIC А) doilea studiu i arr compus Studiul Nr 1 1925 Albu' câștigă peste 14 ai* Lucrând la cartea Al XI-іеа campionat C R S S (1939) am analizat finalul pa» ridei Levenfiș Kotov A trebuit să muncesc mult la una dintre variante, ezuitatul analizei a fost următoru final de pioni ') Studiul pa>e simplu deși este fom+e greu Albu poate câ^nga ușor pionul d5, dar după 1 RfS Rbfi 2 Re5, Rc6 3 Re 6 Rc7! 4 R d5 Rd7 5 Rc5 Rc7 negru» este alvat de prezența pionul Д аб din cauza cârma nu este posib’lă mutarea 6 Rbâ Deaceea a*bul ; oatp avea speranțe de câștig Sahmat v S SSR m 0 Octomb’ie 1939 num a? daca ia ambii pioni , a Lucrul acesta este posibil tot din cauza existentei pionul j? an De exemplu, ааей regele alt reușește sâ ajungă pe câmpul aS atunci negrul nu poaie pas ira opoziția din cauza pionului 86 ?i ambii pioni ,a; s e аея se poate trage canclu zia, că dacă tumul alb n'ai fi stat la e8 ci, de exemplu, la e7 partida ar fi trebuit să se termine remiză, căci după 1 Tc7 2 TeS, el I>- 3 T:el R:el 4 Rf4 Tg7 5 gâ Rf2 6 Rf5, Rg3 7 g6 Rh4 8 Rf6 albul ar fi câștigat un tempo decisiv Cu toate acestea albul trebue să piardă, indiferent unde s ar afla tumul său în poziția inițială Studiul Nr 3 1941 Negrul mină și câștigă Soluția este foarte șireată 1 2 Te7 el4- 3 Rg3—f4 e2—elD T Rdl : el Tc2- g2’ Mutarea câștigătoare Tumul ocupă aci o poziție ideală ’i ne 37h M M B'VTVINNtC g’-'jln: nu i mai iâ mai»e necat bâ-șj aducă regele în tupvâ P** « alea cea maj scurtă 4 g4 g5 Hei £2 5 Rf4 f’S Rf2 g3 Aceasta și este calea ce» ma1 scurtă ’a începui pe diagonală ' 6 g5 g6 Rg3 b4 7 Rf5 +6 Rh4-*h5 acum pe verticală Я g6 g7 Rh5 h6 ptoniil alb se pierde Manevra tumulul з g2 și mâner/-a armatoare rege «ui (Rel f2 n4 r sum lipsite dr frumusețe (>1 de^al patiu-ea studiu n am reușit să 1 compun Eî a apărut automata în timpul a nakzet finalului partidei Boie- ut sa oroducă în partida am mină l nga caii! «a g7 I-Ch4 f5 g7) jr-'a; de h3 h4 l 5-h6 șj g5 g6 g'/ g8L Negrul m are de» a > ?міеч( ч aparare 1 Ng3 12 Acum 2 gb este ргеп^аи»» un cauza 2 Rf6 N> se cx>a^ cnștîga fără ajutorul ро"н ^ ,xh Deaoeea, la început albm t'ebue să se limiteze la аря»ь»** 2 (>4 f3 Nd ti Cealaltă posil ai** 2 N : n vom examina tarz u 3 Ih3 ^4 Nt4 ii Des’xu*- pierde ’ ”a din cauza 4 h5 377 PAJR TIDF AI£SE 4 M hi) Ng3—І4 5 ai parea ca albul a ajuna ia L« 5 Rf8 decide 6 Cf3 1 4 ь r'f3—e5’ A un negrul poate -ă cedeze, ncl după 6 R-eb 7 R g 7, sau 6 N 7 in6 albul transforma •ionul în dama La orice nru i -e de așteptare, albul conți • a t 1 7 h6, N h6 8 Cg4 și ■16 Trebue să m-enponâim că câștigă și o altă mut-re deasemeir frumoasa, dar ma nud -a 6 Ch2! cu aceeași ame mntare mparabilă 7 h6 Sa examinam acum ceaia ia r «»4ihr tate (2 Nc3) N,d2— tp'uși 1 g4 banda я cm ouat 1 hg 2 R g4 Re« (spre Hg>e partenerul meu n’a găsit mutaiea 2 He4 ! 3 h5 Rf4 4 RI5 Rg7 5 пб-т к h6 6 R f6 î’i a ace a albul a câskfe'at •лолѵі bă și partida Spectau-ni au fost decepționa Cititorul se Înșeală n»ă da*-a ș’ încbipue că albu a jucat g4 sperând ca adversarii) >au /a greși Eu аят avui in vedere variajr ta următoare i hg 2 R:g4 Re4 3 h5, 55- 4 RL3” in această mutare paradoxal-•e află soluția prbbieme Aruern 4 f4 5 h6, f3 6 h7 f2 7 Rg? duce la câștig pentru alb Ne giuiul îi lipsește u *ern,p Ѵоп -Чеке tinga Amsteraam 1936) cu; •* amintește exact poziha dm * 3 Rg4, Re4' 4 ih-5, Î5 5 Rg3 Red 8 b6 f4 * 7 Rg2 Re2 d h7, f3 r partida trebue să se ■•nmme remiză M air uitat și în al te cărți de final n ele nu se aflau astfel de poziții de final Arunci mi-a venit ideîa nare nu constitue alai ea Rh3 o r,descoperire’ în '■ ле cercetatul domeniu, al fina-‘ cui de pioni'? Chiar atunci am > jmipus un mic studiu pe această temă al cincilea la număr ') 1 Rgl 42 Rg6-45 2 Rf2 -f3 Rf5—e5 3 g2—g4 h5 g4 4 4 Rf3 g4 Re5 e4 I Publicai in Cronica de Șab' V OK S nr Marne ’94й 5 h4 -h5 f6—f5 6 Rg4- -h3!' f5 *4 7 ho hb f4—13 8 h6 h7 f3—f2 9 Rh3—g2 și albul câștigă A fost suficient să arunc privire asup’ a studiului lui A-P Guiiaev (premiul T la concursul consacrat cehii de aț XVI-lea campionat al U R S S ) pentru ca să- mi fie antipatic: prea este ner-aturaiă poziția regelui la a (Vezi diagrama din pag 380 Cum este ușor de observa regele a putut pătrunde pe ace? ц ’ > erestiv l Solut'a s ud uni - e u rrătoui *-a eo el Tg-« v ГП 4 baca 2 Tf5 alunei 2 « 5: iău este 2 t5 3 T 5 -• H a4 4 Tb4 ca și 2 R - Tfl) - Гх5 R ai și cupă paterna j 1 4/• иI»I« *-«4iL/,a Ые іеѵіі 14 (4 M Nf ■) Te4 e6 3 Tf4 f t • Rab m4 Al It 'fl a , rn 4 T 5 ai 7 4 T*5 f6 Te6 *5 - TfH 4 Nb3 4 8 ТГ4 c4-i Ka4 7 Tc4 ~c3- ș: a ipe iO mutau aibu' asi “ 'nanii negru] рЯѲ'Ис im cauza «poziției proaste * tun» ir-oe câmpul e5 Jrrair te ae a cunoașb so’ v* studiului, mi н pâ"’it ca jUsi ccns'â ' > vyiar ^ Tf5 și de aceea am iHcqpni /• lificî i detab i -bservariu A Gv,iaev După câtrv’a n<> a devenit cla» ea r mia ’ TC5 -5 3 T ■» mutaiea Jinisiită ’ a alb- ih ■ 3 Tffț! ай"- ■- ■:> negru i p»-țir disperata Pierde atât 4 5 Tf4l eil) 6 ё8Г> ! cat i '• 5 Tf6, Te’5 H Ti 4 N * ч4 și 8 T 8 •Slui’ul putea f dat а а-г ь cc ă neg ui n ar ti avui di ăn riare o apăraiie mgeftu as® \'f7’’ mutare arămia t- • • r fc j/un Dunâ 5 T n Pi ’ ■ 16 e2 7 Nd2 bâ’ 8 Rn* 9 Rcf 811 ’ i П N e Tel Te6 7 Tb4 Ra > tiza este ir evitabilă Pre u> râiio ' ’in acadea • 'Itie:, Cu am coti pu- t( vu • i r ai t ; e a"1 • :J я ' *’ *• ЯП • ■ PfMRrtn-DE Аыдеъ 381 Soluția Studiul Nr I 1*49 Albul joacă și câștiga 1 e6 e7 2 Tel -c5 • : Tc5 f5" Tc4 e4 R»k> a4 ed- -e2 Pierde dt asemeni, atât 3 Te6 Tf6, Ten 5 Tf4 Nc4 6 T c4 s 7 Tc8 cât si 3 №7 4 T:f7, Rb3 5 Tf4 (sau 5 NhQ '• 6 Nd£) Tofl 6 74^4 î $î 7 Tb8 4 Tf5 14 e2 11) p7 e«I> ilbu’câtftlga DESPRE PROBITM X DEFINIRE COMBINAȚJH if :artta a „Mitveispiei J • obttne Hvautyj i'»ate poznie “• he Albul mută si -nev, aibui salvează partida prin-tr’o fr imoasă călătorie a 'ege T Rcb-d7-e6 f5 e4 03 c2 Poziția lui N Gr’goriev Mută albul Remiză Varianta aceasta, forțată per tru ambele părți, sa terminat cu n realizare precisă peoit* u a b: e a obținut remiza După F Romanovski aceasta este o combinație Dar, desigur, aci ni există nicio combinație albul nu tace o combinație, cl o menevră- Sâ luăm ил exerrjpiu mai elocvent bine cunoscutul studiu ai maieoJi maestru cehoslovac R Reti Studiul lui R Ren ЛІЬиІ mută Remiză Albul obț’ne remiza prtntr'o variantă frumoasă și foi ța! i După F Roman parie manevrele neiC ’țatfc des pre PAJITIDE AUESE 383 tenstic sacrificiul Șahiștii în-‘ ață dela primii pași ca uii: pion este vgai cu un pion, ne bunu este ega1 cu trei pioni, tumui este mai tare decât ne-h- mui In combinație aceste relații se prăbușesc Forța fi gi -’ l г obișnuita șahistului, se schimbă în oarecare măsură, — a • ra in limbajul acceptat de tc ată lumea, tocmai aceasta și cons‘Itue sacrificiul (corect de sigur căci vorbim de combinații) Este curios de observat ca relațiile dintre figuri obiș mute șahistului, încetează ca ie in mutarea 2 a6, albul renum- ■ ia recâștigarea pionului și, din n 3 Ch5 1 )• iar rest’c e^ie , a: -v! n forțara СХ’ГГ-рО/ ЛОГП ПОі>І>І mbmaț ii п:йіеѵгеи p* a '»-' ir- fac in ( !4>hiern«- т чт-, peren a mea 1ucr i я* • nb‘ria :iv Acum există j- mn oc - ич de venz'( arc a acesior a*‘r п я1 ii PARTIDE alese 385 I A Hi OUL REZULTATELOR IN TURNEE $1 MATCBI'RI > Cat l-a 3 74 7 3 1 11 8 1925 »> Cat l-a Aproximativ го% Turneul nu s a terminat 9 1926 Semifinala câmp Leningradului 1 114 U 1 12 10 1926 » Finala câmp Leningiadului •' 3 7 6 2 9 1 926 Semifinala câmp, regiunii de N—V 2—3 9 8 1 2 ' 1 12 926 F na la câmp reg de jN— V 3 64 4 1 5 10 13 1927 »> Turneul de 6“ 2 74 6 1 3 10 14 1 27 Moscova V-iea câmp URSs 0 6 12% 9 4 n 20 1 ) 1928 Leningrad Câmp comitetului reg ai Meta'iști’oi 8% 7 1 3 11 16 1929 Câmp, corn reg al rabpros 11 % 9 5 1 ? 1929 Odessa Sfert de finală VI câmp ’JRSS 7 6 — 2 8 18 1929 Semifinala VI camo (JRSS 3-4 24 2 2 1 5 19 19 0 leningrad Turneul de maeștri 6% 6 1 1 8 ?n 1931 Câmp Leningrad 1 14 12 1 4 17 21 ’9?1 Moscova Semifina a VT' camn URSS 2 64 6 1 9 22 931 Finala VII câmp URSS 1 a3 % 12 2 3 17 23 932 Leningrad Câmp Leningrad 1 104 9 2 n 24 1932 Turneul n aeștriinr în rasa savanțnoi l 7 6 2 2 10 ?-5 933 •> Turneul maeștrilor 1—2 10 7 6 13 26 1933 Viii Câmp ' RSS 14 14 2 в 19 25 ЧК6 М М ВОТЛГ'ЧЧи ч Z Anul 1 ос ut de desfășurare T > r n e u 1 ! оси ! ’-ezuitatu'- — •>Г“ 933 Museovu- M -tihni u Flohr ^entngt bd egal 6 2 н ’2 28 1934 eningrad T rneul ngraa X mi ’RSS 1 4, 8 J ; J 7 940 Match cu Ragozir - că$iie 8: 4 — 38 1940 Moscova X: i câmp * KSS b-6 1 8 4 ? |9 39 1941 uen og 'ad Mar'T-uirneui dl Moscnv я iubi ae campion abs ț» И 3 je В 1945 XIV câmp I RbS lb 13 4 і » 14 1946 Gromn ger Turneu internat • urneul n -«irn i !4 13 3 н 9 45 і 947 Most-ov tirea mi Cuorin i 11 1 л 6 46 948 Моссоѵ ч Match-turneul p- Ч-i ga cm mo mono a i 10 >r 8 1 421) ' ■ CUPKINSLL Pag "troducert 5 Uesp • icoaia ? a niște sovietică 13 1926 Boivinn* >'oiiz 46 1927 Воіѵппн ungonev 4> Bot лппіс-Ragozin 45 Rabinovici-Botvmm* 47 Botvinnic Ѵепягосл 49 6 iuti jenevsKi-B )tv»nnt 51 /929 Poiiak-Botvînntc 56 >5 B>4vinnic*Sozm 68 8 ’2 Boiviunii-'Gothil1 70 Botvmnn К an 73 1 Botvinnic-Кап 76 ' K- $4 Botvinnic Зогокш PUt ‘\г 21 Botvinnijc Alatb ț 64 Nr 22 Boivinilic-Kan 97 Nr 23 Rauzer Boivinmr 1 JO N1 24 Botvinnic Riuinii ІО4 Nr ?c К ігіЦоѵ-Ьоіѵіппк: 108 1932 Ni 26 Botvinnic Mi soedov 1H Nr 27 Rabinovici-Boi vînnic 1(3 28 Botvinnic Aunorzev 116 Nr >9 Cehover-Bolvinnii • (vinntc i 5b 1934 Nr 15 h iaveiie Bocv nni mîsiov Boivi mir /82 4 ЬОІѴІІІЛ'с ІінепІ іЯ • 178 \ 78 I licritha- -Rotvnnir Ж ч8 г' >іѵ ппю К >г !8U ? 41 ’Ѵ>Т\ ГПК 1 ‘Лб- 182 ;94Л 50 Krfh Boivinni» J86 •5* BogG Ub LhiblinsKi-Botvînnv - țuin >П А 210 \ «6 Smislov В m înriK 121 \і во ѵіпгмс- nov’ • t\mr 533 N 63 P ogijâbtsb Boivinm Й4 Ni 91 Выѵіпп c-Boiestavsk' \і» ііД ' >i ‘ Boi-ini' 237 Nr 92 IJhenthal Botvinnic N 93 Denker- Воіѵт’н f940 Nr 44 Botvinnic Denker 4 65 Воіѵніпн -Rngozi’ 243 /946 \ 66 Botvtn к Ragozn 246 Nr 67 Papo :in-Rotvmn’c 249 Nf 95 Ro viiHiic Snrus ov s4s х- 6Ь Ragozin Botvjnm 251 Nr 96 St^ner-Botvinnn 353 N 69 В'чѵіппк В 00 Tartakower Potvinn* <67 Ю4і Studii * 3 i Nr 72 Botvinnic-ci enthai 268 Destin problema definiri Nr 73 Ker*»s Bn’vnr»: 270 combinației <8 м 74 Smictov Bot’ mn 273 1 abloul iczultatelor - turn<4 Șl х 75 Во; a; «-«Jvski-Boi vinii) 276 mat hun <85